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1.EDUCACION SECUNDARIA. EDUCACION
PLASTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL (12, 32 ESO)

INTRODUCCION

La necesidad de la educacién pldstica y visual se hace evidente en primer
lugar por la necesidad de desarrollar en los alumnos capacidades de
expresion, analisis, critica, apreciacion y categorizaciéon de las imagenes
y, en segundo lugar, en relacidon con la inundacion de informacidn visual,
propia de nuestra época. Por otra parte, ésta es una forma de expresion
basica del ser humano, anterior al uso de la escritura e independiente de
la diversidad lingtistica. Es, por tanto, una materia ideal para desarrollar
una serie de capacidades mentales tales como: la capacidad de
observacion, de sintesis, de abstraccion, de estrategias de planificacion y
prevision de recursos, ...etc. muy utiles a la hora de afrontar el aprendizaje
de otras materias; ademas del desarrollo de la motricidad fina y de cierta
habilidad manual.

Es, por otra parte, una asignatura fundamental para desarrollar en los
alumnos la apreciacidn y el goce estético, basico para el desarrollo de la
sensibilidad de los individuos, que los llevara a conocer, valorar y respetar
los aspectos basicos de la cultura y la historia propia y de los demas, asi
como el patrimonio artistico y cultural.

En otro orden de cosas, las relaciones de las personas con su entorno
seran de doble direccidn, de recepcién y de emision de mensajes o, en
general, de experiencias proporcionadas por el entorno y de acciones
ejercidas por él. En relacién con ello, los contenidos en esta drea se
despliegan en dos lineas diferentes: la de saber ver y la de saber hacer.

La didactica de éste area ha de partir de la apreciacion de lo mas cercano
para llegar a lo mas lejano. Se trata, ante todo, de que el alumno asimile el
entorno visual y plastico en que vive.

La materia Educacion Plastica, Visual y Audiovisual tiene como finalidad
desarrollar en el alumnado capacidades perceptivas, expresivas y estéticas
gue favorecen la comprension de la realidad que les rodea, fomentando el
desarrollo de habilidades de pensamiento como la indagacidn,
observacion, imaginacion y la interrelacién creativa de ideas que se
materializan en la representacion de formas, actos y producciones



artisticas. Al mismo tiempo, el avance tecnoldgico ha contribuido a
enriquecer esta disciplina, articulando una formacion integral que permita
la adquisicion de conocimientos, destrezas y actitudes necesarios para
producir nuevas creaciones, potenciando la capacidad de comprensién y
manipulacién creativa de imagenes y el desarrollo de un juicio critico que
permita el analisis de las imagenes habituales del entorno cotidiano.

La expresion personal se refuerza con las aportaciones que se han
realizado a lo largo de la historia, favoreciendo la educacion en el respeto
y la capacidad de valorar y disfrutar las manifestaciones artisticas del
patrimonio cultural, en este sentido es fundamental recurrir al patrimonio
de Castilla y Ledn en toda su variedad de manifestaciones artisticas, como
referente en la aplicacidon de conocimientos, en el disfrute estéticoy en la
conservacion de valores culturales.

La formacién en esta materia pretende aumentar la adquisicion de
competencias necesarias, técnicas y profesionales para poder acceder a
diferentes actividades profesionales. Las competencias clave de Ia
recomendacion europea se han vinculado a los principales retos y desafios
globales del siglo XXI, recogidos en los Objetivos de Desarrollo Sostenible
de la Agenda 2030.

Esta materia pretende dar continuidad a la formacion que el alumnado ha
recibido en la etapa de educacién primaria en el area de Educacién
Artistica, partiendo de la experimentacion, la expresion y la produccion.

CONTRIBUCION DE LA MATERIA AL LOGRO DE LOS OBJETIVOS DE ETAPA

La materia Educacidén Plastica, Visual y Audiovisual permite desarrollar en
el alumnado las capacidades necesarias para alcanzar todos y cada uno de
los objetivos de la etapa de educacién secundaria obligatoria,
contribuyendo en mayor grado a algunos de ellos, en los siguientes
términos:

Desarrolla la creatividad y fomenta mediante el trabajo en equipo,
actitudes de tolerancia, cooperaciéon y solidaridad entre las personas y
grupos.

A través del conocimiento de diversas manifestaciones culturales se
fomentan actitudes de respeto por la igualdad de derechos, y de rechazo a
los estereotipos que supongan discriminacion entre hombres y mujeres.



La formacion en las artes plasticas fomenta el conocimiento historico y
cultural como desarrollo y fomento de la facultad de valorar, de entender,
de analizar, de interpretar y de gozar.

La llegada de medios tecnolégicos ha contribuido a enriquecer la disciplina
democratizando la practica artistica, asi como la recepcion cultural, por
este motivo desde la materia se desarrollan las competencias tecnoldgicas
basicas facilitando la indispensable alfabetizacion del alumnado en este
campo.

Igualmente, utilizar el lenguaje plastico proporcionara al alumnado las
herramientas necesarias para representar emociones y sentimientos, asi
como vivencias e ideas, contribuyendo a mejorar la comunicacion y a
valorar criticamente los habitos sociales relacionados con el consumo y el
impacto del ser humano en el medio ambiente, para adoptar actitudes
responsables.

Por ultimo, destacar que, a través del acercamiento a producciones
plasticas, visuales y audiovisuales como patrimonio cultural y artistico, asi
como la utilizacidon del lenguaje visual como forma de comunicacion, la
indagacion el proceso creativo se contribuye a apreciar la creacion
artistica y comprender el lenguaje de las distintas manifestaciones
artisticas, utilizando diversos medios de expresion y representacion

CONTRIBUCION DE LA MATERIA AL DESARROLLO DE LAS COMPETENCIAS
CLAVE

La materia Educacién Plastica, Visual y Audiovisual contribuye a la
adquisicion de las distintas competencias clave que conforman el Perfil de
salida en la siguiente medida:

Competencia en comunicacion lingliistica

Esta competencia se desarrollara cuando el alumnado maneje el
vocabulario propio de la materia, realice lecturas objetivas y subjetivas de
imagenes, describa el proceso de creacidén, argumente las soluciones
dadas y realice valoraciones criticas de una obra artistica. Es una
competencia ampliamente desarrollada mediante el uso de pictogramas,
logotipos, anagramas y marcas.



Competencia plurilingtie

Al completar la ensefianza basica el alumno usara eficazmente una o mas
lenguas, ademas de la lengua o lenguas familiares, para responder a sus
necesidades comunicativas, de manera apropiada y adecuada tanto a su
desarrollo e intereses como a diferentes situaciones y contextos de los
ambitos personal, social, educativa y profesional.

Competencia matemdtica y competencia en ciencia, tecnologia e
ingenieria

Los procedimientos relacionados con el método cientifico ayudan a
desarrollar esta competencia. La geometria plana, la perspectiva y la

representacion objetiva de las formas permiten la utilizacion de las
proporciones, dimensiones, relaciones, posiciones y transformaciones.

Competencia digital

Esta materia exige el uso creativo, critico y seguro de las tecnologias de la
informacion y la comunicacién, ademas del respeto por los derechos y las
libertades que asisten a las personas en el mundo digital. Favorece que el
alumnado mejore sus posibilidades de comunicacidn y expresion de ideas,
resolucion de problemas y realizacion de proyectos individuales o
colaborativos.

Competencia ciudadana

La creacidon y produccién artistica supone la adquisicion de habilidades
sociales y el fomento de actitudes de respeto, tolerancia, cooperacion,
flexibilidad y de comprensidn, respetando los valores y la personalidad de
los demas, asi como la recepcidn reflexiva y critica de la informacién
procedente de los medios de comunicacién.

Competencia emprendedora

Esta materia ayuda a la adquisicidn de esta competencia, en la medida en
que todos los procesos de creacidn artistica suponen convertir una idea en
una obra. Para el desarrollo de la competencia es necesario potenciar en
el alumnado las capacidades de analisis, planificacidon, organizacion,
resolucion de problemas, evaluacién y autoevaluacion.

Competencia en conciencia y expresion culturales

El desarrollo de la materia implica conocer, comprender, apreciar y valorar
criticamente, con actitud abierta y respetuosa, las diferentes



manifestaciones culturales y artisticas, estilos y tendencias de los distintos
periodos, asi como utilizarlas como fuente de enriquecimiento y disfrute
personal y considerarlas como parte de la riqgueza y patrimonio de los
pueblos, contribuyendo de esta forma a su conservacion.

Por ultimo, al incorporar el entorno audiovisual e informatico como uno
de los medios de trabajo tanto tedrico como practico, colabora en la
mejora de la competencia digital (que habitualmente ya es muy buena en
el alumnado, como consecuencia de la generacidn a la que pertenecen) y
sobre todo suponen una buena posibilidad de ensefarles a ver el entorno
digital como una potente arma de trabajo; pero no como la uUnica , ni
siquiera la mas potente, con lo gue se posibilita el ampliar el abanico de
recursos que en muchos casos , (para ellos) parece estar limitado al
entorno digital.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS DE LA MATERIA

Los descriptores operativos de las competencias clave son el marco de
referencia a partir del cual se concretan las competencias especificas,
convirtiéndose asi éstas en un segundo nivel de concrecion de las
primeras, ahora si, especificas para cada materia.

En el caso de Educacién Plastica, Visual y Audiovisual, las competencias
especificas se organizan y se relacionan entre si.

Las competencias linglistica y plurilinglie les proporcionara los
conocimientos necesarios para identificar y situar en el tiempo las
propuestas artisticas, analizarlas con criterios plasticos y vocabulario
especifico, teniendo en cuenta los elementos formales de la imagen visual
y audiovisual, los tipos de imagenes, las intencionalidades comunicativas
de las imagenes o los tipos de producciones artisticas. Ademas, realizara
transferencias entre distintas lenguas como estrategia para comunicarse y
ampliar su repertorio linguistico individual.

La competencia matematica y competencia digital, permitiran al
alumnado analizar y explicar las diferentes producciones plasticas de



forma respetuosa, tanto de manera individual como colectiva, teniendo
en cuenta el progreso de estas desde la intencién hasta la realizacion.

Las competencias social y ciudadana, desarrollan destrezas para utilizar
materiales y Utiles propios de la plastica en funcién de su intencionalidad
expresando sus emociones y sentimientos y desarrollando su capacidad de
comunicacion, reflexion y critica.

La competencia emprendedora integrara en el alumnado la capacidad de
enriquecerse de las referencias culturales y artisticas de su propio entorno
aplicdndolas a sus propias creaciones.

La competencia digital comprende la aplicacion de distintas técnicas vy
recursos, integrando diversas tecnologias para la realizacidon de un proceso
artistico.

Por ultimo, en la competencia en conciencia y expresiones culturales, el
alumnado producird obras artisticas individual o colectivamente,
fomentando las capacidades expresivas, afectivas e intelectuales,
teniendo en cuenta las intenciones y el publico al que van dirigidas.

RELACION DE LA ASIGNATURA EN LA ADQUISICION DE AUTONOMIA E
INICIATIVA PERSONAL

La Educacidén plastica, visual y audiovisual colabora en la adquisicion de
autonomia e iniciativa personal dado que todo proceso de creacion
supone convertir una idea en un producto.

Colabora estrechamente en desarrollar estrategias de planificacion, de
prevision de recursos, de anticipacion y evaluacion de resultados.

En resumen, sitla al alumnado ante un proceso que le obliga a tomar
decisiones de manera auténoma. Todo este proceso, junto con el espiritu
creativo, la experimentacion, la investigacion y la autocritica fomentan la
iniciativa y autonomia personal.

A la competencia para aprender a aprender se contribuye en la medida en
que se favorezca la reflexion sobre los procesos y experimentacion
creativa ya que implica la toma de conciencia de las propias capacidades y
recursos, asi como la aceptacion de los propios errores como instrumento
de mejora.



CRITERIOS DE EVALUACION

La adquisicidon de las competencias especificas constituye la base para la
evaluacion competencial del alumnado.

El nivel de desarrollo de cada competencia especifica vendra determinado
por el grado de consecucidn de los criterios de evaluacidn con los que se
vincula, por lo que estos han de entenderse como herramientas de
diagndstico en relacion con el desarrollo de las propias competencias
especificas.

Estos criterios se han formulado vinculados a los descriptores del perfil de
la etapa, a través de las competencias especificas, de tal forma que no se
produzca una evaluacidn de la materia independiente de las competencias
clave.

Este enfoque competencial implica la necesidad de que los criterios de
evaluacién midan tanto los productos finales esperados (resultados) como
los procesos y actitudes que acompafian su elaboracion. Para ello, y dado
gue los aprendizajes propios de Educacidn Plastica, Visual y Audiovisual se
han desarrollado habitualmente a partir de situaciones de aprendizaje
contextualizadas, bien reales o bien simuladas, los criterios de evaluacion
se deberan ahora comprobar mediante la puesta en practica de técnicas y
procedimientos también contextualizados a la realidad del alumnado.

CONTENIDOS

Los contenidos se han formulado integrando conocimientos, destrezas y
actitudes cuyo aprendizaje resulta necesario para la adquisicién de las
competencias especificas. Por ello, a la hora de su determinacion se han
tenido en cuenta los criterios de evaluacidon, puesto que estos ultimos
determinan los aprendizajes necesarios para adquirir cada una de las
competencias especificas.

A pesar de ello, en el curriculo establecido en este decreto no se
presentan los contenidos vinculados directamente a cada criterio de
evaluacidn, ya que las competencias especificas se evaluaran a través de la
puesta en accion de diferentes contenidos. De esta manera se otorga al



profesorado la flexibilidad suficiente para que pueda establecer en su
programacion docente las conexiones que demanden los criterios de
evaluacion en funcidén de las situaciones de aprendizaje que al efecto
disefie.

Los contenidos de Educacion Plastica, Visual y Audiovisual se estructuran
en cuatro bloques, a saber:

A. Patrimonio artistico y cultural, incluye contenidos relativos a los
géneros artisticos ya las manifestaciones culturales mas destacadas.

B. Elementos formales de la imagen y del lenguaje visual. La expresion
grafica, engloba aquellos elementos, principios y conceptos que se ponen
en practica en las distintas manifestaciones artisticas y culturales como
forma de expresion.

C. Expresion artistica y grafico-plastica: técnicas y procedimientos,
comprende tanto las técnicas y procedimientos grafico-plasticos como las
distintas operaciones plasticas y los factores y etapas del proceso creativo.

D. Imagen y comunicacioén visual y audiovisual, incorpora los contenidos

relacionados con los lenguajes, las finalidades, los contextos, las funciones
y los formatos de la comunicacién visual y audiovisual.

ORIENTACIONES METODOLOGICAS

Estas orientaciones se concretan para la materia Educacion Plastica, Visual
y Audiovisual a partir de los principios metodolégicos de la etapa
establecidos en el anexo Il.A.

El desarrollo y aprendizaje se realizard a través de los procedimientos,
instrumentacion y técnicas, enfatizando en la medida de lo posible, el
enfoque experimental y creativo sin olvidar el grado de madurez del
alumnado.

La metodologia tendra que dar respuesta a varios ambitos: comprension e
interpretacion de referentes estéticos en el arte y la cultura visual,
priorizacion de los procesos, técnicas y espacios de creacion personal y
grupal. Haciendo hincapié en la importancia de los procesos mas que en
los resultados, utilizando recursos técnicos y expresivos propios de los
lenguajes artisticos y visuales, seleccionando ejemplos cercanos a las



experiencias, conocimientos previos, valores y vivencias cotidianas del
alumnado, valorando los procesos de reflexion y analisis critico-vinculados
al mundo de la imagen en un contexto global, sirviéndose de habilidades
del pensamiento como la indagacién, imaginacion, busqueda y
manipulacién creativa de recursos visuales para reelaborar ideas.
Estableciendo relaciones y transfiriendo los conocimientos adquiridos a
situaciones nuevas.

Para trabajar adecuadamente en esta materia se hace necesario utilizar
sistematicamente un repertorio amplio y rico de recursos y materiales
impresos, como pueden ser libros de arte, catalogos de exposiciones,
ensayos sobre estética, manuales sobre técnicas, articulos de revistas o de
prensa, comics, junto a otros que posibiliten la consulta, la reflexidon y el
debate. Asi como todas las posibilidades de uso y de trabajo que ofrecen
tecnologias mas actuales como son los medios informaticos, dispositivos
moviles o los recursos que ofrece la web.

En las practicas artisticas son muchos los materiales y utensilios que
pueden utilizarse. Se trata tanto de recursos que se emplean para el
dibujo, pintura, materiales reciclados y materiales recogidos de la basura,
entre otros. Es por este motivo que resulta casi imprescindible contar con
un aula especifica; que atienda al caracter experimental y a la gran
variedad de técnicas que deben utilizarse.

Las actividades no deben vincularse uUnicamente al aula, también se
consideraran otros ambitos como el centro educativo y el entorno urbano
o natural. Los planteamientos de trabajo en el aula seran “abiertos” es
decir, propuestas que permitan al alumnado soluciones diversas.

En general, el agrupamiento heterogéneo y variado es el mas indicado
para facilitar la interaccién e integracion del alumnado y favorece la
atencion a la diversidad que se da en el grupo adaptandose a la naturaleza
de las diferentes situaciones de aprendizaje.

ORIENTACIONES PARA LA EVALUACION

Las orientaciones para la evaluacion de la etapa vienen definidas en el
anexo II.B. A partir de estas, se concretan las siguientes orientaciones para



la evaluacion de los aprendizajes del alumnado en la materia Educacién
Plastica, Visual y Audiovisual.

Los instrumentos de evaluacion asociados serdn variados y dotados de
capacidad diagndstica y de mejora, que no solo valoren los resultados si
no también los procesos de aprendizaje, utilizando técnicas de
observacion y analisis del desempeiio del alumnado por encima de
aquellos instrumentos vinculados a técnicas de rendimiento.

La evaluacidon en Educacion Plastica, Visual y Audiovisual debe contemplar
las dos lineas con las que los alumnos se enfrentan a las artes y a la cultura
visual, por un lado, como receptores y consumidores y por otro como
productores de las mismas. Es decir, deberia de recoger aspectos
relacionados con la expresion, la creacion, la comunicacidon y aspectos
como, el conocimiento, la observacidn, el analisis, el comentario y la
interpretacion.

A cada técnica o procedimiento de evaluacion le corresponde una serie de
instrumentos: formales, prueba escrita, oral y practica, semiformales,
proyectos y portfolios donde el alumnado recoja materiales diversos de su
proceso de trabajo: bocetos, referencias visuales, reflexiones,
relacionados con los contenidos, que permitan la reflexion y el debate e
informales, guia de observacion.

El alumnado debe ser capaz de razonar, analizar, relacionar con otros
productos sus propios trabajos y ser consciente de qué problemas se le
presentan y qué soluciones selecciona. Todo ello ha de ser objeto de
evaluacion.

SITUACIONES DE APRENDIZAIJE

La conceptualizacion de las situaciones de aprendizaje, junto a las
orientaciones generales para su disefio y puesta en practica, se recogen en
el anexo II.C.

Se plantean aqui, a modo de ejemplo, cuatro propuestas para el desarrollo
de situaciones de aprendizaje en escenarios reales, no solo en el ambito
educativo, sino también en el personal, social y profesional.

Entre las propuestas ligadas al ambito educativo, dentro de un contexto
de actividad extraescolar y complementaria, se puede disefiar una
situacion que implique crear una exposicion en el centro educativo sobre



las vanguardias, ideando el espacio, disefiando la difusion del evento,
ejecutando el montaje y documentando todo el proceso seguido y
realizado.

En lo que concierne al dmbito personal, estableciendo un contexto de
habitos de vida saludable y consumo responsable, se puede plantear una
situacion que implique disenar carteles informativos relacionados con una
correcta alimentacion, distribuidos a nivel de centro, debiendo analizar
diversas campafias publicitarias, para realizar su propio disefio con
autonomia y creatividad.

En lo que respecta al ambito social, en un contexto de servicio publico sin
animo de lucro, se puede plantear una situaciéon que requiera disefiar y
maquetar un periddico escolar digital, debiendo documentarse sobre la
estructura y procesos de elaboracion, redactando la informacion de
manera adecuada y construyendo un montaje dindmico y acorde con los
intereses 'y motivaciones propios de su edad, trabajando
colaborativamente con el departamento de lengua.

En el ambito profesional, a partir de un contexto de trabajo en equipo, se
puede disefiar una situacién que implique la creacién de un envase para
un perfume, planificando el proyecto, realizando bocetos y croquis,
dibujando los desarrollos de volumenes geométricos basicos, y buscando
los materiales mdas adecuados que respondan a un disefo sostenible y
responsable para la ejecucion del producto final.

Todo ello asumiendo distintos roles para organizarse de manera inclusiva
y profesional.

PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION DEL APRENDIZAJE

Esta serie de puntos que se describen a continuacién, son los que el
departamento entiende mas adecuados para la valoracién de los alumnos,
entendiéndose que la responsabilidad, el interés y el trabajo de los
mismos es condicidn indispensable para la consecucion de los objetivos
gue se pretende valorar.

Observacién directa
Se valorara la capacidad de trabajo, el espiritu participativo, el interés, la
actitud en el trabajo en grupo y actitud en genera




Pruebas escritas

Se valorardn los conocimientos adquiridos, la expresidon escrita (también
se corregiran visiblemente las faltas de ortografia en las que los alumnos
incurran) y el dominio del lenguaje propio de la asignatura. Respecto a
este apartado, venimos constatando el hecho o fendmeno cada vez mas
frecuente, de que hay alumnos que sistematicamente faltan cuando hay
examen (a los cuales hay que repetirselo). Estos alumnos, jugarian con
ventaja con respecto a sus companeros, tanto respecto del tiempo de
preparacion del examen como respecto al conocimiento del tipo de
examen. Por tanto, creemos que las ausencias en este caso, sélo se
entenderan como justificadas en aquellos casos de enfermedad o causas
de fuerza mayor (visita médica urgente o inaplazable, accidentes,
fallecimientos familiares etc.) de no ser asi no se repetira el examen.

Didlogo con los alumnos

Recogiendo datos que permitan conocer la dinamica del grupo y del
alumno en particular y observando las dificultades que se tienen, asi como
los progresos. Esto solo es posible cuando el/los alumnos presentan los
ejercicios y siguen las directrices que el profesor da en sus clases.

Seguimiento de los trabajos

Mayoritariamente los trabajos practicos se realizaran en clase y sélo en
casos puntuales, se terminaran en casa. Esto, significa que el alumno
debera venir con el material necesario, propio de la asignatura y el que en
Su caso se necesite para un trabajo determinado.

Se recogeran periddicamente los trabajos realizados para clarificar las
distintas capacidades y muy especialmente, para con las correcciones
oportunas, optimizar el aprendizaje de los alumnos.

Dada la naturaleza fundamentalmente practica de la asignatura,
consideramos que las laminas que a lo largo de una evaluacién se vayan
trabajando deben estar todas presentadas y en el plazo fijado para ello; de
modo que, si un alumno por alguna razén no puede entregarlas en dicha
fecha, debera presentar la debida justificacion del retraso. Con ello,
pretendemos evitar el creciente fendmeno de alumnos que presentan
fuera de plazo, con el consiguiente agravio comparativo que supone de
cara a sus companeros y al caos que representa a la hora de corregir.

Por otra parte, para aprobar la evaluacidén, no sera suficiente el tener
todas las laminas presentadas; sino que éstas deberan estar bien



trabajadas (dentro de las posibilidades de cada alumno) y en su mayoria
superadas.

Asimismo, cuando falten por entregar tres trabajos o mas (laminas) vy
dicha falta no esté claramente justificada (enfermedad, accidente etc.),
tampoco sera posible aprobar la evaluacion.

APRENDIZAJE INTERDISCIPLINAR DESDE LA MATERIA

La interdisciplinariedad puede entenderse como una estrategia
pedagogica que implica la interaccion de varias disciplinas. El aprendizaje
interdisciplinar proporciona al alumnado oportunidades para utilizar
conocimientos y destrezas relacionadas con dos o mas materias. A su vez,
le permite aplicar capacidades en un contexto significativo, desarrollando
su habilidad para pensar, razonar y transferir conocimientos,
procedimientos y actitudes de una materia a otra.

La confluencia con otras disciplinas enriquecera el desarrollo de los
procesos de trabajo dentro de esta materia, relacionando el lenguaje
plastico y visual con otros lenguajes y dmbitos de conocimiento mediante
situaciones de aprendizaje conjuntas.

Esta interdisciplinaridad favorecera un tratamiento de la materia con
relaciones variadas, enriquecedoras y necesarias y conectadas con su
entorno mas cercano del alumnado.

CURRICULO DE LA MATERIA

Competencias Especificas



1. Comprender la importancia que algunos ejemplos seleccionados de las
distintas manifestaciones culturales y artisticas han tenido en el desarrollo
del ser humano, mostrando interés por el patrimonio como parte de Ia
propia cultura, para entender cémo se convierten en el testimonio de los
valores y convicciones de cada persona y de la sociedad en su conjunto, y
para reconocer la necesidad de su proteccidn y conservacion.

La expresiodn artistica en cualquiera de sus formas es un elemento clave
para entender las diferentes culturas a lo largo de la historia. A través de
las diferentes artes, el ser humano se define a si mismo, aportando sus
valores y convicciones, pero también a |la sociedad en la que esta inmerso,
bien sea por asimilacion, bien sea por rechazo, con todos los matices entre
estas dos posiciones. Una mirada sobre el arte que desvele la multiplicidad
de puntos de vista y la variacion de los mismos a lo largo de la historia
ayuda al alumnado en la adquisicién de un sentir respetuoso hacia las
demas personas.

En este sentido, resulta fundamental la contextualizacion de toda
produccidn artistica, para poder valorarla adecuadamente, asi como para
tomar perspectiva sobre la evolucién de la historia del arte y la cultura, v,
con ella, de las sociedades que dan lugar a dichas producciones.
Abordando estos aspectos por medio de producciones orales, escritas y
multimodales, el alumnado puede entender también la importancia de la
conservacion, preservacion y difusion del patrimonio artistico comun,
comenzando por el que le es mas cercano, hasta alcanzar finalmente el del
conjunto de la humanidad.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del
Perfil de salida: CCL1, STEM1, CD2, CPSAA3, CC1, CC2, CCEC1, CCEC2

2. Explicar las producciones plasticas, visuales y audiovisuales propias,
comparandolas con las de sus iguales y con algunas de las que conforman
el patrimonio cultural y artistico, justificando las opiniones y teniendo en
cuenta el progreso desde la intencidon hasta la realizacién, para valorar el
intercambio, las experiencias compartidas y el didlogo intercultural, asi
como para superar estereotipos.

La realizacion de obras propias contribuye al desarrollo de la creatividad y
la imaginaciéon del alumnado, asi como a la construccion de un discurso
critico elaborado y fundamentado sobre sus obras y sobre las obras de
otras personas. A partir de la comprension activa de las dificultades
inherentes a todo proceso de creacion en sus diferentes fases, con la



asimilacion de la compleja vinculacién entre lo ideado y lo finalmente
conseguido, el alumnado puede superar distintos prejuicios,
especialmente comunes en lo relativo a la percepcion de las producciones
artisticas y culturales.

Al mismo tiempo, el intercambio razonado de experiencias creativas entre
iguales, asi como la puesta en contexto de estas con otras manifestaciones
artisticas y culturales, debe servir para que el alumnado valore las
experiencias compartidas, amplie sus horizontes y establezca un juicio
critico —y autocritico—, informado y respetuoso con las creaciones de otras
personas y con las manifestaciones de otras culturas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del
Perfil de salida: CCL1, CCL2, CPSAA1, CPSAA3, CC1, CC3, CCEC1, CCEC2,
CCEC3.

3. Analizar diferentes propuestas pldsticas, visuales y audiovisuales,
mostrando respeto vy desarrollando la capacidad de observacién e
interiorizacion de la experiencia y del disfrute estético, para enriquecer la
cultura artistica individual y alimentar el imaginario.

Las producciones plasticas, visuales y audiovisuales contemporaneas han
aumentado las posibilidades en cuanto a soportes y formatos. Solo en el
terreno audiovisual se encuentran, entre otros, series, peliculas, anuncios
publicitarios, videoclips, formatos televisivos o formatos novedosos
asociados a las redes sociales. Apreciar estas producciones en toda su
variedad y complejidad supone un enriquecimiento para el

alumnado, dado que, ademas de ayudar a interiorizar el placer inherente a
la observacién de la obra de arte visual y del discurso audiovisual, de ellas
emana la construccion de una parte de la identidad de todo ser humano, lo
qgue resulta fundamental en la elaboracidon de un imaginario rico y en la
cimentacion de una mirada empatica y despojada de prejuicios.

El analisis de las distintas propuestas plasticas, visuales y audiovisuales
debe estar orientado hacia el enriquecimiento de la cultura artistica
individual y del imaginario propio. Ademds de las propuestas
contempordneas, se deben incluir en este analisis las manifestaciones de
épocas anteriores, para que el alumnado comprenda que han construido el
camino para llegar hasta donde nos encontramos hoy. Entre estos
ejemplos se debe incorporar la perspectiva de género, con énfasis en el
estudio de producciones artisticas ejecutadas por mujeres, asi como de su
representacion en el arte. Finalmente, el acercamiento a diferentes



manifestaciones construird una mirada respetuosa hacia la creacion
artistica en general y sus manifestaciones plasticas, visuales vy
audiovisuales en particular.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del
Perfil de salida: CCL1, CCL2, CD1, CD2, CPSAA3, CPSAA4, CC1, CC3, CCEC2,
CCEC3, CCEC4.

4. Explorar las técnicas, los lenguajes y las intenciones de diferentes
producciones culturales y artisticas, analizando, de forma abierta vy
respetuosa, tanto el proceso como el producto final, su recepciéon y su
contexto, para descubrir las diversas posibilidades que ofrecen como
fuente generadora de ideas y respuestas.

En la creacion de producciones artisticas, las técnicas y lenguajes
empleados son practicamente ilimitados; desde el trabajo con la arcilla
hasta el videomapping, el arco expresivo es inabarcable, y los resultados
son tan diversos como la propia creatividad del ser humano. Es importante
qgue el alumnado comprenda esta multiplicidad como un valor generador
de riqueza a todos los niveles, por lo que debe entender su naturaleza
diversa desde el acercamiento tanto a sus modos de produccién y de
disefio en el proceso de creacidon, como a los de recepcion. De esta
manera, puede incorporar este conocimiento en la elaboraciéon de
producciones propias.

En este sentido, resulta fundamental que el alumnado aprenda a
identificar y diferenciarlos medios de produccion y disefio de imagenes y
productos culturales y artisticos, asi como los distintos resultados que
proporcionan, y que tome conciencia de la existencia de diversas
herramientas para su manipulacién, edicidon y postproduccion. De este
modo, puede identificar la intencién con la que fueron creados, proceso
necesario para analizar correctamente la recepcion de los productos
artisticos y culturales, ubicandolos en su contexto cultural y determinando
sus coordenadas basicas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del
Perfil de salida: CCL1, CCL2, CCL3, CD1, CD2, CPSAA3, CC3, CCEC2.

5. Realizar producciones artisticas individuales o colectivas con creatividad
e imaginacidn, seleccionando y aplicando herramientas, técnicas y
soportes en funcién de la intencionalidad, para expresar la vision del
mundo, las emociones y los sentimientos propios, asi como para mejorar




la capacidad de comunicaciéon y desarrollar la reflexion critica y la
autoconfianza.

Llevar a cabo una produccion artistica es el resultado de un proceso
complejo que implica, ademds de la capacidad de introspeccion y de
proyeccion de los propios pensamientos, sentimientos y emociones, el
conocimiento de los materiales, las herramientas, las técnicas y los
recursos creativos del medio de expresidn escogido, asi como sus
posibilidades de aplicacion.

Para que el alumnado consiga expresarse de manera autonoma y singular,
aportando una visidon personal e imaginativa del mundo a través de una
produccidon artistica propia, debe experimentar con los diferentes
resultados obtenidos y los efectos producidos. De este modo, ademas, se
potencia una vision critica e informada tanto sobre el propio trabajo como
sobre el ajeno, y se aumentan las posibilidades de comunicacion con el
entorno. Asimismo, un manejo correcto de las diferentes herramientas y
técnicas de expresidn, que debe partir de una intencionalidad previa a la
realizacion de la produccion, ayuda en el desarrollo de la autorreflexion y
la autoconfianza, aspectos muy importantes en una competencia que
parte de una produccidn inicial, por tanto, intuitiva y que prioriza la
expresividad.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del
Perfil de salida: CCL2, STEM1, STEM3, CD5, CPSAA1, CPSAA3, CPSAA4, CC3,
CE3, CCEC3, CCECA.

6. Apropiarse de las referencias culturales y artisticas del entorno,
identificando sus singularidades, para enriquecer las creaciones propias y
desarrollar la identidad personal, cultural y social.

Para el desarrollo de la identidad personal del alumnado, es indispensable
el conocimiento del contexto artistico y cultural de la sociedad en la que
experimenta sus vivencias. El conocimiento critico de distintos referentes
artisticos y culturales modela su identidad, ayudandolo a insertarse en la
sociedad de su tiempo y a comprenderla mejor.

A partir del analisis contextualizado de las referencias mas cercanas a su
experiencia, el alumnado es capaz de identificar sus singularidades vy
puede hacer uso de esos referentes en sus procesos creativos,
enriqueciendo asi sus creaciones. El conocimiento de dichas referencias
contribuye, en fin, al desarrollo de la propia identidad personal, cultural y



social, aumentando la autoestima, el autoconocimiento y el respeto de las
otras identidades.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del
Perfil de salida: CCL1, CCL2, CCL3, CD1, CPSAA3, CC1, CE3, CCEC1, CCEC2,
CCEC3.

7. Aplicar las principales técnicas, recursos y convenciones de los lenguajes
artisticos, incorporando, de forma creativa, las posibilidades gue ofrecen
las diversas tecnologias, para integrarlos y enriquecer el disefio y la
realizacidon de un proyecto artistico.

El momento actual se caracteriza por la multiplicidad de lenguajes
artisticos, desde los mas tradicionales, como la pintura, hasta los mas
recientes, como el audiovisual, la instalacion o la performance. El
alumnado debe ser capaz de identificarlos, asi como de clasificarlos y
establecer las técnicas con las que se producen. Para ello, también es
importante que experimente con los diferentes medios, tecnologias e
instrumentos de creacion, haciendo especial hincapié en los digitales,
definitorios de nuestro presente y con los que suele estar familiarizado,
aunque a menudo de un modo muy superficial. El alumnado debe
aprender a hacer un uso informado de los mismos, sentando las bases
para que mas adelante pueda profundizar en sus potencialidades
expresivas, poniendo en juego un conocimiento mas profundo de técnicas
y recursos que debe adquirir progresivamente.

El alumnado debe aplicar este conocimiento de las tecnologias
contemporaneas y los diferentes lenguajes artisticos en la elaboracion de
un proyecto artistico que integre varios de ellos, buscando un resultado
gue sea fruto de una expresion actual y contemporanea.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del
Perfil de salida: CCL2, CCL3, STEM1, STEM3, STEM4, CD1, CD5, CPSAAS,
CC1, CC3, CE3, CCEC3, CCEC4

8. Compartir producciones y manifestaciones artisticas, adaptando el
proyecto a la intencidn v a las caracteristicas del publico destinatario, para
valorar distintas oportunidades de desarrollo personal.

La obra artistica alcanza todo su sentido y potencialidad cuando llega al
publico y produce un efecto sobre él. En este sentido, el alumnado ha de
comprender la existencia de publicos diversos, y, en consecuencia, la



posibilidad de dirigirse a unos u otros de manera diferenciada. No es lo
mismo elaborar una pieza audiovisual de caracter comercial destinada a
una audiencia amplia que crear una instalacion de videoarte con una
voluntad minoritaria. El alumnado debe entender que todas las
posibilidades son validas, pero que la idea, la produccion y la difusion de
una obra han de ser tenidas en cuenta desde su misma génesis. Ademas,
es importante que identifique y valore las oportunidades que le puede
proporcionar su trabajo segun el tipo de publico al que se dirija, lo que se
apreciard a partir de la puesta en comun del mismo.

Se pretende que el alumnado genere producciones y manifestaciones
artisticas de distinto signo, tanto individual como colectivamente,
siguiendo las pautas que se hayan establecido, identificando y valorando
correctamente sus intenciones previas y empleando las capacidades
expresivas, afectivas e intelectuales que se promueven mediante el
trabajo artistico.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del
Perfil de salida: CCL1, STEM3, CD2, CD3, CPSAA3, CPSAAS5, CE3, CCEC

CRITERIOS DE CALIFICACION

El resultado de la evaluacion sera la nota media de todos los trabajos
individuales y en grupo y de la consideracion de todos los datos obtenidos
con los distintos procedimientos de evaluacion.

La calificacion de cada trabajo se hara en funciéon de la capacidad del
alumno en desarrollar los contenidos propios de ese trabajo, asi como de
la creatividad, el trabajo, la ldgica, la correccidon en la expresién y en su
caso, del trabajo en equipo.

Sin embargo, se estableceran ciertas diferencias entre 12y 32 de la E.S.O.
El motivo de establecer esa ligera diferencia, en orden creciente de
dificultad y exigencia, reside en la necesidad de facilitar la consecucién de
los objetivos de la asignatura a los alumnos de las primeras etapas de la
E.S.O, ya que para el alumnado es una materia practicamente
desconocida; tanto en lenguaje como en contenido, dado que la Pl3stica
gue se estudia en primaria poco o nada tiene que ver con el curriculo
disenado para secundaria.

Tal y como se desprende del parrafo anterior, la calificacion se elaborara
segun los siguientes porcentajes:



1°ESO

El 40 % los exdmenes y pruebas objetivas (1 o 2 por cada trimestre); no
entendiéndose por tales las laminas realizadas en clase en las que el
alumno en todo momento recibe la ayuda y el consejo del profesor.

EL 60 % la actitud, entendiéndose por tal lo que claramente se especifica
en la ley, sin olvidar que la responsabilidad, el interés y el trabajo de los
alumnos son bdasicos para que alcancen los mismos (objetivos), lo que
traducido a la materia que nos ocupa seria: el trabajo en clase, traer el
material necesario y presentar los trabajos en los plazos establecidos para
cada uno.

Justificacion de las calificaciones en 12 ESO

Entendemos que otro tipo de porcentaje en el que las pruebas objetivas
pudieran llegar a tener mas peso, solo generaria mas dificultades para
alcanzar los objetivos a los alumnos.

La asignatura tiene un importante contenido de conceptos de geometria
plana, que a chicos tan jovenes les resulta dificil de interiorizar y asimilar,
de modo que la experiencia nos dice que deben ser introducidos en ese
campo de forma muy paulatina para asi minimizar todo lo que se pueda la
confusion de conceptos basicos.

Por otra parte, el curriculo abunda también en conceptos de lenguaje
visual y artistico que en algunos casos les resultan aun mas dificiles de
comprender dado que se trata en, su mayoria, de conceptos bastante
abstractos y hay que tener en cuenta que a su edad todavia no ha
madurado su capacidad de abstraccion.

A todo esto, hay que afadir la importancia de la vertiente practica de esta
asignatura, lo que necesariamente implica dar una gran importancia al
trabajo de aula, incluso en detrimento de los examenes. Por lo cual, la
exigencia y la regularidad en el trabajo de aula, contribuyen
poderosamente a la transmisiéon de valores —tan importantes para
cualquier sociedad desarrollada, tales como responsabilidad, esfuerzo,
disciplina, trabajo en equipo...etc.

32 E.S.O.

El 50 % los exdmenes y pruebas objetivas (1,2 o 3 por cada trimestre); no
entendiéndose por tales las laminas realizadas en clase en las que el
alumno en todo momento recibe la ayuda y el consejo del profesor.

El 50 % la motivacién, entendiéndose por tal lo que claramente se
especifica en la ley, sin olvidar que la responsabilidad, el interés y el




trabajo de los alumnos son bdsicos para que alcancen los mismos
(objetivos), lo que traducido a la materia que nos ocupa seria: el trabajo
en clase, traer el material necesario y presentar los trabajos en los plazos
establecidos para cada uno.

Justificacion de calificaciones en 32 ESO

Estimamos que en el caso de los alumnos de 32 de E.S.O. el peso en
porcentaje de las pruebas objetivas puede ser aumentado hasta el 50% en
detrimento del porcentaje de la motivacion, puesto que, al ser chicos de
mas edad, estan en mejores condiciones de afrontar las particularidades
de la asignatura.

Aun asi, en ningun caso debemos olvidar la enorme importancia que en
esta materia y en esta etapa tiene el trabajo en clase; tal y como los
porcentajes arriba establecidos lo reflejan.

TEMAS TRANSVERSALES

A. Estimulo a la lectura y expresidn.

A lo largo del curso, como ya viene siendo habitual, se propondrdn
ejercicios en los que deberan ilustrar, hacer un cémic, una portada, etc. de
un determinado texto (Marianela, Decamerdn, cuentos de Edgar Allan
Poe, Lovecraft, etc.) Los textos seran escogidos con el asesoramiento del
departamento de lengua y siempre teniendo en cuenta la edad de los
alumnos que deberdn trabajar con ellos.

En cada uno de estos ejercicios hay un cuestionario referido a los
contenidos de la materia a que hacen referencia dichos ejercicios; sin la
contestacién y presentaciéon de los cuales no es posible aprobar el
ejercicio practico.

Por otra parte, suele ser habitual, sobre todo en 32 y 42 (por edad vy
contenidos), pedir un trabajo escrito por trimestre, sobre movimientos
artisticos relacionados con los contenidos vistos en ese periodo.

En 12 ESO, también se pide algun trabajo de esas caracteristicas, pero
mucho menos exhaustivo y con menor frecuencia.

NOTA: Todos estos trabajos deben ser presentados de pufio y letra, para
fomentar la correcta expresion escrita, tanto ortografica como sintactica
(evitando asi el corta y pega que los medios digitales ofrecen) En la
valoracion de estos trabajos, la correccién de la expresion escrita, asi
como la presentacion grafica, seran una parte muy importante de la nota




B. Educacién moral y civica.

Se potenciaran las actividades de grupo, tomando conciencia del
enriquecimiento que se produce con las aportaciones de los demas. Se
fomentaran actitudes de respeto y conservaciéon del entorno préximo al
alumno.

C. Igualdad de sexos.

Huelga decir (y casi ofende el aun tener que hacerlo) que se valoraran por
igual las aportaciones de alumnos y alumnas. Se analizaran criticamente
aquellos contenidos que denotan discriminacion sexual en el lenguaje de
la imagen (fundamentalmente en publicidad). Se fomentard Ila
cooperacion entre alumnos y alumnas en la realizacidon de trabajos.

D. Educacion del consumidor.

Se potenciard la actitud critica ante los mensajes publicitarios y su
intencionalidad de crear necesidades de consumo.

En relacién con el consumo relacionado con el ocio, la Educacion Plastica y
Visual y Audiovisual ofrece a los alumnos excelentes oportunidades para
orientar a los alumnos sobre diferentes actividades (pintura, cine, teatro,
etc.) que contribuyen al desarrollo de la capacidad creativa y a la vez,
pueden llevar a cabo en su tiempo libre.

E. Educacion ambiental.

Se prestara atencion a contenidos relacionados con el aprovechamiento
de los materiales y recursos de que se dispone, experimentando con
materiales de desecho.

Se fomentaran pautas de comportamiento dirigidas al respeto del medio
ambiente y a dotar a los alumnos de los recursos que les permitan valorar
las obras visuales creadas en relacidn con el ambiente, como el ambiente
mismo sobre el que el hombre haya intervenido (arquitectura, urbanismo,
ornamentos, etc.)

F. Educacién para la paz.

Se creard un clima de cooperacion entre los alumnos/as y de respeto de
opiniones, creencias, géneros, etc. distintas de la propia, ademds de
potenciar una actitud abierta ante soluciones creativas de distinto tipo.




MATERIALES Y RECURSOS DIDACTICOS

En 19, 32 de E.S.O. se seguirdn, en la medida de lo posible, los libros
correspondientes a cada curso, de la Editorial SM (Revuela).

-En algunos casos se recurre a fotocopias, que se entregardn
personalmente a los alumnos/as, sobre todo a los que tienen ciertas
necesidades econdmicas.

Hay que tener en cuenta que todos los alumnos/as deberian venir
provistos de su material personal, necesario para clase, y que en la
mayoria de los casos no traen, casi siempre, en grupos no bilinglies (por lo
que el profesor les dejard, en la medida de lo posible, material propio del
departamento)

-Presentaciones en soporte digital

-Material grafico de otros afios, como ejemplo, para futuros trabajos
-Diverso mobiliario del aula de dibujo, propio de la asignatura.

-Material reciclado de otros afios.

-Material encontrado o rescatado de contenedores, obras, etc...

PLAN ESPECIFICO DE REFUERZO Y RECUPERACION (MEDIDAS DE
ATENCION A LA DIVERSIDAD E INCLUSION).

1. En las etapas de educacién primaria y educacion secundaria obligatoria,
de acuerdo con lo previsto en el articulo 20.6 del Decreto 38/2022, de 29
de septiembre y en el articulo 22.6 del Decreto 39/2022, de 29 de
septiembre, respectivamente, cuando un alumno no promocione, el
equipo docente que le atiende disenara y aplicara un plan especifico de
refuerzo, en base a un informe elaborado por el equipo docente que le
atendio el curso anterior.

2. En la etapa de educaciéon primaria, y de acuerdo con lo previsto en el
articulo 20.6 del Decreto 38/2022, de 29 de septiembre, cuando un
alumno promocione sin haber adquirido los aprendizajes esperados, el
equipo docente que le atiende disefiara y aplicara un plan de recuperacion
de dichos aprendizajes, en base a un informe elaborado por el equipo
docente del curso anterior.



3. En la etapa de educaciéon secundaria obligatoria, y de acuerdo con lo
establecido en el articulo 22.7 del Decreto 39/2022, de 29 de septiembre,
cuando un alumno promocione sin haber superado todas las materias o
ambitos, el profesorado que le atiende disenara y aplicara un plan de
recuperacion de cada materia y ambito no superado, en base a un informe
elaborado por el equipo docente que le atendid el curso anterior.

4. En la elaboracién de estos planes, se tendra en cuenta que las
condiciones curriculares se adapten a las necesidades de dicho alumno y
estén orientadas a la superacion de las dificultades detectadas, asi como al
avance y profundizacién de los aprendizajes ya adquiridos.

5. Los planes a los que se refiere este apartado formaran parte de las
programaciones didacticas, asi como de la Programacion General Anual del
centro, y seran elaborados de acuerdo con los modelos recogidos en los
anexos de la Instruccion de 22 de febrero de 2023, de la Secretaria
General, por la que se establecen orientaciones para la evaluacién y
promocioén en la Educacién Primaria, asi como la evaluacién, la promocién
y la titulacion en la Educacidon Secundaria Obligatoria y el Bachillerato, asi
como los documentos oficiales de evaluacion para el curso académico
2022-2023.

PLAN ESPECIFICO DE RECUPERACION

PARA EL ALUMNADO QUE PROMOCIONA SIN HABER SUPERADO TODAS LAS MATERIAS

INFORMACION GENERAL:

DATOS DEL ALUMNO

Apellidos: Nombre: Fecha Nacimiento:

Teléfono: | Tutores legales: Curs0:202__ /202___ | Tutor/a:

TRAYECTORIA ACADEMICA DEL ALUMNO

CARACTERISTICAS DEL ALUMNO (resultados, intereses, motivaciones,
etc.)




CIRCUNSTANCIAS PERSONALES Y FAMILIARES QUE PUDIERA INFLUIR
EN SU TRAYECTORIA ACADEMICA

NECESIDADES DEL ALUMNO A NIVEL EDUCATIVO

OTRA INFORMACION EXTRAIDA DEL INFORME DEL CURSO ANTERIOR

MATERIAS OBJETO DE RECUPERACION

SEGUIMIENTO DEL PLAN

INFORMACION POR MATERIAS OBJETO DE RECUPERACION:

PLAN DE TRABAJO PARA EL CURSO 202__ MATERIA:




1202

(Criterios de evaluacion y contenidos, metodologia didactica, medidas organizativas, generalidades sobre el
desarrollo de actividades y tareas, procedimiento para la evaluacion de los aprendizajes del alumnado...)

PLAN ESPECIFICO DE REFUERZO Y APOYO

PARA EL ALUMNADO QUE NO PROMOCIONA

INFORMACION GENERAL:

DATOS DEL ALUMNO

. Fecha
Apellidos: Nombre: o
Nacimiento:
Teléfono: Tutores legales: Curs0:202__/202___ Tutor/a:

TRAYECTORIA ACADEMICA DEL ALUMNO

CARACTERISTICAS DEL ALUMNO (resultados, intereses, motivaciones,
etc.)




CIRCUNSTANCIAS PERSONALES Y FAMILIARES QUE PUDIERAN INFLUIR
EN SU TRAYECTORIA ACADEMICA

NECESIDADES DEL ALUMNO A NIVEL EDUCATIVO

OTRA INFORMACION EXTRAIDA DEL INFORME DEL CURSO ANTERIOR

MATERIAS OBJETO DE REFUERZO Y APOYO

SEGUIMIENTO DEL PLAN

INFORMACION POR MATERIAS OBJETO DE REFUERZO Y APOYO:




PLAN DE TRABAJO PARA EL CURSO 202__ /202__ MATERIA:

(Criterios de evaluacion y contenidos junto a las situaciones de aprendizaje en las que se van a desarrollar,
metodologia didactica, medidas organizativas, generalidades sobre el desarrollo de actividades y tareas,
procedimiento para la evaluacion de los aprendizajes del alumnado...)

6. La atencidn a la diferencia de capacidades, intereses y necesidades que
se dan entre los alumnos se aborda en los siguientes aspectos:

A. En los contenidos.

Separamos los contenidos en basicos y complementarios, lo que nos
permite establecer prioridades, distribuir el tiempo de acuerdo con ellas y
fijar unos minimos para todos los alumnos sin que ello suponga
necesariamente que el conjunto de ellos ha de lograr los mismos
aprendizajes y en el mismo grado para todo tipo de contenidos.

B. En las estrategias didacticas.

-Se establecen actividades de aprendizaje variadas que permitan distintas
vias de aprendizaje y con distintos grados de dificultad.

-Se utilizardan materiales didacticos diversos.

-Se hardan distintas formas de agrupamiento de alumnos combinando el
trabajo individual con agrupamientos que faciliten la ayuda entre unos
alumnos y otros que tienen mas dificultades.

C. En la evaluacién

-Se establecen unos procedimientos de evaluacidn inicial (consistente en
una serie de preguntas y ejercicios individuales) que permiten conocer la
situacion de partida de cada alumno y detectar las diferencias entre unos
y otros.




-Las actividades de evaluacion seran variadas, con distinto grado de
dificultad. La interpretacidon y aplicacion de los criterios de evaluacion se
hara (en la medida de lo posible) individualmente y no por comparacién
con el resto de los companieros.

AJUSTE DE LA PROGRAMACION DIDACTICA A LOS RESULTADOS
OBTENIDOS.

La programacion didactica, por imperativo legal, debe ajustarse a los
contenidos que la consejeria de educacion (en este caso Castilla y Ledn)
establece para los distintos cursos y etapas.

A los departamentos, nos compete hacer dichas programaciones lo mas
ajustadas posible, es decir adaptar los contenidos al nivel mas adecuado
teniendo en cuenta la edad, curso y madurez intelectual del alumnado (de
hecho, a veces aparecen cosas que no son viables a la edad a la que se
supone que van dirigidas).

Una vez hecha esa adecuacion, se sefalan unos contenidos minimos que
aparecen reflejados en la programacion didactica; pero es verdad que el
aula es un entorno heterogéneo y se pueden dar varios supuestos para los
cuales es necesario poder dar una respuesta adecuada:

1.- Grupo en el que la mayoria de los alumnos, a pesar de trabajar y de
presentar sus trabajos, no logran aprobar la materia (caso altamente
improbable) se pasaria a una programacion de minimos, senalados en esta
misma programacion.

2.-Grupo en el que un numero significativo de alumnos no trabaja (no
tiene buena disposicién para intentarlo, hay absentistas etc. ) y en el que
hay un reducido niumero de alumnos con interés y buena capacidad de
trabajo y sin mayores dificultades para superar la asignatura (caso mas
frecuente del que seria deseable), la programacién se mantendra en los
términos que se presenta al inicio del curso; dado que cualquier alteracion
de la misma en el sentido de adaptacidn significativa de aula, entendemos
gue perjudicaria gravemente los intereses y derechos de los alumnos que
muestran ganas de aprender y de trabajar, amén de ser, con toda
probabilidad, poco eficaz y muy voluntarista , por nuestra parte, una
reduccion del nivel ordinario a uno de minimos .



3.- Grupo en el que la mayoria de los alumnos tiene un nimero alto de
asignaturas pendientes y logicamente esta falto de interés y de
competencia etc.

En ese caso, se tratarian de dar los contenidos minimos de la asignatura
desde una metodologia que sea en un 99% practica, reduciendo la parte
tedrica a la minima expresion.

Por otra parte, también se tratard de acotar el intervalo de tiempo y el
modo en que se van a evaluar los progresos (si los hubiere) de estos
alumnos.

Por ultimo, en todo grupo se hara lo que siempre se ha venido haciendo;
es decir, adaptarse, dentro de lo posible, a las caracteristicas del grupo.

2.PROGRAMACION 12 E.S.O.



CONTENIDOS

A. Patrimonio artistico y cultural. Apreciacion estética y analisis.

- Patrimonio artistico y cultural. Importancia de su proteccién y
conservacion como legado histérico-cultural de la humanidad.

- Los géneros y los estilos artisticos.

- Manifestaciones culturales y artisticas mas importantes, incluidas las
contempordneas y las pertenecientes al patrimonio de Castilla y Ledn:
Estudio y andlisis de sus aspectos formales y su relacidon con el contexto
histdrico.

- Las formas geométricas en el arte y en el entorno. Patrimonio
arquitectonico

B. Elementos formales de la imagen y del lenguaje visual. La expresidn
grafica.

- El lenguaje visual como forma de comunicacion.

- Elementos basicos del lenguaje visual: el punto, la linea y el plano.
Posibilidades expresivas y comunicativas.

- Elementos visuales, conceptos y posibilidades expresivas: forma, color y
textura.

- La percepcion visual. La percepcion del espacio. La luz y las sombras
- La forma. Tipos y sus relaciones en el plano y en el espacio.
- Transformaciones grafico-plasticas como recurso para la creacion.

- La composicion. Formato y encuadre. Estructuras compositivas.
Conceptos de equilibrio, proporcion y ritmo aplicados a la organizacion de
formas en el plano y en el espacio.

C. Expresion artistica y grafico-plastica. Técnicas y procedimientos.

- El proceso creativo: investigacion, planificacidén, desarrollo, realizacion,
difusion y evaluacién

- El proceso creativo a través de operaciones plasticas: reproducir, aislar,
transformar y asociar.

- Instrumentos y materiales de dibujo técnico.

- Introduccion a la geometria plana. Lugares geométricos. Trazados
geomeétricos basicos.

- Figuras planas, Poligonos. Clasificacion y construccion.



- Proporcionalidad. Teorema de Thales. Igualdad y Semejanza. Escalas.
- Movimientos en el plano: Simetrias y Traslaciones.

- Técnicas basicas de expresion grafico-plastica en dos dimensiones.
Técnicas secas y humedas. Su uso en el arte y sus caracteristicas
expresivas.

- Formas de expresion en soportes fisicos y digitales.

D. Imagen y comunicacion visual y audiovisual.

- El lenguaje y la comunicacién visual. Finalidades: informativa,
comunicativa, expresiva y estética. Elementos bdsicos, contextos y
funciones.

- Valor creativo de las imagenes: El Realismo, la Figuracidon vy Ia
Abstraccidon. Imagen representativa y simbdlica.

- El lenguaje visual y plastico en prensa, publicidad, televisidn, disefio
grafico, artes plasticas y tecnologias de la informacion.

- Imagen fija y en movimiento, origen y evolucién. Introduccién a las
diferentes caracteristicas del comic, la fotografia, el cine, la animacion y
los formatos digitales.

- Técnicas expositivas basicas, presenciales y virtuales.

DISTRIBUCION TEMPORAL DE LOS CONTENIDOS

PRIMERA EVALUACION: los contenidos de los bloques By C
SEGUNDA EVALUACION: los contenidos de los bloques B, Cy D
TERCERA EVALUACION: los contenidos de los bloques A, B, Cy D

NOTA: Obsérvese que los contenidos en la primera y segunda evaluacién

iran combinados con contenidos de otros bloques. Esta combinacion
ayuda al alumno a obtener mas recursos a la hora de trabajar.

OBJETIVOS.

1.-Explorar el caracter plastico del entorno.



2.-Entender las propiedades funcionales y estéticas de objetos y formas
sencillos.

3.-Interpretar los lenguajes visuales presentes en el entorno vy
relacionarlos con otros lenguajes.

4.-Expresar ideas y experiencias mediante los lenguajes graficos y
plasticos aprendiendo a relacionar estos lenguajes con otras areas del
conocimiento.

5.-Planificar el propio trabajo.

6.-Desarrollo de un pensamiento auténomo y creativo.

7.-Expresarse, con la debida correccion y pulcritud, utilizando los codigos y
terminologia del lenguaje visual y plastico.

8.- Empezar a conocer las relaciones espaciales de la realidad, mediante
los conceptos y relaciones geométricas basicas.

9.- Conocer y valorar el patrimonio artistico tanto en Espafia como en
otros paises y culturas, mediante la adecuada relacién de los temas con el
guehacer artistico; asi cuando se vean poligonos, se podra relacionar con
el arte hispano-musulman.

10.-Empezar a conocer y valorar otras formas de expresidén visual vy
plastica diferentes de las habituales en su entorno.

11.- Apreciar las posibilidades expresivas que ofrece la investigacion con
diversas técnicas plasticas y visuales.

CRITERIOS DE EVALUACION

Competencia especifica 1

1.1 Reconocer los factores histdricos y sociales que rodean las
producciones plasticas, visuales y audiovisuales mas relevantes, asi como
su funcion y finalidad, describiendo sus particularidades y su papel como
transmisoras de valores y convicciones, con interés y respeto, desde una
perspectiva de género. (CD2, CC1, CCEC1)

1.2 Valorar la importancia de la conservacion del patrimonio cultural y
artistico a través del conocimiento y el analisis guiado de obras de arte de
diferentes estilos y géneros artisticos importantes a lo largo de la historia,
con especial atencidn a obras del patrimonio histérico y cultural de Castilla
y Ledn. (CCL1, CPSAA3, CC2, CCEC1, CCEC2)

1.3 Identificar las transformaciones geomeétricas basicas aplicadas al
disefio de composiciones de dibujo presentes en obras pertenecientes al



patrimonio artistico y arquitecténico de Castilla y Ledn, valorando su
conservacion y proteccién. (STEM1, CCEC2)

Competencia especifica 2

2.1 Explicar, de forma razonada, la importancia del proceso que media
entre la realidad, el imaginario y la produccion, superando estereotipos y
mostrando un comportamiento respetuoso con la diversidad cultural.
(CCL1, CPSAAS3, CC3, CCEC3)

2.2 Analizar, de forma guiada, diversas producciones artisticas, incluidas
las propias y las de sus iguales, desarrollando con interés una mirada
estética hacia el mundo y respetando la diversidad de las expresiones
culturales. (CCL1, CCL2, CPSAA1, CPSAA3, CC1, CCEC1, CCEC2)

Competencia especifica 3

3.1 Seleccionar y describir propuestas plasticas, visuales y audiovisuales de
diversos tipos y épocas, analizdndolas con curiosidad y respeto desde una
perspectiva de género, e incorporandolas a su cultura personal y su
imaginario propio. (CCL1, CCL2, CD1, CPSAA4, CC1, CC3, CCEC3)

3.2 Conocer, diferenciar e identificar los distintos elementos que
intervienen en un acto de comunicacién aplicados a composiciones
sencillas utilizando los recursos de manera apropiada. (CCL1, CCL2, CCEC2,
CCEC4)

3.3 Reconocer el realismo, la figuracion y la abstraccién en imagenes
presentes en el entorno comunicativo, reflexionando sobre su presencia
en la vida cotidiana actual. (CCL1, CCL2, CC1)

3.4 Observar, con curiosidad y respeto, diferentes formas de expresion
plastica, identificando los diferentes lenguajes visuales, construyéndose
una cultura artistica y visual con la que alimentar su imaginario,
seleccionando manifestaciones artisticas de su interés, de cualquier tipo y
época, analizando de manera critica la posible presencia de estereotipos.
(CCL2, CD1, CPSAA4, CCEC2)

Competencia especifica 4

4.1 Reconocer las diversas técnicas y lenguajes artisticos, asi como los
distintos procesos y herramientas en funcidon de los contextos sociales,
histdricos, geograficos y tecnoldgicos, buscando informacién con interés y
eficacia y utilizando correctamente el vocabulario especifico. (CCL1, CCL2,
CCL3, CD2, CC3, CCEC2)

4.2 Analizar de forma guiada las especificidades de los lenguajes de
diferentes producciones culturales y artisticas, estableciendo conexiones



entre ellas e incorporandolas creativamente en las producciones propias.
(CD1, CPSAA3, CCEC2)

Competencia especifica 5

5.1 Identificar herramientas y técnicas empleados en diferentes proyectos
plasticos, visuales y audiovisuales, analizando y reflexionando sobre la
intencién de los autores, y abriendo nuevas lineas de investigacién. (CCL2,
CD5, CPSAA4)

5.2 Realizar los estudios previos necesarios a partir de las propuestas
planteadas, valorando y seleccionando las herramientas y técnicas
adecuadas, con actitud proactiva y colaboradora, reflexionando de manera
guiada sobre el trabajo desarrollado. (STEM3, CD5, CPSAA3, CCEC4)

5.3 Expresar ideas y sentimientos en diferentes producciones plasticas,
visuales y audiovisuales, a través de la experimentacion con diversas
herramientas, técnicas y soportes, desarrollando la capacidad de
comunicacién y la reflexion critica sobre el proceso de trabajo. (CD5,
CPSAA1, CE3, CCEC3, CCEC4)

Competencia especifica 6

6.1 Explicar su pertenencia a un contexto cultural concreto, a través del
analisis de los aspectos formales y de los factores sociales que determinan
diversas producciones culturales y artisticas actuales. (CCL1, CD1, CPSAA3,
CC1, CCEC1, CCEC2)

6.2 Adoptar actitudes de investigacion, aprendiendo, a consultar todo tipo
de fuentes e identificando parametros de calidad en creaciones culturales
y artisticas del entorno, para utilizar creativamente estas referencias en la
elaboracién de producciones propias, mostrando una visidon personal.
(CCL3, CD1, CC1, CE3, CCEC1. CCEC2, CCEC3)

Competencia especifica 7

7.1 Elaborar un proyecto artistico ajustandose a un objetivo propuesto,
aplicando las principales técnicas visuales o audiovisuales, mostrando
creatividad y valorando las posibilidades que ofrecen las diversas
tecnologias. (CCL2, CCL3, STEM3, CD1, CD5, CCEC3, CCEC4)

7.2 Conocer los instrumentos del dibujo técnico para la realizacién de
trazados geométricos fundamentales, mostrando destreza manual vy
experimentando con los distintos medios tecnoldgicos disponibles.
(STEM1, STEM3, CD5, CCEC4)

7.3 Dibujar correctamente figuras planas segun las normas vy criterios de
representacion del dibujo técnico, elaborando disefios artisticos



modulares, basados en el analisis y aplicacién de esquemas compositivos
geomeétricos, comprendiendo las posibilidades de |la geometria en el arte y
aplicandola a sus propias producciones (STEM1, STEM3, STEM4)

7.4 Conocer los diferentes tipos de perspectiva aplicdndolas a Ia
realizacion de proyectos artisticos contemporaneos integrando el lenguaje
plastico y visual con el dibujo técnico utilizando recursos geométricos en el
desarrollo de producciones

Competencia especifica 8

8.1 Reconocer los diferentes usos y funciones de las producciones y
manifestaciones artisticas, argumentando de forma individual o colectiva
sus conclusiones acerca de las oportunidades que pueden generar, con
una actitud abierta y con interés por conocer su importancia en la
sociedad. (CCL1, CD2, CPSAA3, CPSAAS5, CE3, CCEC4)

8.2 Estimar las diferentes etapas al desarrollar producciones y
manifestaciones artisticas sencillas con una intencion previa, de forma
individual o colectiva, organizandolas y desarrollandolas de forma
colaborativa, considerando las caracteristicas del publico destinatario.
(STEM3, CPSAA3, CE3)

8.3 Utilizar la terminologia adecuada de las técnicas grafico-plasticas en
los procesos de trabajo, asi como las herramientas, soportes, materiales y
procedimientos, adecuados a cada proyecto, abordando coloquialmente
el debate y la defensa de |la obra realizada. (CCL1, STEM3)

8.4 Exponer en formatos visuales sencillos los procesos de elaboracién vy el
resultado final de producciones y manifestaciones artisticas, realizadas de
forma individual o colectiva, reconociendo los errores, buscando las
soluciones y las estrategias mas adecuadas para mejorarlas, y valorando
las oportunidades de desarrollo personal que ofrecen con actitud critica y
reflexiva. (CCL1, STEM3, CD2, CD3, CPSAA3, CPSAAS5, CE3, CCEC4)

RELACION CON LOS ELEMENTOS DEL CURRICULO.

1. Elementos basicos de la expresion plastica

| COMPETENCIAS | CRITERIOSDE | CONTENIDOS | INDICADORES DE | ACTIVIDADES




ESPECIFICAS

EVALUACION

LOGRO

Competencia especifica 1.
Comprender la importancia que
algunos ejemplos seleccionados
de las distintas manifestaciones
culturales y artisticas han tenido
en el desarrollo del ser humano,
mostrando interés por el
patrimonio como parte de la
propia cultura, para entender
como se convierten en el
testimonio de los valores y
convicciones de cada personay
de la sociedad en su conjunto, y
para reconocer la necesidad de
su proteccidn y conservacion.

Esta competencia especifica se
conecta con los siguientes
descriptores del Perfil de salida:
CCL1, CPSAA3, CC1, CC2, CCEC1

1.1 Reconocer los
factores histéricos y
sociales que rodean las
producciones plasticas,
visuales y audiovisuales
mas relevantes, asi
como su funciény
finalidad, describiendo
sus particularidades y
su papel como
transmisoras de valores
y convicciones, con
interés y respeto,
desde una perspectiva
de género.

1.2 Valorar la
importancia de la
conservacion del
patrimonio cultural y
artistico a través del
conocimiento y el
anilisis guiado de obras
de arte.

A. Patrimonio
artisticoy
cultural.

— Los géneros
artisticos.
Manifestaciones
culturales y
artisticas mas
importantes,
incluidas las
contemporaneas
y las
pertenecientes al
patrimonio local:
sus aspectos
formalesy su
relacion con el
contexto
histérico.

— Las formas
geométricas en el
arteyenel
entorno.
Patrimonio
arquitectonico.

Define la Historia del
Arte. Secuencia su
evolucion

Pag. 20, act. 12

Investiga sobre
manifestaciones
artisticas de diferentes
épocas,
contextualizadas en su
etapa de la Historia del
Arte.

Pag. 20, act.
12,13, 14

Explora artistas y sus
composiciones de
pintura puntillista.

Pag. 8, act. 2

Investiga sobre la obra

Pag. 12, act. 1.

escultérica de Enlace web.
creadoras

contempordaneas

Valora la importancia Pag. 7

de la conservacion, Pag. 20

preservacion y difusion
del patrimonio
artistico.

Competencia especifica 2
Explicar las producciones
plasticas, visuales y
audiovisuales propias,
comparandolas con las de sus

2.1 Explicar, de forma
razonada, la
importancia del
proceso que media
entre la realidad, el

A. Patrimonio
artistico y
cultural.

Manifestaciones

Compara sus
producciones con las
de sus compafieros,
establece conclusiones
sobre los elementos

Pag. 18, act. 11

iguales y con algunas de las que imaginarioy la culturales y plasticos en las
conforman el patrimonio produccidn, superando artisticas mas creaciones
cultural y artistico, justificando estereotipos y importantes, tridimensionales.
las opiniones y teniendo en mostrando un incluidas las
cuenta el progreso desde la comportamiento contemporaneas p
. - prog . P p Explora obras de arte, Pag. 20.
intencién hasta la realizacion, respetuoso con la y las
R . K R . reconoce su valor
para valorar el intercambio, las diversidad cultural. pertenecientes al [
o X . . . subjetivo y valora el
experiencias compartidas y el 2.2 Analizar, de forma patrimonio local:
., . . R . papel de los creadores
didlogo intercultural, asi como guiada, diversas sus aspectos
. ; - y las creadoras y otros

para superar estereotipos. producciones artisticas, formalesy su :

! X N o profesionales del

incluidas las propias y relacion con el . .,

las d ioual text estudio, conservacion
Esta competencia especifica se das e Slljls |g(;1a es, E(_)n ,e).< 0 y difusién de la
conecta con los siguientes . esar’ro an O.CO(T |Etorf|co. Historia del arte.
descriptores del Perfil de salida: |nte’r<§ ”r?a r’mr:;\ a d —las f)r_mas |
CCL1, CPSAA1L, CPSAA3, CC1, estética a;:lale mundo geometrlca;s ene
CC3, CCEC1, CCEC3 y.respfetan ola arteyene

diversidad de las entorno.

expresiones culturales. Patrimonio

arquitecténico.

Competencia especifica 3. 3.1 Seleccionar y A. Patrimonio Analiza propuestas Pég. 7
Analizar diferentes propuestas describir propuestas artisticoy pictdricas de épocas Pag. 8. Galeria
plasticas, visuales y plasticas, visuales y cultural. anteriores y de imagenes.
audiovisuales, mostrando audiovisuales de — Los géneros composiciones visuales
respeto y desarrollando la diversos tipos y épocas, artisticos. contemporaneas.

capacidad de observacion e
interiorizacién de la experiencia
y del disfrute estético, para
enriquecer la cultura artistica
individual y alimentar el
imaginario.

Esta competencia especifica se
conecta con los siguientes
descriptores del Perfil de salida:
CCL1, CCL2, CD1, CPSAA4, CC1,
CC3, CCEC2

analizandolas con
curiosidad y respeto
desde una perspectiva
de género, e
incorporandolas a su
cultura personal y su
imaginario proprio.
3.2 Argumentar el
disfrute producido por
la recepcion del arte en
todas sus formas y
vertientes,
compartiendo con

Manifestaciones
culturalesy
artisticas mas
importantes,
incluidas las
contemporaneas
y las
pertenecientes al
patrimonio local:
sus aspectos
formalesy su
relacion con el

Descubre la capacidad
expresiva del punto, la
lineay las diferentes
texturas.

Describe
manifestaciones
artisticas de la
esculturayla
arquitectura a través
del analisis de los
elementos basicos del
lenguaje visual,
expresa su propia

Pag. 12, act. 3.
Enlace web
Pag. 18




respeto impresiones y
emociones y
expresando la opinién
personal de forma
abierta.

contexto
historico.
— Las formas
geométricas en el
arteyen el
entorno.
Patrimonio
arquitectonico.
B. Elementos
formales de la
imagen y del
lenguaje visual.
La expresion
grafica.
— Elementos
basicos del
lenguaje visual: el
punto, la lineay
el plano.
Posibilidades
expresivas y
comunicativas.

opinién,
contrastandola.

— Elementos
visuales,
conceptos y
posibilidades
expresivas:
forma, colory
textura.
Competencia especifica 4. 4.1 Reconocer los B. Elementos Conoce la capacidad Pdg. 8. Galeria
Explorar las técnicas, los rasgos particulares de formales de la expresiva del punto de imagenes
lenguajes y las intenciones de diversas técnicas y imagen y del
diferentes producciones lenguajes artisticos, asi lenguaje visual. - P
P o gual L ’ guaj L Conoce la capacidad Pag. 12.
culturales y artisticas, como sus distintos La expresion . .
K . e expresiva de la linea
analizando, de forma abierta y procesos y resultados grafica. .
» . segun su estructuray
respetuosa, tanto el proceso en funcién de los —El lenguaje di "
. X . isposicion, explora las
como el producto final, su contextos sociales, visual como . .
- o i sensaciones visuales.
recepcidn y su contexto, para histdricos, geograficos forma de
descubrir las diversas y tecnolégicos, comunicacion.
posibilidades que ofrecen como | buscando y analizando — Elementos Conoce y experimenta | Pag. 14
fuente generadora de ideas y la informacion con basicos del la capacidad expresiva

respuestas.

Esta competencia especifica se
conecta con los siguientes
descriptores del Perfil de salida:
CCL2, CD1, CD2, CPSAA3, CC3,
CCEC2.

interés y eficacia.

4.2 Analizar de forma
guiada las
especificidades de los
lenguajes de diferentes
producciones culturales
y artisticas,
estableciendo
conexiones entre ellas
e incorporandolas
creativamente en las
producciones propias.

lenguaje visual: el
punto, la lineay
el plano.
Posibilidades
expresivas y
comunicativas.
— Elementos
visuales,
conceptos y
posibilidades
expresivas:
forma, colory
textura.

B. Elementos
formales de la
imagen y del
lenguaje visual.
La expresion
grafica.

— El lenguaje
visual como
forma de
comunicacion.
— Elementos
bésicos del
lenguaje visual: el
punto, la lineay
el plano.
Posibilidades
expresivas y

del plano artistico y las
formas planasy
organicas.

Clasifica texturas,
valora nuestra
capacidad de
interpretar el mundo a
través de los sentidos.

Pag. 16, act. 7,
8.

Reconoce los lenguajes
de la creacion plastica
y tridimensional: la
esculturay la
arquitectura.

Pag. 18




comunicativas.
— Elementos
visuales,
conceptos y
posibilidades
expresivas:
forma, colory
textura.

Competencia especifica 5.
Realizar producciones artisticas
individuales o colectivas con
creatividad e imaginacion,
seleccionando y aplicando
herramientas, técnicas y
soportes en funcién de la
intencionalidad, para expresar
la vision del mundo, las
emociones y los sentimientos
propios, asi como para mejorar
la capacidad de comunicacién y
desarrollar la reflexion critica y
la autoconfianza.

Esta competencia especifica se
conecta con los siguientes

descriptores del Perfil de salida:

CCL2, CPSAA1, CPSAA3,
CPSAA4, CC3, CCEC3, CCEC4

5.1 Expresar ideas y
sentimientos en
diferentes
producciones plasticas,
visuales y
audiovisuales, a través
de la experimentacion
con diversas
herramientas, técnicas
y soportes,
desarrollando la
capacidad de
comunicaciony la
reflexion critica.

5.2 Realizar diferentes
tipos de producciones
artisticas individuales o
colectivas, justificando
el proceso creativo,
mostrando iniciativa y
autoconfianza,
integrando
racionalidad, empatia 'y
sensibilidad, y
seleccionando las
técnicas y los soportes
adecuados al
propésito.

C. Expresion artistica

y grafico-plastica:

técnicasy

procedimientos.
— El proceso
creativo a través
de operaciones
pldsticas:
reproducir, aislar,
transformary
asociar.
— Factores y
etapas del
proceso creativo:
eleccion de
materiales y
técnicas,
realizacion de
bocetos.
— Introduccidn a
la geometria
planay trazados
geométricos
basicos.
— Técnicas basicas
de expresion
grafico-plastica
en dos
dimensiones.
Técnicas secas y
humedas. Su uso
en el artey sus
caracteristicas
expresivas.
— Técnicas basicas
de expresion
grafico-plastica
en tres
dimensiones. Su
uso en el artey
sus caracteristicas
expresivas

B. Elementos
formales de la
imagen y del
lenguaje visual.
La expresion
grafica.
— Elementos
basicos del
lenguaje visual: el
punto, la lineay
el plano.
Posibilidades
expresivas y
comunicativas.
— Elementos
visuales,
conceptos y
posibilidades
expresivas:

Experimenta con la
capacidad expresiva el
punto y su forma para
crear profundidad y
distintas percepciones
visuales en sus
producciones plasticas

Pag. 8,act. 1,2

Experimenta una
performance para
descubrir la linea y sus
posibilidades
expresivas como
elemento del lenguaje
visual.

Pag. 12

Interpreta paisajes
explorando los tipos
de lineas en la
expresiony en la
creacion de
sensaciones visuales.

Pag. 12, act. 4

Elabora composiciones
artisticas
experimentando con el
plano, las formas
geométricas y
organicas y el volumen
en sus creaciones
plasticas.

Pag. 14, act. 5,
6

Experimenta con las
diversas texturas,
formas y colores para
crear composiciones
tridimensionales y
multisensoriales
propias.

Pag. 16, act. 7

Elabora una
composicidn figurativa,
explora diversas
texturas a través de la
técnica del frottage.

Pég. 16, act. 8

Elabora composiciones
tridimensionales en
parejas
experimentando con el
punto, la linea, el
planoy las texturas
para la creacion de una
escultura.

Pag, 18, act. 10

Reinterpreta
composiciones
arquitectdnicas a
partir de los elementos
basicos del lenguaje
visual.

Pag, 18, act. 11

Crea una escultura
mdvil colectiva sobre
la evolucién de la
Historia del Arte y
aplicar diversas
técnicas y materiales.

Pag. 20, act. 12




forma, colory
textura.

Maneja correctamente
herramientasy
técnicas de expresion
plasticas secas y
himedas en funcién
de la finalidad de la
creacion: collage,
acrilicos, estampacion
o fotragge.

Alolargo de la
SA

Emplea correctamente
técnicas de expresion
grafico-plastica en tres
dimensiones, reconoce
su uso en el arte.

Pag. 12, act. 3.
Pag. 16, act. 7

Pag. 18, act. 10
Pag. 20, act. 12

Competencia especifica 6.
Apropiarse de las referencias
culturales y artisticas del
entorno, identificando sus
singularidades, para enriquecer
las creaciones propias y
desarrollar la identidad
personal, cultural y social.

Esta competencia especifica se
conecta con los siguientes
descriptores del Perfil de salida:

CCL2, CD1, CPSAA3, CC1, CCEC3.

6.1 Explicar su
pertenencia a un
contexto cultural
concreto, a través del
anélisis de los aspectos
formales y de los
factores sociales que
determinan diversas
producciones culturales
y artisticas actuales.
6.2 Utilizar
creativamente
referencias culturales y
artisticas del entorno
en la elaboracién de
producciones propias,
mostrando una vision
personal.

A. Patrimonio
artistico y cultural.
— Manifestaciones
culturales y
artisticas mas
importantes,
incluidas las
contempordneas y
las pertenecientes
al patrimonio local:
sus aspectos
formalesy su
relacion con el
contexto histdrico.
C. Expresion artistica
y grafico-plastica:
técnicas y
procedimientos.
—El proceso
creativo a través de
operaciones
plasticas:
reproducir, aislar,
transformary
asociar.

Explora la técnica
pictdrica del
puntillismo en
composiciones
pictdricas e
incorpérala a tus
producciones.

Pag. 8, act. 1,
2. Enlace web.

Reinterpreta obras de
la Historia del arte,
muestra una vision
personal.

Pag. 20, act. 14

Competencia especifica 7.
Aplicar las principales técnicas,
recursos y convenciones de los
lenguajes artisticos,
incorporando, de forma
creativa, las posibilidades que
ofrecen las diversas tecnologias,
para integrarlos y enriquecer el
disefio y la realizacion de un
proyecto artistico.

Esta competencia especifica se
conecta con los siguientes
descriptores del Perfil de salida:
CCL2, CCL3, STEM3, CD1, CDS5,
CC1, CC3, CCEC4.

7.1 Realizar un
proyecto artistico, con
creatividad y de forma
consciente,
ajustandose al objetivo
propuesto,
experimentando con
distintas técnicas
visuales o audiovisuales
en la generacion de
mensajes propios, y
mostrando iniciativa en
el empleo de lenguajes,
materiales, soportes y
herramientas.

C. Expresion artistica
y grafico-plastica:
técnicas y
procedimientos.
— El proceso
creativo a través de
operaciones
plasticas:
reproducir, aislar,
transformary
asociar.
— Factores y etapas
del proceso
creativo: eleccion
de materiales y
técnicas, realizacion
de bocetos.
— Técnicas basicas
de expresion
grafico-plastica en
dos dimensiones.
Técnicas secas y
hdmedas. Su uso en
el artey sus
caracteristicas
expresivas.
— Técnicas basicas
de expresion
grafico-plastica en
tres dimensiones.
Suusoen el artey
sus caracteristicas

Realiza un proyecto
artistico colectivo
sobre una exposicion
de arte integradora,
empleando recursos,
materiales y técnicas
para catalogar y
reproducir obras
seleccionadas y
recursos tecnoldgicos
para ofrecer
informacion en
soportes
multisensoriales.

Atiende a la claridad
del mensajey la
diccién durante una
grabacion.

Comisionarios
de una
exposicién
multisensorial.




expresivas.

B. Elementos
formales de la
imagen y del
lenguaje visual.
La expresion
grafica.

— El lenguaje
visual como
forma de
comunicacion.
— Elementos
basicos del
lenguaje visual: el
punto, la lineay
el plano.
Posibilidades
expresivas y
comunicativas.
— Elementos
visuales,
conceptos y
posibilidades
expresivas:
forma, colory
textura.

Competencia especifica 8.
Compartir producciones y
manifestaciones artisticas,
adaptando el proyecto a la
intencidn y a las caracteristicas
del publico destinatario, para
valorar distintas oportunidades
de desarrollo personal.

Esta competencia especifica se
conecta con los siguientes

descriptores del Perfil de salida:

CCL1, STEM3, CD3, CPSAA3,
CPSAAS5, CE3, CCECA4.

8.1 Reconocer los
diferentes usos y
funciones de las
producciones y
manifestaciones
artisticas,
argumentando de
forma individual o
colectiva sus
conclusiones acerca de
las oportunidades que
pueden generar, con
una actitud abierta 'y
con interés por conocer
su importancia en la
sociedad.

8.2 Desarrollar
producciones y
manifestaciones
artisticas con una
intencion previa, de
forma individual o
colectiva, organizando
y desarrollando las
diferentes etapas 'y
considerando las
caracteristicas del
publico destinatario.
8.3 Exponer los
procesos de
elaboracién y el
resultado final de
producciones y
manifestaciones
artisticas, realizadas de
forma individual o
colectiva, reconociendo
los errores, buscando
las soluciones y las
estrategias mas
adecuadas para
mejorarlas, y valorando
las oportunidades de
desarrollo personal que

C. Expresion artistica
y grafico-plastica:
técnicas y
procedimientos.

— El proceso creativo a
través de operaciones
plasticas: reproducir,
aislar, transformar y
asociar.

— Factores y etapas
del proceso creativo:
eleccion de materiales
y técnicas, realizacion
de bocetos.

Se implica en las
puestas en comun en
el aula en el andlisis de
manifestaciones
artisticas y en las
diferentes etapas del
proceso creativo.

Pag. 16
Pag. 18
Pag. 20, act. 13

Genera composiciones
propias, individuales y
grupales, siguiendo
pautas establecidas del
proceso creativo.
valora las intenciones
previas y empleando
bocetos

Pag. 8, act. 1
Pag. 16, act. 7
Pag. 20, act. 12

Genera producciones
artisticas colectivas,
siguiendo pautas
establecidas, organiza
una exposicion
atendiendo a las
caracteristicas del
publico destinatario.

Empatiza con las
necesidades de las
personas lejanas y les
brinda apoyo a través
de una exposicion
integradora, adaptada
a personas con
dificultades visuales.

Aplica con destreza
habilidades
comunicativas para
hacerle comprender a
los demas, establece
diadlogos
enriquecedores y
amplia nuestra
perspectiva.

Comisionarios
de una
exposicion
multisensorial.




ofrecen.

2. El color
COMPETENCIAS CRITERIOS DE CONTENIDOS INDICADORES DE | ACTIVIDADES
ESPECIFICAS EVALUACION LOGRO
Competencia especifica 1. 1.1 Reconocer los A. Patrimonio Conoce el origen del Pag. 34, act.
Comprender la importancia factores histéricos y artistico y arte y comprende 12
que algunos ejemplos sociales que rodean cultural. con ayuda de un
seleccionados de las distintas las producciones - cronograma en su
manifestaciones culturales y plasticas, visuales y Manifestaciones | contexto histérico.
artisticas han tenido en el audiovisuales mas culturales y
desarrollo del ser humano, relevantes, asi como artisticas mas ”
R , L L ) Se acerca al arte de la | Pag. 34, act.
mostrando interés por el su funcién y finalidad, importantes, Prehistoria a partir 11
patrimonio como parte de la describiendo sus incluidas las .
. i . i del estudio del color
propia cultura, para entender particularidades y su contemporanea . .
; ; en manifestaciones
como se convierten en el papel como sy las plésticas
testimonio de los valores y transmisoras de pertenecientes ’
convicciones de cada persona valoresy al patrimonio
y de la sociedad en su convicciones, con local: sus Valora Alo largo de
conjunto, y para reconocer la interés y respeto, aspectos manifestaciones la situacion
artisticas y culturales de

necesidad de su proteccion y
conservacion.

Esta competencia especifica
se conecta con los siguientes
descriptores del Perfil de
salida: CCL1, CPSAA3, CC1,
CC2, CCEC1

desde una perspectiva
de género.

1.2 Valorar la
importancia de la
conservacién del
patrimonio cultural y
artistico a través del
conocimiento y el
analisis guiado de
obras de arte.

formalesy su
relacion con el
contexto
histérico.

—Las formas
geométricas en
elarteyen el
entorno.
Patrimonio
arquitectonico.

del patrimonio,
comprende la
importancia de su
conversacion y
preservacion.

aprendizaje.

Competencia especifica 2 2.2 Analizar, de forma B. Elementos Analiza Pag. 26, act. 6
Explicar las producciones guiada, diversas formales de la composiciones Pag. 28, act. 7
plasticas, visuales y producciones imagen y del propias expresando Pag. 34, act.
audiovisuales propias, artisticas, incluidas las | lenguaje visual. La las sensaciones 13
comparandolas con las de sus propias y las de sus expresion grafica. producidas por el uso

iguales y con algunas de las iguales, desarrollando — Elementos del color, sus

que conforman el patrimonio con interés una visuales, contrastes y

cultural y artistico, justificando | mirada estética hacia conceptos y variaciones.

las opiniones y teniendo en el mundoy posibilidades

cuenta el progreso desde la respetando la expresivas: el

intencion hasta la realizacion, diversidad de las color.

para valorar el intercambio, expresiones

las experiencias compartidasy | culturales.

el didlogo intercultural, asi

como para superar

estereotipos.

Esta competencia especifica

se conecta con los siguientes

descriptores del Perfil de

salida: CCL1, CPSAAL, CPSAA3,

CC1, CC3, CCEC1, CCEC3

Competencia especifica 3. 3.1 Seleccionary A. Patrimonio Investiga sobre Pag. 30, act.
Analizar diferentes propuestas | describir propuestas artisticoy manifestaciones 10. Enlace
plasticas, visuales y plasticas, visuales y cultural. artisticas abstractasy | web.

audiovisuales, mostrando

audiovisuales de

analiza el uso del




respeto y desarrollando la
capacidad de observacion e
interiorizacion de la
experiencia y del disfrute
estético, para enriquecer la
cultura artistica individual y
alimentar el imaginario.

Esta competencia especifica
se conecta con los siguientes
descriptores del Perfil de
salida: CCL1, CCL2, CD1,
CPSAA4, CC1, CC3, CCEC2

diversos tipos y
épocas, analizandolas
con curiosidad y
respeto desde una
perspectiva de
género, e
incorpordndolas a su
cultura personal y su
imaginario proprio.
3.2 Argumentar el
disfrute producido por
la recepcion del arte
en todas sus formas y
vertientes,
compartiendo con
respeto impresiones y
emociones y
expresando la opinién
personal de forma
abierta.

Manifestaciones
culturales y
artisticas mas
importantes,
incluidas las
contempordanea
sy las
pertenecientes
al patrimonio
local: sus
aspectos
formalesy su
relacion con el
contexto
histérico.

B. Elementos

formales de la

imagen y del

lenguaje visual. La

expresion grafica.
— Elementos
visuales,
conceptos y
posibilidades
expresivas: el
color.

color como elemento
compositivo.

Compara propuestas
plasticas, visuales y
audiovisuales
atendiendo a la
relacion entre
colores: gamas
cromaticas y

relaciones armonicas.

Respeta la creacién
artistica y las
diferentes
manifestaciones
plasticas, visuales y
audiovisuales.

Pag. 23
Pag. 28, act. 7

Competencia especifica 4.
Explorar las técnicas, los
lenguajes y las intenciones de
diferentes producciones
culturales y artisticas,
analizando, de forma abierta 'y
respetuosa, tanto el proceso
como el producto final, su
recepcion y su contexto, para
descubrir las diversas
posibilidades que ofrecen
como fuente generadora de
ideas y respuestas.

Esta competencia especifica
se conecta con los siguientes
descriptores del Perfil de
salida: CCL2, CD1, CD2,
CPSAA3, CC3, CCEC2.

4.1 Reconocer los
rasgos particulares de
diversas técnicas y
lenguajes artisticos,
asi como sus distintos
procesos y resultados
en funcién de los
contextos sociales,
histdricos, geograficos
y tecnoldgicos,
buscando y
analizando la
informacién con
interés y eficacia.

4.2 Analizar de forma
guiada las
especificidades de los
lenguajes de
diferentes
producciones
culturales y artisticas,
estableciendo
conexiones entre ellas
e incorporandolas
creativamente en las
producciones propias.

B. Elementos

formales de la

imagen y del

lenguaje visual. La

expresion grafica.
— Elementos
visuales,
conceptos y
posibilidades
expresivas: el
color.

C. Expresion artistica
y grafico-plastica:
técnicas y
procedimientos.
— El proceso
creativo a través
de operaciones
plasticas:
reproducir, aislar,
transformary
asociar.
— Técnicas basicas
de expresidn
gréfico-plastica en
dos dimensiones.
Técnicas secas y
hdmedas. Su uso
en el artey sus
caracteristicas
expresivas.

Comprende los
colores como
elementos del
lenguaje visual.

Pag. 24

Reconoce los colores
luz y colores
pigmento.

Pag. 24

Distingue los colores
primarios,
secundarios y
complementarios,
comprende las
mezclas aditivas y
sustractivas.

Pag. 24

Comprende las
cualidades del color,
sus variaciones y
contrastes: tono,
valor y saturacion.

Pag. 26

Emplea herramientas
digitales para
manipular y editar
imagenes y explorar
los efectos visuales
de las cualidades del
color.

Pag. 26, act. 6

Analiza qué pasariasi | Pag.24.
los ojos no Aprendo a
distinguiesen colores: | pensar.

la importancia de la

percepcién del color.

Identifica las gamas Pag. 28.

cromaticas en
composiciones
artisticas.




Identifica las
relaciones armonicas
que se pueden crear
entre colores

Pag. 30

Competencia especifica 5.
Realizar producciones
artisticas individuales o
colectivas con creatividad e
imaginacion, seleccionando y
aplicando herramientas,
técnicas y soportes en funcion
de la intencionalidad, para
expresar la vision del mundo,
las emociones y los
sentimientos propios, asi
como para mejorar la
capacidad de comunicacion y
desarrollar la reflexién critica
y la autoconfianza.

Esta competencia especifica
se conecta con los siguientes
descriptores del Perfil de
salida: CCL2, CPSAA1, CPSAA3,
CPSAA4, CC3, CCEC3, CCEC4

5.1 Expresar ideas y
sentimientos en
diferentes
producciones
plasticas, visuales y
audiovisuales, a través
de la experimentacion
con diversas
herramientas,
técnicas y soportes,
desarrollando la
capacidad de
comunicaciony la
reflexion critica.

5.2 Realizar diferentes
tipos de producciones
artisticas individuales
o colectivas,
justificando el proceso
creativo, mostrando
iniciativa y
autoconfianza,
integrando
racionalidad, empatia
y sensibilidad, y
seleccionando las
técnicas y los soportes
adecuados al
propésito.

B. Elementos

formales de la

imagen y del

lenguaje visual. La

expresion grafica.
— Elementos
visuales,
conceptos y
posibilidades
expresivas: el
color.

C. Expresion artistica
y grafico-plastica:
técnicas y
procedimientos.
—El proceso
creativo a través
de operaciones
plasticas:
reproducir,
aislar,
transformary
asociar.
— Factores y
etapas del
proceso
creativo:
eleccion de
materiales y
técnicas,
realizacion de
bocetos.
— Técnicas
basicas de
expresion
grafico-plastica
en dos
dimensiones.
Técnicas secas y
hdmedas. Su
uso en el arte y
sus
caracteristicas
expresivas.
—Técnicas
basicas de
expresion
grafico-plastica
en tres
dimensiones. Su
uso en el artey
sus
caracteristicas
expresivas

Experimenta con los
resultados y efectos
de colores y sus
mezclas en la
elaboracién de
composiciones
plasticas
tridimensionales.

Pag. 24, act. 1

Compone una
creacion figurativa
basada en pixel art,
experimentando con
los colores
complementarios.

Pag. 24, act. 3

Explora las
posibilidades
expresivas de las
variaciones de color
en la reproduccién y
transformacion de
composiciones
plasticas y digitales.

Pag. 26, act.
4,5,6

Reinterpretar
composiciones
figurativas y
esculturas
experimentando con
la expresividad de las
gamas cromaticas.

Pag. 28, act.
7, 8. Galeria
de imagenes.

Crea composiciones,
explorando las
relaciones armonicas
entre colores para
expresar ideas y
sentimientos, con
diversos materiales y
técnicas.

Pag. 30, act.
9,10

Emplea
correctamente
herramientas,
técnicas y materiales
de expresion grafico-
plasticas secas,
hdmedas y mixtas, en
funcién de la
finalidad creativa:
estarcido, collage, la
integracién de
pinceladas,

Alo largo de
la situacién
de
aprendizaje.

Competencia especifica 7.
Aplicar las principales
técnicas, recursos y
convenciones de los lenguajes
artisticos, incorporando, de
forma creativa, las
posibilidades que ofrecen las
diversas tecnologias, para
integrarlos y enriquecer el
disefio y la realizacién de un

7.1 Realizar un
proyecto artistico, con
creatividad y de forma
consciente,
ajustandose al
objetivo propuesto,
experimentando con
distintas técnicas
visuales o
audiovisuales en la

C. Expresion artistica
y grafico-plastica:
técnicas y
procedimientos.
— El proceso
creativo a través
de operaciones
plasticas:
reproducir,
aislar,

Elabora un proyecto
artistico en equipo
conceptualizando y
disefiando un cartel
publicitario sobre un
problema cercano,
emplea la capacidad
expresiva del color
para potenciar el
mensaje.

Nuestro reto.
Creativos por
el bien
comun.




proyecto artistico.

Esta competencia especifica
se conecta con los siguientes
descriptores del Perfil de
salida: CCL2, CCL3, STEM3,
CD1, CD5, CC1, CC3, CCECA4.

generacion de
mensajes propios, y
mostrando iniciativa
en el empleo de
lenguajes, materiales,
soportes y
herramientas.

transformary
asociar.

— Factores y
etapas del
proceso
creativo:
eleccion de
materiales y
técnicas,
realizacion de
bocetos.

— Técnicas
basicas de
expresion
grafico-plastica
en dos
dimensiones.

Competencia especifica 8.
Compartir producciones y

manifestaciones artisticas,
adaptando el proyecto a la

intencidny alas

caracteristicas del publico
destinatario, para valorar
distintas oportunidades de

desarrollo personal.

Esta competencia especifica
se conecta con los siguientes
descriptores del Perfil de
salida: CCL1, STEM3, CD3,
CPSAA3, CPSAAS5, CE3, CCEC4.

8.1 Reconocer los
diferentes usos y
funciones de las
producciones y
manifestaciones
artisticas,
argumentando de
forma individual o
colectiva sus
conclusiones acerca
de las oportunidades
que pueden generar,
con una actitud
abierta y con interés
por conocer su
importancia en la
sociedad.

8.2 Desarrollar
producciones y
manifestaciones
artisticas con una
intencion previa, de
forma individual o
colectiva, organizando
y desarrollando las
diferentes etapas y
considerando las
caracteristicas del
publico destinatario.
8.3 Exponer los
procesos de
elaboracion y el
resultado final de
producciones y
manifestaciones
artisticas, realizadas
de forma individual o
colectiva,
reconociendo los
errores, buscando las
soluciones y las
estrategias mas
adecuadas para
mejorarlas, y
valorando las
oportunidades de
desarrollo personal
que ofrecen.

C. Expresion artistica
y grafico-plastica:
técnicas y
procedimientos.
— El proceso
creativo a través
de operaciones
plasticas:
reproducir,
aislar,
transformary
asociar.
—Factores y
etapas del
proceso
creativo:
eleccion de
materiales y
técnicas,
realizacion de
bocetos.
—Técnicas
basicas de
expresion
grafico-plastica
en dos
dimensiones.
Técnicas secas 'y
himedas. Su
uso en el arte y
sus
caracteristicas
expresivas.

Se implica en las
situaciones de
trabajo en equipo en
el desarrollo de
producciones y
manifestaciones
artisticas.

Pag. 28, act. 7
Pag. 34, act.
12

Genera producciones
y manifestaciones
artisticas siguiendo
pautas establecidas
del proceso creativo,
identificando y
valorando las
intenciones previas y
empleando las
capacidades
expresivas del color.

Pag. 28, act. 7
Pag. 30, act. 9
Nuestro reto.
Creativos por
el bien
comun.

Expone
composiciones
propias, cuida la
intencion
comunicativa, la
entonaciény el
gesto.

Pag. 28, act. 7

Difunde sus
creaciones en el
entorno local
considerando las
caracteristicas del
publico destinatario.

Analiza la realidad
desde una
perspectiva global.

Desarrolla la
capacidad de
iniciativa y
emprendimiento,
para la resolucién de
problemasy la
mejora de la sociedad




3. Las formas y la composicion

COMPETENCIAS
ESPECIFICAS

CRITERIOS DE
EVALUACION

CONTENIDOS

INDICADORES DE
LOGRO

ACTIVIDADES

Competencia especifica 1.
Comprender la importancia que
algunos ejemplos seleccionados
de las distintas manifestaciones
culturales y artisticas han tenido
en el desarrollo del ser humano,
mostrando interés por el
patrimonio como parte de la
propia cultura, para entender
como se convierten en el
testimonio de los valores y
convicciones de cada personay
de la sociedad en su conjunto, y
para reconocer la necesidad de
su proteccidn y conservacion.

Esta competencia especifica se
conecta con los siguientes

1.1 Reconocer los
factores histéricos y
sociales que rodean las
producciones plasticas,
visuales y audiovisuales
mas relevantes, asi
como su funciény
finalidad, describiendo
sus particularidades y
su papel como
transmisoras de valores
y convicciones, con
interés y respeto,
desde una perspectiva
de género.

1.2 Valorar la
importancia de la

A. Patrimonio
artisticoy
cultural.

— Los géneros
artisticos.
Manifestaciones
culturales y
artisticas mas
importantes,
incluidas las
contemporaneas
y las
pertenecientes al
patrimonio local:
sus aspectos
formalesy su
relacion con el

Se acerca al arte de la
Edad Antigua a partir
de la composicién y
estudiar sus formas.

Pag. 48, act. 1

Contextualiza el arte
en la Edad Antigua a
través de un
cronograma, toma
perspectiva de la
evolucién de la historia
del arte.

Pag. 48

Conoce y
manifestaciones
artisticas y culturales
del patrimonioy
comprende la
importancia de su

Alolargo dela
situacion de
aprendizaje.

descriptores del Perfil de salida: cons.erva§ién del cc.>nt,e).<to conversacion y
CCL1, CPSAA3, CC1, CC2, CCEC1 patrimonio cultural y histérico. preservacion.
artistico a través del — Las formas
conocimiento y el geométricas en el
analisis guiado de obras arteyen el
de arte. entorno.
Patrimonio
arquitecténico.
Competencia especifica 2 2.1 Explicar, de forma B. Elementos Analiza sus propias Pag. 40, act. 5,

Explicar las producciones
plasticas, visuales y
audiovisuales propias,
comparandolas con las de sus
iguales y con algunas de las que
conforman el patrimonio
cultural y artistico, justificando
las opiniones y teniendo en
cuenta el progreso desde la
intencion hasta la realizacion,
para valorar el intercambio, las
experiencias compartidas y el
didlogo intercultural, asi como
para superar estereotipos.

Esta competencia especifica se
conecta con los siguientes
descriptores del Perfil de salida:
CCL1, CPSAAL, CPSAA3, CC1,
CC3, CCEC1, CCEC3

razonada, la
importancia del
proceso que media
entre la realidad, el
imaginarioy la
produccidn, superando
estereotipos y
mostrando un
comportamiento
respetuoso con la
diversidad cultural.

2.2 Analizar, de forma
guiada, diversas
producciones artisticas,
incluidas las propias y
las de sus iguales,
desarrollando con
interés una mirada
estética hacia el mundo
y respetando la
diversidad de las
expresiones culturales.

formales de la
imagen y del lenguaje
visual. La expresion
grafica.
— Elementos
visuales,
conceptos y
posibilidades
expresivas:
forma.
— La composicién.
Conceptos de
equilibrio,
proporcién y
ritmo aplicados a
la organizacion de
formas en el
planoyen el
espacio.

producciones y
compara con las de sus
compafieros para
establecer
conclusiones sobre las
formas, la composicion
y los equilibrios
visuales.

6

Realiza un intercambio
razonado de
experiencias creativas
entre igualesy
argumenta sobre el
esquema compositivo
de producciones
propias y ajenas.

Pag. 54.
Nuestro reto.
Coredgrafos de
una danza
intercultural.

Competencia especifica 3.
Analizar diferentes propuestas
plasticas, visuales y
audiovisuales, mostrando
respeto y desarrollando la

3.1 Seleccionar y
describir propuestas
plasticas, visuales y
audiovisuales de
diversos tipos y épocas,

B. Elementos
formales de la
imagen y del lenguaje
visual. La expresion
grafica.

Describe la
composicién de obras
pictdricas a través del
analisis de las
relaciones entre las

Pag. 42




capacidad de observacién e
interiorizacion de la experiencia
y del disfrute estético, para
enriquecer la cultura artistica
individual y alimentar el
imaginario.

Esta competencia especifica se
conecta con los siguientes
descriptores del Perfil de salida:
CCL1, CCL2, CD1, CPSAA4, CC1,
CC3, CCEC2

analizandolas con
curiosidad y respeto
desde una perspectiva
de género, e
incorpordndolas a su
cultura personal y su
imaginario proprio.
3.2 Argumentar el
disfrute producido por
la recepcion del arte en
todas sus formas y
vertientes,
compartiendo con
respeto impresiones y
emociones y
expresando la opinién
personal de forma
abierta.

— Elementos
visuales,
conceptosy
posibilidades
expresivas:
forma.

— La composicién.
Conceptos de
equilibrio,
proporciény
ritmo aplicados a
la organizacién de
formas en el
planoyen el
espacio.

formas, el peso visual,
el soporte, los
esquemas
compositivos y la
iluminacion.

Analiza la composiciéon
en esculturay
arquitectura a través
de la observacién de
las lineas, la relacién
con el espacio, los
materiales y la luz.

Comparte
impresiones, expresa
opiniones sobre
manifestaciones
artisticas propias y
ajenas.

Péag. 46, act. 13

Competencia especifica 4.
Explorar las técnicas, los
lenguajes y las intenciones de
diferentes producciones
culturales y artisticas,
analizando, de forma abierta y
respetuosa, tanto el proceso
como el producto final, su
recepcion y su contexto, para
descubrir las diversas
posibilidades que ofrecen como
fuente generadora de ideas y
respuestas.

Esta competencia especifica se
conecta con los siguientes
descriptores del Perfil de salida:
CCL2, CD1, CD2, CPSAA3, CC3,
CCEC2.

4.1 Reconocer los
rasgos particulares de
diversas técnicas y
lenguajes artisticos, asi
como sus distintos
procesos y resultados
en funcién de los
contextos sociales,
histéricos, geograficos
y tecnoldgicos,
buscando y analizando
la informacion con
interés y eficacia.

4.2 Analizar de forma
guiada las
especificidades de los
lenguajes de diferentes
producciones culturales
y artisticas,
estableciendo
conexiones entre ellas
e incorporandolas
creativamente en las
producciones propias.

B. Elementos
formales de la
imagen y del lenguaje
visual. La expresion
grafica.
— Elementos
visuales, conceptos
y posibilidades
expresivas: forma
— La composicion.
Conceptos de
equilibrio,
proporcidén y ritmo
aplicados a la
organizacion de
formas en el planoy
en el espacio.
C. Expresion artistica
y grafico-plastica:
técnicas y
procedimientos.
— Factores y etapas
del proceso
creativo: eleccion
de materiales y
técnicas, realizacién
de bocetos.
— Técnicas basicas
de expresion
grafico-plastica en
dos dimensiones.
Técnicas secas y
hdmedas. Su uso en
el arte y sus
caracteristicas
expresivas.
— Técnicas basicas
de expresion
grafico-plastica en
tres dimensiones.
Suusoenelartey
sus caracteristicas
expresivas.

Distingue las formas Pag. 38
por su estructura en Pag. 38, act. 1.
composiciones Creamos
plasticasy en el juntos.
entorno: orgénicas o

geométricas, planas o
volumétricas, cerradas

o abiertas.

Analiza la Pag. 38
representacion de las

formas: la silueta, el

contorno y el dintorno.

Reconoce el soporte, Pag. 40

los esquemas
compositivos y los
criterios basicos de
composicién en
manifestaciones
artisticas: equilibrio,
simetria y peso visual.

Clasifica

Pag. 40, act. 4.

jerarquicamente las Aprender a
formas en un mapa pensar.
conceptual

descendente.

Analiza las relaciones Pég. 42

entre las formas para
crear efectos visuales
de profundidad y las
figuras
tridimensionales en
manifestaciones
artisticas: contraste,
disminuciény
superposicion.

Pag. 42, act. 7

Analiza los tipos de luz
y su capacidad
expresiva (frontal,
lateral y contraluz) y el
claroscuro, representa
volimenes en las artes
plasticas y visuales.

Pag. 44.
Pag. 44, act. 10

Reconoce los
esquemas
compositivos en obras
tridimensionales,
diferencia entre

Pag. 46.




composiciones
cerradas y abiertas.

Establece conexiones
entre la danzay las
artes plasticas a través
de la composicion y los
elementos expresivos.

Pag. 37. Video.
Pag. 54.
Nuestro reto.
Coredgrafos de
una danza
intercultural.

Competencia especifica 5.
Realizar producciones artisticas
individuales o colectivas con
creatividad e imaginacion,
seleccionando y aplicando
herramientas, técnicasy
soportes en funcién de la
intencionalidad, para expresar
la visién del mundo, las
emociones y los sentimientos
propios, asi como para mejorar
la capacidad de comunicacién y
desarrollar la reflexidn critica y
la autoconfianza.

Esta competencia especifica se
conecta con los siguientes

descriptores del Perfil de salida:

CCL2, CPSAA1, CPSAA3,
CPSAA4, CC3, CCEC3, CCECA

5.1 Expresar ideas y
sentimientos en
diferentes
producciones plasticas,
visuales y
audiovisuales, a través
de la experimentacién
con diversas
herramientas, técnicas
y soportes,
desarrollando la
capacidad de
comunicaciény la
reflexion critica.

5.2 Realizar diferentes
tipos de producciones
artisticas individuales o
colectivas, justificando
el proceso creativo,
mostrando iniciativa y
autoconfianza,
integrando
racionalidad, empatia y
sensibilidad, y
seleccionando las
técnicas y los soportes
adecuados al
propésito.

C. Expresion artistica
y grafico-plastica:
técnicasy
procedimientos.
— El proceso
creativo a través de
operaciones
plasticas:
reproducir, aislar,
transformary
asociar.
— Factores y etapas
del proceso
creativo: eleccion
de materiales y
técnicas, realizacion
de bocetos.
— Técnicas basicas
de expresion
grafico-plastica en
dos dimensiones.
Técnicas secas 'y
hdmedas. Su uso en
el arte y sus
caracteristicas
expresivas.
— Técnicas basicas
de expresion
grafico-plastica en
tres dimensiones.
Suusoenelartey
sus caracteristicas
expresivas

Experimenta en sus
creaciones con los
resultados y los
efectos producidos por
las formas abiertas y
cerradas.

Pag. 38, act. 1.
Creamos
juntos.

Realiza composiciones
de seres vivos
empleando las formas
y su representacion
segun la
intencionalidad
creativa: contorno,
silueta y dintorno.

Pag. 38, act. 3

Utiliza esquemas de
composicién en
creaciones plasticas de
diferentes formatos.

Pag. 40, act. 6
Nuestro reto.
Coredgrafos de
una danza
intercultural.

Elabora composiciones
explorando las
relaciones entre las
formas para crear
profundidad mediante
la técnica del collage.

Pag. 42, act. 9

Aplica el encaje como
técnica para
estructurar el espacio
compositivo en la
elaboracién de obras
plasticas con
herramientas digitales.

Pag. 42, act. 8.
Aplicacion
informatica.

Utiliza la luz y su
capacidad expresiva,
representa volumenes,
emplea el claroscuro
en composiciones
propias.

Pag. 44, act. 11
Coredgrafos
de una danza
intercultural.

Crea esculturas,
redisefa edificios
aplicando técnicas
basicas de la expresién
grafico-plastica en tres
dimensiones,
experimentando con
las formas abiertas y
cerradas.

Pag. 46, act.
12,14
Coredgrafos de
una danza
intercultural.

Emplea correctamente
el herramientas y
técnicas de expresion
grafico-plasticas secas
y hiimedas, en funcién
de la finalidad creativa:
estampacion, el
collage, el claroscuro o
ensamblaje.

Alolargodela
SA




Competencia especifica 6.
Apropiarse de las referencias
culturales y artisticas del
entorno, identificando sus
singularidades, para enriquecer
las creaciones propias y
desarrollar la identidad
personal, cultural y social.

Esta competencia especifica se
conecta con los siguientes
descriptores del Perfil de salida:

CCL2, CD1, CPSAA3, CC1, CCEC3.

6.1 Explicar su
pertenencia a un
contexto cultural
concreto, a través del
analisis de los aspectos
formales y de los
factores sociales que
determinan diversas
producciones culturales
y artisticas actuales.
6.2 Utilizar
creativamente
referencias culturales y
artisticas del entorno
en la elaboracion de
producciones propias,
mostrando una vision
personal.

A. Patrimonio
artistico y cultural.
— Los géneros
artisticos.

— Manifestaciones
culturalesy
artisticas mas
importantes,
incluidas las
contemporaneas y
las pertenecientes
al patrimonio local:
sus aspectos
formalesy su
relacion con el
contexto histdrico.

Analiza las
singularidades de la
escultura de Cristina
Iglesias o Eduardo
Chillida y hace uso de

ellas en sus creaciones.

Pag. 46, act. 12

Identifica las Pag. 48, act.
singularidades del arte | 15, 16
mesopotamico, hace

uso de ellas en sus

creaciones.

Valora la importancia Coredgrafos

de la cultura para la
mejora y el bienestar
de los demas y del
mundo, valora las
diferencias entre
personas como una
riqueza.

de una danza
intercultural.

Competencia especifica 7.
Aplicar las principales técnicas,
recursos y convenciones de los
lenguajes artisticos,
incorporando, de forma
creativa, las posibilidades que
ofrecen las diversas tecnologias,
para integrarlos y enriquecer el
disefio y la realizacion de un
proyecto artistico.

Esta competencia especifica se
conecta con los siguientes
descriptores del Perfil de salida:
CCL2, CCL3, STEM3, CD1, CD5,
CC1, CC3, CCEC4.

7.1 Realizar un
proyecto artistico, con
creatividad y de forma
consciente,
ajustandose al objetivo
propuesto,
experimentando con
distintas técnicas
visuales o audiovisuales
en la generacién de
mensajes propios, y
mostrando iniciativa en
el empleo de lenguajes,
materiales, soportes y
herramientas.

C. Expresion artistica
y grafico-plastica:
técnicasy
procedimientos.
— El proceso
creativo a través de
operaciones
plasticas:
reproducir, aislar,
transformary
asociar.
— Factores y etapas
del proceso
creativo: eleccion
de materiales y
técnicas, realizacion
de bocetos.
— Técnicas basicas
de expresion
grafico-plastica en
tres dimensiones.
Suusoenelartey
sus caracteristicas
expresivas.

Elabora un proyecto
artistico en equipo
disefiando una
secuencia de
movimientos para
crear un modelo
tridimensional y
fotografia,
experimenta con las
formas y las técnicas
compositivas.

Coredgrafos
de una danza
intercultural.

Competencia especifica 8.
Compartir producciones y
manifestaciones artisticas,
adaptando el proyecto a la
intencidn y a las caracteristicas
del publico destinatario, para
valorar distintas oportunidades
de desarrollo personal.

Esta competencia especifica se
conecta con los siguientes
descriptores del Perfil de salida:
CCL1, STEM3, CD3, CPSAA3,
CPSAAS, CE3, CCECA4.

8.2 Desarrollar
producciones y
manifestaciones
artisticas con una
intencion previa, de
forma individual o
colectiva, organizando
y desarrollando las
diferentes etapas y
considerando las
caracteristicas del
publico destinatario.
8.3 Exponer los
procesos de
elaboracién y el
resultado final de
producciones y
manifestaciones
artisticas, realizadas de
forma individual o
colectiva, reconociendo
los errores, buscando

C. Expresion artistica
y grafico-plastica:
técnicasy
procedimientos.
— El proceso
creativo a través de
operaciones
plasticas:
reproducir, aislar,
transformary
asociar.
— Factores y etapas
del proceso
creativo: eleccion
de materiales y
técnicas, realizacion
de bocetos.

Participa en las
situaciones de trabajo
en equipo en el
desarrollo de
producciones y
manifestaciones
artisticas, ayuda dando
pistas a sus
compafieros.

Pag. 46, act. 13
Coredgrafos de
una danza
intercultural.

Genera producciones y
manifestaciones
artisticas siguiendo
pautas establecidas,
identificando y
valorando las
intenciones previas y
empleando las
capacidades
expresivas.

Pag. 38, act. 2
Pag. 40, act. 5
Pag. 42, act. 8

Expone el proceso y el
resultado de
manifestaciones

Pag. 44, act. 10
Pag. 46, act. 12




las soluciones y las
estrategias mas
adecuadas para
mejorarlas, y valorando
las oportunidades de
desarrollo personal que
ofrecen.

artisticas propias.
cuidando la
transmision del
mensaje y ejerciendo
la escucha activa.

Organiza una
exposicion
intercultural,
atendiendo a la
diversidad de publicos,
e identifica la
tecnologia como un
medio relevante para
compartir la cultura al
servicio del bien
comun.

Comprende la realidad
desde una perspectiva
glocal con el fin de
identificar problemas
sociales

Desarrolla capacidad
de iniciativa y
emprendimiento
orientada a la
resolucién de
problemas, la mejora
de la sociedad y el
bienestar de todos

Coredgrafos de
una danza
intercultural.
Paso 3

4. El lenguaje visual.

COMPETENCIAS
ESPECIFICAS

CRITERIOS DE
EVALUACION

CONTENIDOS

INDICADORES DE
LOGRO

ACTIVIDADES

Competencia especifica 1.
Comprender la importancia que
algunos ejemplos seleccionados
de las distintas manifestaciones
culturales y artisticas han tenido
en el desarrollo del ser humano,
mostrando interés por el
patrimonio como parte de la
propia cultura, para entender
como se convierten en el
testimonio de los valores y
convicciones de cada personay
de la sociedad en su conjunto, y
para reconocer la necesidad de
su proteccidn y conservacion.

Esta competencia especifica se
conecta con los siguientes
descriptores del Perfil de salida:
CCL1, CPSAA3, CC1, CC2, CCEC1

1.1 Reconocer los
factores histéricos y
sociales que rodean las
producciones plasticas,
visuales y audiovisuales
mas relevantes, asi
como su funcién y
finalidad, describiendo
sus particularidades y
su papel como
transmisoras de valores
y convicciones, con
interés y respeto,
desde una perspectiva
de género.

1.2 Valorar la
importancia de la
conservacion del
patrimonio cultural y
artistico a través del
conocimiento y el

A. Patrimonio
artisticoy
cultural.

— Los géneros
artisticos.

— Manifestaciones
culturales y
artisticas mas
importantes,
incluidas las
contemporaneas
y las
pertenecientes al
patrimonio local:
sus aspectos
formalesy su
relacion con el
contexto
histérico.

Reconoce las
caracteristicas de los
diferentes estilos
artisticos medievales y
su contexto histérico y
social, a partir de la
interpretacion del
lenguaje visual.

Pag. 64.

Conoce las
manifestaciones
artisticas y culturales
del patrimonio y
comprende la
importancia de su
conversaciéon y
preservacion.

Alolargodela
SA




analisis guiado de obras
de arte.

Competencia especifica 3.
Analizar diferentes propuestas
plasticas, visuales y
audiovisuales, mostrando
respeto y desarrollando la
capacidad de observacion e
interiorizacion de la experiencia
y del disfrute estético, para
enriquecer la cultura artistica
individual y alimentar el
imaginario.

Esta competencia especifica se
conecta con los siguientes
descriptores del Perfil de salida:
CCL1, CCL2, CD1, CPSAA4, CC1,
CC3, CCEC2

3.1 Seleccionary
describir propuestas
plasticas, visuales y
audiovisuales de
diversos tipos y épocas,
analizandolas con
curiosidad y respeto
desde una perspectiva
de género, e
incorpordndolas a su
cultura personal y su
imaginario proprio.

D. Imageny

comunicacion visual y

audiovisual.
—Ellenguajeyla
comunicacion
visual. Finalidades:
informativa,
comunicativa,
expresiva y estética.
Contextos y
funciones.
— Imagenes visuales
y audiovisuales:
lectura y andlisis.

Analiza producciones
visuales y desarrolla
criterios propios para
la observacion de los
elementos, la finalidad
y el significado de la
imagen.

Pag. 51
Pag. 62, act. 13

Competencia especifica 4.
Explorar las técnicas, los
lenguajes y las intenciones de
diferentes producciones
culturales y artisticas,
analizando, de forma abierta y
respetuosa, tanto el proceso
como el producto final, su
recepcion y su contexto, para
descubrir las diversas
posibilidades que ofrecen como
fuente generadora de ideas y
respuestas.

Esta competencia especifica se
conecta con los siguientes
descriptores del Perfil de salida:
CCL2, CD1, CD2, CPSAA3, CC3,
CCEC2.

4.1 Reconocer los
rasgos particulares de
diversas técnicas y
lenguajes artisticos, asi
como sus distintos
procesos y resultados
en funcién de los
contextos sociales,
histéricos, geograficos
y tecnoldgicos,
buscando y analizando
la informacion con
interés y eficacia.

4.2 Analizar de forma
guiada las
especificidades de los
lenguajes de diferentes
producciones culturales
y artisticas,
estableciendo
conexiones entre ellas
e incorporandolas
creativamente en las
producciones propias.

B. Elementos
formales de la imagen
y del lenguaje visual.
La expresion grafica.
— El lenguaje visual
como forma de
comunicacion.
— Elementos basicos
del lenguaje visual:
Posibilidades
expresivas y
comunicativas.
— La percepcion
visual. Introduccién
a los principios
perceptivos,
elementos y
factores.

D. Imageny

comunicacion visual y

audiovisual.
—Ellenguajeyla
comunicacion
visual. Finalidades:
informativa,
comunicativa,
expresiva y estética.
Contextos y
funciones.
—Imagenes visuales
y audiovisuales:
lectura y analisis.

Identifica los
elementos que
intervienen en la
comunicacién y los
organiza en un mapa
mental

Pag. 52, act. 1,

Reconoce las
principales funciones
de las imagenes segun
su finalidad:
informativa,
comunicativa o
recreativa y estética.

Pag. 54

Identifica las
principales leyes de la
percepcidn visual de la
Gestalt en imagenes y
juegos visuales.

Pag. 56

Interpreta imagenes y
mensajes publicitarios
segun su significante,

significado y contexto.

Pag. 60, act. 1

Distingue diferentes
grados de iconicidad
en imagenes.

Pag. 62, act. 13

Emplea diferentes
medios tecnoldgicos y
herramientas digitales
en la creacién de
producciones propias.

Pag. 54, act. 4
Pag. 60, act. 9
Reto.
Publicistas de
una campafia
saludable.
Aprender a
pensar.

Competencia especifica 5.
Realizar producciones artisticas
individuales o colectivas con
creatividad e imaginacion,
seleccionando y aplicando
herramientas, técnicas y
soportes en funcién de la
intencionalidad, para expresar
la vision del mundo, las
emociones y los sentimientos
propios, asi como para mejorar

5.1 Expresar ideas y
sentimientos en
diferentes
producciones plasticas,
visuales y
audiovisuales, a través
de la experimentacion
con diversas
herramientas, técnicas
y soportes,
desarrollando la

C. Expresion artistica
y grafico-plastica:
técnicas y
procedimientos.
— El proceso
creativo a través de
operaciones
plasticas:
reproducir, aislar,
transformary
asociar.

Reinterpreta
composiciones
visuales
experimentando con
los elementos de la
comunicacion.

Pag. 52, act. 3

Elabora disefios y crea
imagenes segun la
finalidad del mensaje
visual, emplea

Pag. 54, act. 4.
Aplicacion
informatica.
Pag. 54, act. 5




la capacidad de comunicacién y
desarrollar la reflexion critica y
la autoconfianza.

Esta competencia especifica se
conecta con los siguientes
descriptores del Perfil de salida:
CCL2, CPSAA1, CPSAA3,
CPSAA4, CC3, CCEC3, CCEC4

capacidad de
comunicaciony la
reflexion critica.

5.2 Realizar diferentes
tipos de producciones
artisticas individuales o
colectivas, justificando
el proceso creativo,
mostrando iniciativa y
autoconfianza,
integrando
racionalidad, empatia 'y
sensibilidad, y
seleccionando las
técnicas y los soportes
adecuados al
propésito.

— Factores y etapas
del proceso
creativo: eleccion
de materiales y
técnicas, realizacion
de bocetos.

— Técnicas basicas
de expresion
grafico-plastica en
dos dimensiones.
Técnicas secas y
humedas. Su uso en
el artey sus
caracteristicas
expresivas.

D. Imageny

comunicacién visual y

audiovisual.
— Técnicas basicas
para la realizacion
de producciones
audiovisuales
sencillas, de forma
individual o en
grupo.
Experimentacién en
entornos virtuales
de aprendizaje.

herramientas de
edicion digital y
técnicas plasticas.

Realiza composiciones
visuales con diversos
formatos, experimenta
con las leyes de la
Gestalt.

Pag. 56, act. 6,
7

Elabora logotipos y
carteles publicitaros,
experimenta con el
significante,
significado y el
contexto en la
creacion del mensaje
visual.

Pag. 60, act. 9.
Aplicacion
informatica.
Pag. 60, act. 10

Expresa sentimientos
en composiciones
pldsticas sobre
canciones, reflexiona
sobre el grado de
iconicidad.

Pag. 62, act. 11

Crea imagenes y Pag. 62, act.
composiciones 12,14
pldsticas con

diferentes grados de

iconicidad.

Reinterpreta obras Pag. 64, act.
escultoricas 15, 16

medievales
experimenta con los
elementos del
lenguaje visual

Elabora disefios y
producciones
multimodales
colectivas, atendiendo
a su finalidad y emplea
técnicasy
herramientas basicas
audiovisuales.

Publicistas de
una campafia
saludable.
Programa
informatico.

Emplea correctamente
el herramientas y
técnicas de expresion
grafico-pldsticas secas
y hiimedas, en funcién
de la finalidad
creativa: la
estampacion, el
estarcido, el collage,

Alolargodela
SA

Competencia especifica 7.
Aplicar las principales técnicas,
recursos y convenciones de los
lenguajes artisticos,
incorporando, de forma
creativa, las posibilidades que
ofrecen las diversas tecnologias,
para integrarlos y enriquecer el
disefio y la realizacion de un
proyecto artistico.

Esta competencia especifica se
conecta con los siguientes
descriptores del Perfil de salida:

7.1 Realizar un
proyecto artistico, con
creatividad y de forma
consciente,
ajustandose al objetivo
propuesto,
experimentando con
distintas técnicas

visuales o audiovisuales

en la generacién de
mensajes propios, y
mostrando iniciativa en
el empleo de lenguajes,
materiales, soportes y

C. Expresion artistica
y grafico-plastica:
técnicas y
procedimientos.
— Factores y etapas
del proceso
creativo: eleccion
de materiales y
técnicas, realizaciéon
de bocetos.
D. Imageny
comunicacion visual y
audiovisual.
— Técnicas basicas

Elabora un proyecto
en equipo del disefio
de un anuncio,
experimentando con
el lenguaje visual y las
técnicas audiovisuales,
para generar un
mensaje sobre el
fomento de habitos
saludables entre los
jovenes




CCL2, CCL3, STEM3, CD1, CD5,
CC1, CC3, CCECA4.

herramientas.

para la realizacion
de producciones
audiovisuales
sencillas, de forma
individual o en
grupo.
Experimentacién en
entornos virtuales
de aprendizaje.

Competencia especifica 8.
Compartir producciones y
manifestaciones artisticas,
adaptando el proyecto a la
intencion y a las caracteristicas
del publico destinatario, para
valorar distintas oportunidades
de desarrollo personal.

Esta competencia especifica se
conecta con los siguientes
descriptores del Perfil de salida:
CCL1, STEM3, CD3, CPSAA3,
CPSAAS, CE3, CCECA4.

8.1 Reconocer los
diferentes usos y
funciones de las
producciones y
manifestaciones
artisticas,
argumentando de
forma individual o
colectiva sus
conclusiones acerca de
las oportunidades que
pueden generar, con
una actitud abiertay
con interés por conocer
su importancia en la
sociedad.

8.2 Desarrollar
producciones y
manifestaciones
artisticas con una
intencion previa, de
forma individual o
colectiva, organizando
y desarrollando las
diferentes etapas y
considerando las
caracteristicas del
publico destinatario.
8.3 Exponer los
procesos de
elaboraciény el
resultado final de
producciones y
manifestaciones
artisticas, realizadas de
forma individual o
colectiva, reconociendo
los errores, buscando
las soluciones y las
estrategias mas
adecuadas para
mejorarlas, y valorando
las oportunidades de
desarrollo personal que
ofrecen.

C. Expresion artistica
y grafico-plastica:
técnicas y
procedimientos.
— El proceso
creativo a través de
operaciones
plasticas:
reproducir, aislar,
transformary
asociar.
— Factores y etapas
del proceso
creativo: eleccion
de materiales y
técnicas, realizacion
de bocetos.
D. Imageny
comunicacion visual y
audiovisual.
— Técnicas basicas
para la realizacion
de producciones
audiovisuales
sencillas, de forma
individual o en
grupo.
Experimentacion en
entornos virtuales
de aprendizaje.

Participa en
situaciones de trabajo
cooperativo, y presta
ayuda a sus
compaiieros, en el
desarrollo de
producciones y
manifestaciones
artisticas.

Genera producciones,
individuales y
colectivas, siguiendo
pautas establecidas
del proceso creativo,
empleando bocetos y
las capacidades
expresivas y
atendiendo al publico
destinatario.

Pag. 56, act. 6
Pag. 64, act. 15
Publicistas de
una campafia
saludable.

Expone el proceso y el
resultado de
composiciones
visuales propias,
estructurando la
presentacion oral y
cuidando la postura al
hablar.

Pag. 52, act. 3
Pag. 60, act. 9

Difunde proyectos
empleando las
herramientas digitales
con la finalidad de
ejercer una influencia
positiva en el entorno.

Presenta una campaia
digital para superar el
miedo escénico,
cuidando la actitud
psicoldgicay la
estructura de la
presentacion.

5. El Comic.

COMPETENCIAS
ESPECIFICAS

CRITERIOS DE
EVALUACION

CONTENIDOS

Competencia especifica 1.
Comprender la importancia que
algunos ejemplos seleccionados
de las distintas manifestaciones
culturales y artisticas han tenido
en el desarrollo del ser humano,
mostrando interés por el

1.1 Reconocer los
factores histéricos y
sociales que rodean las
producciones plasticas,
visuales y audiovisuales
mas relevantes, asi
como su funcién y

A. Patrimonio
artisticoy
cultural.

— Los géneros
artisticos.

Manifestaciones

INDICADORES DE ACTIVIDADES
LOGRO

Conoce los origenes, la | Pag. 68.

evolucién del comicy Galeria de

la influencia de los imagenes.

storyboards.

Conoce los géneros y Pag. 70

estilos mas populares
en el comic en Estados




patrimonio como parte de la
propia cultura, para entender
coémo se convierten en el
testimonio de los valores y
convicciones de cada personay
de la sociedad en su conjunto, y
para reconocer la necesidad de
su proteccidn y conservacion.

Esta competencia especifica se
conecta con los siguientes

finalidad, describiendo
sus particularidades y
su papel como
transmisoras de valores
y convicciones, con
interés y respeto,
desde una perspectiva
de género.

1.2 Valorar la
importancia de la

culturalesy
artisticas mas
importantes,
incluidas las
contemporaneas
y las
pertenecientes al
patrimonio local:
sus aspectos
formalesy su
relacion con el

Unidos, Japon, Europa
y Espafa.

Conoce las
caracteristicas del arte
de la Edad Modernay
las relaciona con el
comic.

Pag. 78

Accede a producciones
escritas 'y
multimodales del

Alolargo dela
SA

descriptores del Perfil de salida: cons.erva§ién del cc.>n1ie>.<to cémic, valora la
CCL1, CPSAA3, CC1, CC2, CCEC1 patrimonio cultural y histdrico. conservacién del
artistico a través del D.Imageny R K
. I patrimonio cultural y
conocimiento y el comunicacion visual y artistico.
analisis guiado de obras | audiovisual.
de arte. —Imagen fijay en
movimiento,
origeny
evolucidn.
Introduccidn a las
diferentes
caracteristicas del
comic.
Competencia especifica 2 2.1 Explicar, de forma D. Imageny Analiza sus propias Pag. 68, act. 1
Explicar las producciones razonada, la comunicacion visualy | produccionesy Pég. 78, act. 10
plasticas, visuales y importancia del audiovisual. compara con las de sus
audiovisuales propias, proceso que media —Imagenes compafieros para
comparandolas con las de sus entre la realidad, el visuales y establecer

iguales y con algunas de las que
conforman el patrimonio
cultural y artistico, justificando

imaginarioy la
produccidn, superando
estereotipos y

audiovisuales:
lectura y analisis.
—Imagen fijay en

conclusiones sobre
caracteristicas y
elementos del comic.

las opiniones y teniendo en mostrando un movimiento,
cuenta el progreso desde la comportamiento origeny
intencion hasta la realizacion, respetuoso con la evolucion.
para valorar el intercambio, las diversidad cultural. Introduccion a las
experiencias compartidas y el 2.2 Analizar, de forma diferentes
didlogo intercultural, asi como guiada, diversas caracteristicas del
para superar estereotipos. producciones artisticas, cdmic
incluidas las propias y
Esta competencia especifica se las de sus iguales,
conecta con los siguientes f:iesar’rollando.con
descriptores del Perfil de salida: |nte’r<§ una mlrada
CCL1, CPSAA1L, CPSAA3, CC1, estética hacia el mundo
CC3, CCEC1, CCEC3 y respetando la
diversidad de las
expresiones culturales.
Competencia especifica 3. 3.1 Seleccionar y D. Imageny Describe propuestas Pag, 70, act. 2,
Analizar diferentes propuestas describir propuestas comunicacion visualy | plasticas, visuales y 3
plasticas, visuales y plasticas, visuales y audiovisual. audiovisuales del
audiovisuales, mostrando audiovisuales de —Imagenes cémic, de forma
respeto y desarrollando la diversos tipos y épocas, visuales y individual y colectiva,

capacidad de observacién e
interiorizacion de la experiencia
y del disfrute estético, para
enriquecer la cultura artistica
individual y alimentar el
imaginario.

Esta competencia especifica se
conecta con los siguientes
descriptores del Perfil de salida:
CCL1, CCL2, CD1, CPSAA4, CC1,
CC3, CCEC2

analizandolas con
curiosidad y respeto
desde una perspectiva
de género, e
incorpordndolas a su
cultura personal y su
imaginario proprio.
3.2 Argumentar el
disfrute producido por
la recepcion del arte en
todas sus formas y
vertientes,

audiovisuales:
lectura y analisis.
—Imagen fijay en
movimiento,
origeny
evolucién.
Introduccion a las
diferentes
caracteristicas del
cdmic

observando los rasgos
diferenciados del
género y el estilo del
comic.

Comparte impresiones
y expresa opiniones
sobre manifestaciones
artisticas propias y
ajenas del comic,
cuidando la fluidez en
el mensaje con la
velocidad, el ritmo y

Pag. 68, act. 1




compartiendo con
respeto impresiones y
emociones y
expresando la opinién
personal de forma
abierta.

las pausas.

Competencia especifica 4.
Explorar las técnicas, los
lenguajes y las intenciones de
diferentes producciones
culturales y artisticas,
analizando, de forma abierta y
respetuosa, tanto el proceso
como el producto final, su
recepcion y su contexto, para
descubrir las diversas
posibilidades que ofrecen como
fuente generadora de ideas y
respuestas.

Esta competencia especifica se
conecta con los siguientes
descriptores del Perfil de salida:
CCL2, CD1, CD2, CPSAA3, CC3,
CCEC2.

4.1 Reconocer los
rasgos particulares de
diversas técnicas y
lenguajes artisticos, asi
como sus distintos
procesos y resultados
en funcién de los
contextos sociales,
histéricos, geograficos
y tecnoldgicos,
buscando y analizando
la informacién con
interés y eficacia.

4.2 Analizar de forma
guiada las
especificidades de los
lenguajes de diferentes
producciones culturales
y artisticas,
estableciendo
conexiones entre ellas
e incorporandolas
creativamente en las
producciones propias.

D. Imageny

comunicacion visual y

audiovisual.
—Imagenes
visuales y
audiovisuales:
lectura y analisis.
—Imagen fijay en
movimiento,
origeny
evolucién.
Introduccion a las
diferentes
caracteristicas del
coémic

C. Expresion artistica
y grafico-plastica:
técnicas y
procedimientos.
— Factores y
etapas del
proceso creativo:
eleccion de
materiales y
técnicas,
realizacion de
bocetos.
— Técnicas basicas
de expresion
grafico-plastica
en dos
dimensiones. Su
uso en el artey
sus caracteristicas

Conoce los rasgos de
los géneros y estilos
mas populares del
comic y valorar la
representacion de
estereotipos.

Pag. 70

Identifica los
elementos que
configuran el lenguaje
del comicy la novela
gréficay los incorpora
a sus producciones.

Pag. 72

Reconoce las
diferentes formas y
proporciones en la
representacion de la
figura humanay los
personajes en el
comic.

Pag. 74

Analiza la
representacion del
gesto y la expresion de
emociones en los
personajes de cdmicy
emplearlo en sus
propias producciones.

Pag. 74
Pag. 78, act. 9

Organiza los pasos
intermedios para
representar, a escala,
un personaje de comic.

Pag. 74, act. 6.

Analiza la
representacion del
movimiento del

Pag. 76

expresivas.
cuerpo humano,
reconoce los recursos
graficos para dar
dinamismo a los
elementos del comic:
las lineas cinéticas y las
imagenes multiples.
Competencia especifica 5. 5.1 Expresar ideas y D. Imageny Elabora vifietas y tiras Pag. 72, act. 4
Realizar producciones artisticas sentimientos en comunicacion visualy | de comic, de forma
individuales o colectivas con diferentes audiovisual. guiada, y emplea
creatividad e imaginacion, producciones plasticas, —Imagenes adecuadamente los
seleccionando y aplicando visuales 'y visuales y principales elementos

herramientas, técnicas y
soportes en funcién de la
intencionalidad, para expresar
la vision del mundo, las
emociones y los sentimientos
propios, asi como para mejorar
la capacidad de comunicaciény
desarrollar la reflexion critica y
la autoconfianza.

Esta competencia especifica se
conecta con los siguientes
descriptores del Perfil de salida:
CCL2, CPSAA1, CPSAA3,

audiovisuales, a través
de la experimentacion
con diversas
herramientas, técnicas
y soportes,
desarrollando la
capacidad de
comunicaciony la
reflexion critica.

5.2 Realizar diferentes
tipos de producciones
artisticas individuales o
colectivas, justificando

audiovisuales:
lectura y analisis.
—Imagen fijay en
movimiento,
origeny
evolucién.
Introduccion a las
diferentes
caracteristicas del
cdmic
C. Expresion artistica
y grafico-plastica:
técnicas y
procedimientos.

del lenguaje del comic.

Transforma una
imagen en un cémic
aplicando los
elementos del
lenguaje del cdmic de
basado en géneros y
estilos.

Pag. 70, act. 2,
3

Representa la figura
humanay personajes
de cémic, aplica los
recursos y
proporciones.

Pag. 74




CPSAA4, CC3, CCEC3, CCEC4

el proceso creativo,
mostrando iniciativa y

— El proceso
creativo a través

Expresa estados de
animo, mediante

Pag. 74, act. 5

autoconfianza, de operaciones gestos y expresiones
integrando plasticas: faciales en la
racionalidad, empatia 'y reproducir, aislar, | representacion de la
sensibilidad, y transformary figura humana del
seleccionando las asociar. comic.
técnicas y los soportes — Factores y
adecuados al etapas del " P
L. P . Experimenta con la Pag. 76, act. 7,
proposito. proceso creativo: L
» expresion del 8
eleccion de L
X movimiento y los
materiales y .
o recursos graficos en la
técnicas, .
L creacion de bocetos y
realizacion de . )
bocet tiras de comic.
ocetos. — .
o L. Elabora vifietas y Pag. 78, act. 9,
— Técnicas basicas ; .
) cubiertas de cémic 10
de expresion
o - transformando
grafico-plastica .
personajes y
en dos
. . elementos de
dimensiones. .
Técnicas secas composiciones
A v artisticas de la Edad
hdmedas. Su uso
Moderna
en el artey sus
s Emplea correctamente | Alolargodela
caracteristicas ;
. el herramientas y SA
expresivas. o L
técnicas de expresion
grafico-plasticas secas
y himedas, en funcién
de la finalidad creativa.
Competencia especifica 6. 6.2 Utilizar D. Imageny Describe, de forma Pag. 70, act. 2
Apropiarse de las referencias creativamente comunicacion visualy | contextualizada, Pag. 72, act. 4
culturales y artisticas del referencias culturales y audiovisual. diversos estilos en el
entorno, identificando sus artisticas del entorno —Imagenes comic y hace uso de
singularidades, para enriquecer en la elaboracion de visuales y ellos en sus
las creaciones propias y producciones propias, audiovisuales: creaciones.

desarrollar la identidad
personal, cultural y social.

Esta competencia especifica se
conecta con los siguientes
descriptores del Perfil de salida:

CCL2, CD1, CPSAA3, CC1, CCEC3.

mostrando una vision
personal.

lectura y analisis.
—Imagen fijay en
movimiento,
origeny
evolucion.
Introduccidn a las
diferentes
caracteristicas del
comic

Competencia especifica 7.
Aplicar las principales técnicas,
recursos y convenciones de los
lenguajes artisticos,
incorporando, de forma
creativa, las posibilidades que
ofrecen las diversas tecnologias,
para integrarlos y enriquecer el
disefio y la realizacion de un
proyecto artistico.

Esta competencia especifica se
conecta con los siguientes
descriptores del Perfil de salida:
CCL2, CCL3, STEM3, CD1, CD5,
CC1, CC3, CCECA4.

7.1 Realizar un
proyecto artistico, con
creatividad y de forma
consciente,
ajustandose al objetivo
propuesto,
experimentando con
distintas técnicas
visuales o audiovisuales
en la generacién de
mensajes propios, y
mostrando iniciativa en
el empleo de lenguajes,
materiales, soportes y
herramientas.

C. Expresion artistica
y grafico-plastica:
técnicas y
procedimientos.
— El proceso
creativo a través
de operaciones
plasticas:
reproducir, aislar,
transformary
asociar.
—Factores y
etapas del
proceso creativo:
eleccién de
materiales y
técnicas,
realizacion de
bocetos.
— Técnicas basicas
de expresion
grafico-plastica
en dos
dimensiones.
Técnicas secas y
hdmedas. Su uso

Realiza vifietas y
novelas graficas en
grupo, emplea bocetos
y esquemas siguiendo
los pasos del proceso
creativo.

Pag. 72, act. 4

Elabora un proyecto
artistico en equipo de
un comic con tematica
sobre una sociedad
inclusiva
experimentando en la
técnica hirameki'y
aplica los recursos y
convenciones del
lenguaje del cémic.

Guionistas y
dibujantes de
un cémic
integrador




en el arte y sus
caracteristicas
expresivas.

Competencia especifica 8.
Compartir producciones y
manifestaciones artisticas,
adaptando el proyecto a la
intencidn y a las caracteristicas
del publico destinatario, para
valorar distintas oportunidades
de desarrollo personal.

Esta competencia especifica se

8.2 Desarrollar
producciones y
manifestaciones
artisticas con una
intencion previa, de
forma individual o
colectiva, organizando
y desarrollando las
diferentes etapas 'y
considerando las

C. Expresion artistica
y grafico-plastica:
técnicas y
procedimientos.
— El proceso
creativo a través
de operaciones
plasticas:
reproducir, aislar,
transformary

Participa en las
situaciones de trabajo
en equipo en el
desarrollo de
producciones y
manifestaciones
artisticas, pidiendo
ayuda a sus
compaferos.

Pag. 76, act. 4.

Genera producciones y

Pag. 68, act. 1

conecta con los siguientes caracteristicas del asociar. manifestaciones Pag, 72, act. 4
descriptores del Perfil de salida: publico destinatario. — Factores y artisticas siguiendo Pdg. 74, act. 5
CCL1, STEM3, CD3, CPSAA3, 8.3 Exponer los etapas del pautas establecidas, Pag. 76, act. 7
CPSAAS, CE3, CCECA. procesos de proceso creativo: identificando y Pag. 78, act. 9,
elaboracién y el eleccién de valorando las 10
resultado final de materiales y intenciones previas y
producciones y técnicas, empleando las
manifestaciones realizacion de capacidades
artisticas, realizadas de bocetos. expresivas.
forma individual o Expone el resultado de | Pag. 78, act. 10
colectiva, reconociendo manifestaciones
los errores, buscando artisticas propias,
las soluciones y las cuidando la posturay
estrategias mas el gesto.
adecuadas para
mejorarlas, y valorando
las oportunidades de
desarrollo personal que
ofrecen.
6. La fotografia y el cine.
COMPETENCIAS CRITERIOS DE CONTENIDOS INDICADORES DE | ACTIVIDADES
ESPECIFICAS EVALUACION LOGRO

Competencia especifica 1.
Comprender la importancia que
algunos ejemplos seleccionados
de las distintas manifestaciones
culturales y artisticas han tenido
en el desarrollo del ser humano,
mostrando interés por el
patrimonio como parte de la
propia cultura, para entender
como se convierten en el
testimonio de los valores y
convicciones de cada personay
de la sociedad en su conjunto, y
para reconocer la necesidad de
su proteccion y conservacion.

Esta competencia especifica se
conecta con los siguientes
descriptores del Perfil de salida:
CCL1, CPSAA3, CC1, CC2, CCEC1

1.1 Reconocer los
factores histéricos y
sociales que rodean las
producciones plasticas,
visuales y audiovisuales
mas relevantes, asi
como su funciény
finalidad, describiendo
sus particularidades y
su papel como
transmisoras de valores
y convicciones, con
interés y respeto,
desde una perspectiva
de género.

1.2 Valorar la
importancia de la
conservacién del
patrimonio cultural y
artistico a través del
conocimiento y el
anilisis guiado de obras
de arte.

A. Patrimonio
artisticoy
cultural.

— Los géneros
artisticos.
Manifestaciones
culturales y
artisticas mas
importantes,
incluidas las
contempordaneas
y las
pertenecientes al
patrimonio local:
sus aspectos
formalesy su
relacion con el
contexto
histérico.
—Patrimonio
arquitecténico.

D. Imageny

comunicacion visual y

audiovisual.
—Imagen fijay en
movimiento,
origeny

Comprende el origen 'y
la evolucidn del cine
en el contexto
histérico y social a
través de
cronogramas, y su
influencia en las
producciones.

Pag. 84

Reconoce los primeros
movimientos del arte
contemporaneo del
siglo XIX y su contexto
histérico, desde una
perspectiva de género,
establece relaciones
con la fotografiay el
cine.

Pag. 90, act. 11

Conoce
manifestaciones
artisticas y culturales
del patrimonioy
cineastas a través de
producciones escritas
y multimodales,
comprende la
importancia de su

Pag. 84, act. 4




evolucidn.
Introduccidn a las
diferentes
caracteristicas de
la fotografia, el
cine, la animacion
y los formatos

conversacion y
preservacion.

digitales.
Competencia especifica 2 2.2 Analizar, de forma D. Imageny Analiza sus propias Pag. 84, act. 5
Explicar las producciones guiada, diversas comunicacién visualy | producciones visuales
plasticas, visuales y producciones artisticas, | audiovisual. y compara con las de

audiovisuales propias,
comparandolas con las de sus
iguales y con algunas de las que
conforman el patrimonio
cultural y artistico, justificando
las opiniones y teniendo en
cuenta el progreso desde la
intencion hasta la realizacion,
para valorar el intercambio, las
experiencias compartidas y el
didlogo intercultural, asi como
para superar estereotipos.

Esta competencia especifica se
conecta con los siguientes
descriptores del Perfil de salida:
CCL1, CPSAA1, CPSAA3, CC1,
CC3, CCEC1, CCEC3

incluidas las propias y
las de sus iguales,
desarrollando con
interés una mirada
estética hacia el mundo
y respetando la
diversidad de las
expresiones culturales.

—Iméagenes visuales
y audiovisuales:
lectura y anélisis.
—Imagen fijay en
movimiento, origen
y evolucion.
Introduccién a las
diferentes
caracteristicas de la
fotografia.

sus compafieros para
establecer
conclusiones sobre las
reglas de composicion
en la fotografia.

Competencia especifica 3.
Analizar diferentes propuestas
plasticas, visuales y
audiovisuales, mostrando
respeto y desarrollando la
capacidad de observacién e
interiorizacion de la experiencia
y del disfrute estético, para
enriquecer la cultura artistica
individual y alimentar el
imaginario.

Esta competencia especifica se
conecta con los siguientes
descriptores del Perfil de salida:
CCL1, CCL2, CD1, CPSAA4, CC1,
CC3, CCEC2

3.1 Seleccionar y
describir propuestas
plasticas, visuales y
audiovisuales de
diversos tipos y épocas,
analizandolas con
curiosidad y respeto
desde una perspectiva
de género, e
incorpordndolas a su
cultura personal y su
imaginario proprio.
3.2 Argumentar el
disfrute producido por
la recepcion del arte en
todas sus formas y
vertientes,
compartiendo con
respeto impresiones y
emociones y
expresando la opinion
personal de forma
abierta.

D. Imageny

comunicacion visual y

audiovisual.
—Iméagenes visuales
y audiovisuales:
lectura y anilisis.
—Imagen fijay en
movimiento, origen
y evolucion.
Introduccién a las
diferentes
caracteristicas de la
fotografia, el cine,
la animacién y los
formatos digitales.

Analiza producciones
cinematograficas a
través del visionado de
fragmentos y peliculas,
desarrolla la capacidad
de observacién del

Pag. 81
Pag. 84, act. 4
Pag. 86, act. 8

lenguaje

cinematografico.

Investiga Cineastas al
manifestaciones servicio de la
artisticas y localidad.

producciones visuales
y audiovisuales para
valorar y enriquecer la
cultura artistica.

Competencia especifica 4.
Explorar las técnicas, los
lenguajes y las intenciones de
diferentes producciones
culturales y artisticas,
analizando, de forma abierta y
respetuosa, tanto el proceso
como el producto final, su
recepcion y su contexto, para
descubrir las diversas
posibilidades que ofrecen como
fuente generadora de ideas y
respuestas.

4.1 Reconocer los
rasgos particulares de
diversas técnicas y
lenguajes artisticos, asi
como sus distintos
procesos y resultados
en funcién de los
contextos sociales,
histéricos, geograficos
y tecnoldgicos,
buscando y analizando
la informacion con
interés y eficacia.

4.2 Analizar de forma

D. Imageny

comunicacion visual y

audiovisual.
—Imagenes visuales
y audiovisuales:
lectura y anélisis.
—Imagen fijay en
movimiento, origen
y evolucion.
Introduccién a las
diferentes
caracteristicas de la
fotografia, el cine,
la animacién y los

Conoce el
funcionamiento de la
camara fotogréfica y
sus elementos en la
captura de la imagen
fija.

Pag. 82, act. 1,
2

Reconoce el encuadre
y el planoy las reglas
de composicion en la
fotografia.

Pag. 82, act. 3

Identifica los
fundamentos de la
imagen en movimiento

Pag. 84, act. 4,
5




Esta competencia especifica se
conecta con los siguientes

descriptores del Perfil de salida:

CCL2, CD1, CD2, CPSAA3, CC3,
CCEC2.

guiada las
especificidades de los
lenguajes de diferentes
producciones culturales
y artisticas,
estableciendo
conexiones entre ellas
e incorporandolas
creativamente en las
producciones propias.

formatos digitales.
— Técnicas basicas
para la realizacion
de producciones
audiovisuales
sencillas, de forma
individual o en
grupo.
Experimentacion en
entornos virtuales
de aprendizaje.

y sus posibilidades
expresivas en el cine.

Identifica los
elementos esenciales
para grabar una
pelicula, interpreta el
lenguaje
cinematografico: el
guion, el uso de la
camara, el plano, la
toma, la secuenciay la
escena.

Pag. 86, act. 6

Establece diferencias
entre lenguaje
cinematogréficoy el
fotografico, tomando
decisiones con

ayuda del diagrama de
Venn.

Pag. 86, act. 7.

Identifica los
elementos y técnicas
esenciales en el
proceso de grabacion
de una pelicula.

Pag. 88, act. 9

Toma conciencia de la
diversidad de
herramientas para la
manipulacién, edicién
y postproduccion de
imagenes fijas y en
movimiento.

Alolargodela
sA

Competencia especifica 5.
Realizar producciones artisticas
individuales o colectivas con
creatividad e imaginacion,
seleccionando y aplicando
herramientas, técnicas y
soportes en funcién de la
intencionalidad, para expresar
la visién del mundo, las
emociones y los sentimientos
propios, asi como para mejorar
la capacidad de comunicacién y
desarrollar la reflexidn critica y
la autoconfianza.

Esta competencia especifica se
conecta con los siguientes

descriptores del Perfil de salida:

CCL2, CPSAA1, CPSAA3,
CPSAA4, CC3, CCEC3, CCEC4

5.1 Expresar ideas y
sentimientos en
diferentes
producciones plasticas,
visuales y
audiovisuales, a través
de la experimentacion
con diversas
herramientas, técnicas
y soportes,
desarrollando la
capacidad de
comunicaciény la
reflexion critica.

5.2 Realizar diferentes
tipos de producciones
artisticas individuales o
colectivas, justificando
el proceso creativo,
mostrando iniciativa y
autoconfianza,
integrando
racionalidad, empatia 'y
sensibilidad, y
seleccionando las
técnicas y los soportes
adecuados al
proposito.

C. Expresion artistica
y grafico-plastica:
técnicasy
procedimientos.
— El proceso
creativo a través
de operaciones
plasticas:
reproducir, aislar,
transformary
asociar.
—Factores y
etapas del
proceso creativo:
eleccion de
materiales y
técnicas,
realizacion de
bocetos.
— Técnicas basicas
de expresion
grafico-plastica
en dos
dimensiones.
Técnicas secas y
humedas. Su uso
en el artey sus
caracteristicas
expresivas.
D. Imageny
comunicacion visual y
audiovisual.
— Técnicas basicas
para la realizacion
de producciones
audiovisuales

Experimenta con la
captura de fotografias
y los elementos de la
camara fotografica.

Pag. 82, act. 1,
2

Realiza fotografias y
selecciona el
encuadre, el plano y
las reglas de
composicidn segun su
finalidad

Pag. 82, act. 3

Explora las técnicas de
grabacidén de
secuencias
cinematograficas crea
fotogramas e
imagenes en
movimiento.

Pag. 84, act. 5.
Programa
informatico.

Disefia secuencias
breves mediante
storyboard y
experimenta con el
lenguaje
cinematografico.

Pag. 86, act. 8
Pag. 88, act. 10

Experimenta con los
lenguajes, los
procesos, técnicas y
procedimientos del
cine y de la animacion
para elaborar
producciones
audiovisuales sencillas
en equipo.

Pag. 88, act. 10
Cineastas al
servicio de la
localidad.

Emplea correctamente
técnicasy

herramientas digitales
para captar, manipular

Alolargo dela
SA




sencillas, de forma
individual o en
grupo.
Experimentacion en
entornos virtuales
de aprendizaje.

y editar imagenes fijas
y en movimiento.

Emplea correctamente
el herramientas y
técnicas de expresion
grafico-plasticas, en
funcién de la finalidad
creativa.

Alolargo dela
SA

Competencia especifica 6.
Apropiarse de las referencias
culturales y artisticas del
entorno, identificando sus
singularidades, para enriquecer
las creaciones propias y
desarrollar la identidad
personal, cultural y social.

Esta competencia especifica se
conecta con los siguientes
descriptores del Perfil de salida:

CCL2, CD1, CPSAA3, CC1, CCEC3.

6.2 Utilizar
creativamente
referencias culturales y
artisticas del entorno
en la elaboracion de
producciones propias,
mostrando una visién
personal.

C. Expresion artistica
y grafico-plastica:
técnicas y
procedimientos.
— El proceso
creativo a través de
operaciones
plasticas:
reproducir, aislar,
transformary
asociar.
— Técnicas basicas
de expresion
grafico-plastica en
dos dimensiones.
Técnicas secas 'y
hdmedas. Su uso
en el arte y sus
caracteristicas
expresivas.

Analiza las
singularidades del arte
contemporaneo del
siglo XIX y hace uso de
ellas en sus creaciones
propias.

Pag. 90, act. 12

Competencia especifica 7.
Aplicar las principales técnicas,
recursos y convenciones de los
lenguajes artisticos,
incorporando, de forma
creativa, las posibilidades que
ofrecen las diversas tecnologias,
para integrarlos y enriquecer el
disefio y la realizacion de un
proyecto artistico.

Esta competencia especifica se
conecta con los siguientes
descriptores del Perfil de salida:
CCL2, CCL3, STEM3, CD1, CD5,
CC1, CC3, CCEC4.

7.1 Realizar un
proyecto artistico, con
creatividad y de forma
consciente,
ajustandose al objetivo
propuesto,
experimentando con
distintas técnicas
visuales o audiovisuales
en la generacion de
mensajes propios, y
mostrando iniciativa en
el empleo de lenguajes,
materiales, soportes y
herramientas.

C. Expresion artistica
y grafico-plastica:
técnicas y
procedimientos.
— El proceso
creativo a través de
operaciones
plasticas:
reproducir, aislar,
transformary
asociar.
— Factores y etapas
del proceso
creativo: eleccion
de materiales y
técnicas, realizacion
de bocetos.
D. Imageny
comunicacién visual y
audiovisual.
— Técnicas basicas
para la realizacion
de producciones
audiovisuales
sencillas, de forma
individual o en
grupo.
Experimentacion en
entornos virtuales
de aprendizaje.

Elabora un proyecto
audiovisual breve en
equipo, con una
finalidad informativa,
experimentando con el
lenguaje
cinematografico, las
técnicas, los
procedimientos,
emplea las
herramientas digitales
para influir
positivamente en el
entorno.

Cineastas al
servicio de la
localidad.

Competencia especifica 8.
Compartir producciones y
manifestaciones artisticas,
adaptando el proyecto a la
intencidn y a las caracteristicas
del publico destinatario, para
valorar distintas oportunidades
de desarrollo personal.

Esta competencia especifica se

8.1 Reconocer los
diferentes usos y
funciones de las
producciones y
manifestaciones
artisticas,
argumentando de
forma individual o
colectiva sus
conclusiones acerca de

C. Expresion artistica
y grafico-plastica:
técnicas y
procedimientos.
— El proceso
creativo a través de
operaciones
plasticas:
reproducir, aislar,
transformary

Participa en las
situaciones de trabajo
cooperativo en el
desarrollo de
producciones
audiovisuales, llegando
a acuerdos y tomando
decisiones
compartidas.

Pag. 88, act. 10
Cineastas al
servicio de la
localidad.




conecta con los siguientes
descriptores del Perfil de salida:
CCL1, STEM3, CD3, CPSAA3,
CPSAAS, CE3, CCECA4.

las oportunidades que
pueden generar, con
una actitud abierta 'y
con interés por conocer
su importancia en la
sociedad.

8.2 Desarrollar
producciones y
manifestaciones
artisticas con una
intencion previa, de
forma individual o
colectiva, organizando
y desarrollando las
diferentes etapas y
considerando las
caracteristicas del
publico destinatario.
8.3 Exponer los
procesos de
elaboracién y el
resultado final de
producciones y
manifestaciones
artisticas, realizadas de
forma individual o
colectiva, reconociendo
los errores, buscando
las soluciones y las
estrategias mas
adecuadas para
mejorarlas, y valorando
las oportunidades de
desarrollo personal que
ofrecen.

asociar.
— Factores y etapas
del proceso
creativo: eleccion
de materiales y
técnicas, realizacion
de bocetos.

D. Imageny

comunicacion visual y

audiovisual.
— Técnicas basicas
para la realizacion
de producciones
audiovisuales
sencillas, de forma
individual o en
grupo.
Experimentacion en
entornos virtuales
de aprendizaje.

Genera producciones
visuales y
audiovisuales en grupo

Pag. 84, act. 5
Pag. 86, act. 8
Pag. 88, act. 10

siguiendo pautas Cineastas al
establecidas del servicio de la
proceso creativo, localidad.
emplea las

capacidades expresivas

en funcién del publico

destinatario.

Toma conciencia de los | Cineastas al
derechos y servicio de la
obligaciones en la localidad.
grabaciény

distribucion de

imagenes

audiovisuales.

Difunde producciones
audiovisuales propias,
comprende la
existencia de publicos
diversosy la
posibilidad de dirigirse
a ellos de forma
diferenciada.

Aplica con destreza
habilidades
comunicativas para
comprendery
hacernos comprender,
establecer didlogos
enriquecedores y
ampliar

nuestra perspectiva
Cuida las féormulas de
cortesia, la postura, el
gesto, la distancia
social,

el volumen y la diccién
en entrevistas a con

ciudadanos
7. Los trazados geométricos.
COMPETENCIAS CRITERIOS DE CONTENIDOS INDICADORES DE ACTIVIDADES
ESPECIFICAS EVALUACION LOGRO
Competencia especifica 1. 1.1 Reconocer los A. Patrimonio Describe las Pag. 104, act.

Comprender la importancia que
algunos ejemplos seleccionados
de las distintas manifestaciones
culturales y artisticas han tenido
en el desarrollo del ser humano,
mostrando interés por el
patrimonio como parte de la
propia cultura, para entender
como se convierten en el
testimonio de los valores y
convicciones de cada persona y
de la sociedad en su conjunto, y
para reconocer la necesidad de
su proteccion y conservacion.

Esta competencia especifica se

factores histéricos y
sociales que rodean las
producciones plasticas,
visuales y audiovisuales
mas relevantes, asi
como su funciény
finalidad, describiendo
sus particularidades y
su papel como
transmisoras de valores
y convicciones, con
interés y respeto,
desde una perspectiva
de género.

1.2 Valorar la
importancia de la

artisticoy
cultural.

— Los géneros
artisticos.
Manifestaciones
culturales y
artisticas mas
importantes,
incluidas las
contempordaneas
y las
pertenecientes al
patrimonio local:
sus aspectos
formales y su
relacion con el

vanguardias artisticas
del siglo XXy sus
principales
representantes en el
contexto histérico y
social.

12

Conoce
manifestaciones
artisticas y culturales
del patrimonioy
comprende la
importancia de su
conversacion y
preservacion.

Alolargo dela
situacién de
aprendizaje.




conecta con los siguientes
descriptores del Perfil de salida:
CCL1, CPSAA3, CC1, CC2, CCEC1

conservacion del
patrimonio cultural y
artistico a través del
conocimiento y el
anélisis guiado de obras
de arte.

contexto
histérico.

— Las formas
geométricas en el
arteyen el
entorno.
Patrimonio
arquitectonico.

Competencia especifica 2
Explicar las producciones
plasticas, visuales y
audiovisuales propias,
comparandolas con las de sus
iguales y con algunas de las que
conforman el patrimonio
cultural y artistico, justificando
las opiniones y teniendo en
cuenta el progreso desde la
intencion hasta la realizacion,
para valorar el intercambio, las
experiencias compartidas y el
didlogo intercultural, asi como
para superar estereotipos.

Esta competencia especifica se
conecta con los siguientes
descriptores del Perfil de salida:
CCL1, CPSAA1, CPSAA3, CC1,
CC3, CCEC1, CCEC3

2.2 Analizar, de forma
guiada, diversas
producciones artisticas,
incluidas las propias y
las de sus iguales,
desarrollando con
interés una mirada
estética hacia el mundo
y respetando la
diversidad de las
expresiones culturales.

A. Patrimonio
artistico y cultural.
— Las formas
geométricas en el
arteyen el
entorno.
Patrimonio
arquitectonico.
B. Elementos
formales de la
imagen y del lenguaje
visual. La expresion
grafica.
— Elementos
basicos del
lenguaje visual: el
punto, la lineay
el plano.
Posibilidades
expresivas y
comunicativas.

Analiza sus propias
producciones y
compara con las de sus
compafieros para
establecer
conclusiones sobre las
caracteristicas de las
vanguardias del siglo
XXy la capacidad
expresiva de los
elementos
geométricos.

Pag. 104, act.
13

Competencia especifica 3.
Analizar diferentes propuestas
plasticas, visuales y
audiovisuales, mostrando
respeto y desarrollando la
capacidad de observacion e
interiorizacion de la experiencia
y del disfrute estético, para
enriquecer la cultura artistica
individual y alimentar el
imaginario.

Esta competencia especifica se
conecta con los siguientes
descriptores del Perfil de salida:
CCL1, CCL2, CD1, CPSAA4, CC1,
CC3, CCEC2

3.1 Seleccionar y
describir propuestas
plasticas, visuales y
audiovisuales de
diversos tipos y épocas,
analizandolas con
curiosidad y respeto
desde una perspectiva
de género, e
incorpordndolas a su
cultura personal y su
imaginario proprio.
3.2 Argumentar el
disfrute producido por
la recepcion del arte en
todas sus formas y
vertientes,
compartiendo con
respeto impresiones y
emociones y
expresando la opinion
personal de forma
abierta.

A. Patrimonio
artistico y cultural.
Manifestaciones
culturalesy
artisticas mas
importantes,
incluidas las
contemporaneas
y las
pertenecientes al
patrimonio local:
sus aspectos
formalesy su
relacion con el
contexto
histérico.
— Las formas
geométricas en el
arteyen el
entorno.
Patrimonio
arquitectonico.
B. Elementos
formales de la
imagen y del lenguaje
visual. La expresion
grafica.
— Elementos
basicos del
lenguaje visual: el
punto, la lineay
el plano.
Posibilidades
expresivas y
comunicativas.

Analiza propuestas
plasticas
contemporaneas de las
vanguardias artisticas
del siglo XX.

Pag. 104, act.
12

Analiza las formas
geomeétricas en el arte
en manifestaciones de
la arquitectura, la
pinturay la esculturay
en el entorno.

Pag. 94, act. 1,
2

Pag. 102, act.
10,11

Competencia especifica 4.
Explorar las técnicas, los
lenguajes y las intenciones de
diferentes producciones

4.1 Reconocer los
rasgos particulares de
diversas técnicas y
lenguajes artisticos, asi

B. Elementos
formales de la
imagen y del lenguaje
visual. La expresion

Reconoce los
elementos
geométricos basicos
en composiciones

Pag. 94, act. 1,
2

Aplicacion
informatica.




culturales y artisticas,
analizando, de forma abierta y
respetuosa, tanto el proceso
como el producto final, su
recepcion y su contexto, para
descubrir las diversas
posibilidades que ofrecen como
fuente generadora de ideas y
respuestas.

Esta competencia especifica se
conecta con los siguientes
descriptores del Perfil de salida:
CCL2, CD1, CD2, CPSAA3, CC3,
CCEC2.

como sus distintos
procesos y resultados
en funcién de los
contextos sociales,
histdricos, geograficos
y tecnolégicos,
buscando y analizando
la informacion con
interés y eficacia.

4.2 Analizar de forma
guiada las
especificidades de los
lenguajes de diferentes
producciones culturales
y artisticas,
estableciendo
conexiones entre ellas
e incorporandolas
creativamente en las
producciones propias.

grafica.
— Elementos
basicos del
lenguaje visual: el
punto, la lineay
el plano.
Posibilidades
expresivas y
comunicativas.
B. Elementos
formales de la
imagen y del lenguaje
visual. La expresion
grafica.
— Elementos
bdsicos del
lenguaje visual: el
punto, la lineay
el plano.
Posibilidades
expresivas y
comunicativas.
C. Expresion artistica
y grafico-plastica:
técnicas y
procedimientos.
— El proceso
creativo a través
de operaciones
plasticas:
reproducir, aislar,
transformary
asociar.
— Factores y
etapas del
proceso creativo:
eleccion de
materiales y
técnicas,
realizacion de
bocetos.
— Introduccién a
la geometria
planay trazados
geométricos
bésicos.

visuales: el punto, la
lineay el plano.

Identifica las
posiciones de rectas y
segmentos en
composiciones
artisticas: paralelas,
secantesy
perpendiculares

Pag. 94, act. 2

Piensa los pasos para
resolver

trazados geométricos y
operaciones con
segmentos en equipo:
mediatrizy sumay
recta de segmentos.

Pag. 96

Reconocer tipos de
angulos en objetos
préximos, establece
relaciones entre sus
angulos.

Pag. 98.

Comprende
procedimientos para
construir y transportar
angulos.

Pag. 98, act. 6

Piensa los pasos para

Pag. 100
resolver
operaciones con
angulos en equipo
Reconoce los Pag. 102.
elementos de la Video

circunferencia,
identifica las
posiciones relativas y
tangencias en
composiciones
artisticas.

Pég. 102, act.
10, 11.

Competencia especifica 5.
Realizar producciones artisticas
individuales o colectivas con
creatividad e imaginacion,
seleccionando y aplicando
herramientas, técnicas y
soportes en funcién de la
intencionalidad, para expresar
la visién del mundo, las
emociones y los sentimientos
propios, asi como para mejorar
la capacidad de comunicacién y
desarrollar la reflexion critica y
la autoconfianza.

Esta competencia especifica se
conecta con los siguientes
descriptores del Perfil de salida:
CCL2, CPSAA1, CPSAA3,
CPSAA4, CC3, CCEC3, CCEC4

5.1 Expresar ideas y
sentimientos en
diferentes
producciones plasticas,
visuales y
audiovisuales, a través
de la experimentacion
con diversas
herramientas, técnicas
y soportes,
desarrollando la
capacidad de
comunicaciény la
reflexion critica.

5.2 Realizar diferentes
tipos de producciones
artisticas individuales o
colectivas, justificando
el proceso creativo,
mostrando iniciativa y
autoconfianza,
integrando
racionalidad, empatia 'y

B. Elementos
formales de la
imagen y del lenguaje
visual. La expresion
grafica.
— Elementos
bésicos del
lenguaje visual: el
punto, la lineay
el plano.
Posibilidades
expresivas y
comunicativas.
C. Expresion artistica
y grafico-plastica:
técnicas y
procedimientos.
— El proceso
creativo a través
de operaciones
plasticas:
reproducir, aislar,
transformary
asociar.

Utiliza correctamente
los instrumentos de
dibujo, traza rectas y
segmentos.

Alolargo dela
situacién de
aprendizaje.

Traza rectas paralelas,
secantes y
perpendiculares
empleando escuadray
cartabdn, realiza
composiciones
plasticas creativas.

Pag. 94, act. 2
Pag. 96, act. 3

Traza la mediatriz y
opera con segmentos
empleando
instrumentos de
dibujo técnico.

Pag. 96, act. 4

Construye angulos en
el disefio de objetos,
con instrumentos de
dibujo técnico, para
elaborar
composiciones
creativas.

Pag. 98, act. 5,
6,7




sensibilidad, y — Factores y
seleccionando las etapas del
técnicas y los soportes proceso creativo:
adecuados al eleccién de Construye angulos en Pag. 100, act.
proposito. materiales y composiciones 8,9
técnicas, geomeétricas: traza la
realizacion de bisectriz, copiar, sumar
bocetos. y restar.
— Introduccién a
la geometria — P
& Crea composiciones de | Pdag. 102, act.
planay trazados W
- dibujo técnico y 10, 11
geométricos s
(. artistico con el trazo
basicos. . )
o .. de circunferencias y
— Técnicas basicas
) resuelve problemas
de expresion .
(e - de tangencias
grafico-plastica
empleando
en dos )
. . instrumentos de
dimensiones. .
P dibujo técnico.
Técnicas secas y
. Emplea correctamente | Alolargodela
himedas. Su uso . X -
herramientas y situacién de
en el arte y sus D . o
e técnicas de expresion aprendizaje.
caracteristicas ) L
. grafico-plasticas secas
expresivas. , L
y himedas, en funcién
de la finalidad creativa.
Maneja instrumentos Alolargo dela
de dibujo técnico en situacién de
composiciones aprendizaje.
geométricas.
Competencia especifica 6. 6.2 Utilizar A. Patrimonio Identifica Pag. 98, act. 7

Apropiarse de las referencias
culturales y artisticas del
entorno, identificando sus
singularidades, para enriquecer
las creaciones propias y
desarrollar la identidad
personal, cultural y social.

Esta competencia especifica se
conecta con los siguientes
descriptores del Perfil de salida:

CCL2, CD1, CPSAA3, CC1, CCEC3.

creativamente
referencias culturales y
artisticas del entorno
en la elaboracién de
producciones propias,
mostrando una vision
personal.

artistico y cultural.
Manifestaciones
culturalesy
artisticas mas
importantes,
incluidas las
contempordaneas
y las
pertenecientes al
patrimonio local:
sus aspectos
formales y su
relacion con el
contexto
histérico.

C. Expresion artistica

y grafico-plastica:

técnicas y

procedimientos.
— Introduccién a
la geometria
planay trazados
geométricos
basicos.

singularidades del arte
de las vanguardias del
siglo XX y haz uso ellas
en sus creaciones.

Competencia especifica 7.
Aplicar las principales técnicas,
recursos y convenciones de los
lenguajes artisticos,
incorporando, de forma
creativa, las posibilidades que
ofrecen las diversas tecnologias,
para integrarlos y enriquecer el
disefio y la realizacion de un
proyecto artistico.

Esta competencia especifica se
conecta con los siguientes
descriptores del Perfil de salida:

7.1 Realizar un
proyecto artistico, con
creatividad y de forma
consciente,
ajustandose al objetivo
propuesto,
experimentando con
distintas técnicas
visuales o audiovisuales
en la generacién de
mensajes propios, y
mostrando iniciativa en
el empleo de lenguajes,
materiales, soportes y

C. Expresion artistica
y grafico-plastica:
técnicas y
procedimientos.
— El proceso
creativo a través de
operaciones
plasticas:
reproducir, aislar,
transformary
asociar.
— Factores y etapas
del proceso
creativo: eleccion

Elabora un proyecto
artistico en equipo
para disefiar un
mensaje mural con el
abecedario tangram
empleando los trazos
geométricos.

Disefiadores
de un mensaje
inspirador.




CCL2, CCL3, STEM3, CD1, CD5,
CC1, CC3, CCECA4.

herramientas.

de materiales y
técnicas, realizacion
de bocetos.

— Introduccion a la
geometria planay
trazados
geométricos
basicos.

Competencia especifica 8.
Compartir producciones y
manifestaciones artisticas,
adaptando el proyecto a la
intencidn y a las caracteristicas
del publico destinatario, para
valorar distintas oportunidades
de desarrollo personal.

Esta competencia especifica se
conecta con los siguientes

CCL1, STEM3, CD3, CPSAA3,
CPSAAS, CE3, CCEC4.

descriptores del Perfil de salida:

8.1 Reconocer los
diferentes usos y
funciones de las
producciones y
manifestaciones
artisticas,
argumentando de
forma individual o
colectiva sus
conclusiones acerca de
las oportunidades que
pueden generar, con
una actitud abiertay
con interés por conocer
su importancia en la
sociedad.

8.2 Desarrollar
producciones y
manifestaciones
artisticas con una
intencion previa, de
forma individual o
colectiva, organizando
y desarrollando las
diferentes etapas y
considerando las
caracteristicas del
publico destinatario.
8.3 Exponer los
procesos de
elaboracion y el
resultado final de
producciones y
manifestaciones
artisticas, realizadas de
forma individual o
colectiva, reconociendo
los errores, buscando
las soluciones y las
estrategias mas
adecuadas para
mejorarlas, y valorando
las oportunidades de
desarrollo personal que
ofrecen.

C. Expresion artistica
y grafico-plastica:
técnicas y
procedimientos.
—El proceso
creativo a través de
operaciones
plasticas:
reproducir, aislar,
transformary
asociar.
— Factores y etapas
del proceso
creativo: eleccion
de materiales y
técnicas, realizacién
de bocetos.

Participa en las
situaciones de trabajo
cooperativo,
respetando el turno de
palabra, en el
desarrollo de
composiciones de
dibujo técnicoy
artistico.

Pag. 98, act. 6..

Genera
manifestaciones
artisticas, individuales
y colectivas, siguiendo
pautas establecidas del
proceso creativo y las
intenciones previas y
emplea las
capacidades expresivas
de las formas
geométricas.

Pag. 100, act. 8

Expone el proceso y el
resultado de
composiciones
geométricas y lee unos
versos de creacion
propia en voz alta y
cuidar la entonacion.

Pag. 104, act.
13

Difunde en el entorno
escolar un mensaje
mural para fomentar la
motivacién personal o
el cumplimiento de
alguna norma del
centro.

Colabora de forma
cooperativa con otros
para solucionar juntos
problemas que afectan
a las sociedades y al
mundo

Aplica con destreza
conocimientos de
educacion emocional
con el fin

de empatizar con las
necesidades de los
demas, autorregula
nuestras

emociones y actuar de
manera compasiva

Nuestro reto.
Disefiadores
de un mensaje
inspirador.

8. Las formas poligonales.




COMPETENCIAS
ESPECIFICAS

CRITERIOS DE
EVALUACION

CONTENIDOS

INDICADORES DE
LOGRO

ACTIVIDADES

Competencia especifica 1.
Comprender la importancia que
algunos ejemplos seleccionados
de las distintas manifestaciones
culturales y artisticas han tenido
en el desarrollo del ser humano,
mostrando interés por el
patrimonio como parte de la
propia cultura, para entender
coémo se convierten en el
testimonio de los valores y
convicciones de cada personay
de la sociedad en su conjunto, y
para reconocer la necesidad de
su proteccidn y conservacion.

Esta competencia especifica se
conecta con los siguientes
descriptores del Perfil de salida:
CCL1, CPSAA3, CC1, CC2, CCEC1

1.1 Reconocer los
factores histéricos y
sociales que rodean las
producciones plasticas,
visuales y audiovisuales
mas relevantes, asi
como su funciény
finalidad, describiendo
sus particularidades y
su papel como
transmisoras de valores
y convicciones, con
interés y respeto,
desde una perspectiva
de género.

1.2 Valorar la
importancia de la
conservacion del
patrimonio cultural y
artistico a través del
conocimiento y el
anilisis guiado de obras
de arte.

A. Patrimonio
artisticoy
cultural.

— Los géneros
artisticos.
Manifestaciones
culturalesy
artisticas mas
importantes,
incluidas las
contemporaneas
y las
pertenecientes al
patrimonio local:
sus aspectos
formalesy su
relacion con el
contexto
histérico.

— Las formas
geomeétricas en el
arteyenel
entorno.
Patrimonio
arquitectonico.

Conoce las propuestas
artisticas abstractas,
figurativas y los nuevos
soportes del arte
Contemporaneo y sus
principales
representantes en el
contexto histéricoy
social.

Pag. 120.
Galeria de
imagenes.

Conoce
manifestaciones
artisticas y culturales
del patrimonio,
comprende la
importancia de su
conversacion y
preservacion.

Alolargo dela
situacion de
aprendizaje.

Competencia especifica 3.
Analizar diferentes propuestas
plasticas, visuales y
audiovisuales, mostrando
respeto y desarrollando la
capacidad de observacién e
interiorizacion de la experiencia
y del disfrute estético, para
enriquecer la cultura artistica
individual y alimentar el
imaginario.

Esta competencia especifica se
conecta con los siguientes
descriptores del Perfil de salida:
CCL1, CCL2, CD1, CPSAA4, CC1,
CC3, CCEC2

3.1 Seleccionary
describir propuestas
plasticas, visuales y
audiovisuales de
diversos tipos y épocas,
analizandolas con
curiosidad y respeto
desde una perspectiva
de género, e
incorporandolas a su
cultura personal y su
imaginario proprio.
3.2 Argumentar el
disfrute producido por
la recepcion del arte en
todas sus formas y
vertientes,
compartiendo con
respeto impresiones y
emociones y
expresando la opinién
personal de forma
abierta.

A. Patrimonio
artisticoy
cultural.

— Los géneros
artisticos.
Manifestaciones
culturalesy
artisticas mas
importantes,
incluidas las
contemporaneas
y las
pertenecientes al
patrimonio local:
sus aspectos
formalesy su
relacion con el
contexto
histérico.

— Las formas
geométricas en el
arteyenel
entorno.
Patrimonio
arquitectonico

Investiga sobre artistas
y describe sus
propuestas a través del
andlisis de las formas
poligonales en la
pintura, la escultura y
otras manifestaciones
artisticas.

Pag. 107.
Enlace web.
Pag. 108, act. 3
Pag. 110, act.
4, 5. Enlace
web.

Pdg. 118, act.
11

Selecciona propuestas
artisticas
representativas del
arte abstractoy
figurativo

Pag. 120, act.
13

Competencia especifica 4.
Explorar las técnicas, los
lenguajes y las intenciones de
diferentes producciones
culturales y artisticas,
analizando, de forma abierta 'y
respetuosa, tanto el proceso
como el producto final, su
recepcion y su contexto, para
descubrir las diversas
posibilidades que ofrecen como
fuente generadora de ideas y
respuestas.

4.1 Reconocer los
rasgos particulares de
diversas técnicas y
lenguajes artisticos, asi
como sus distintos
procesos y resultados
en funcién de los
contextos sociales,
histéricos, geograficos
y tecnoldgicos,
buscando y analizando
la informacion con
interés y eficacia.

4.2 Analizar de forma
guiada las

A. Patrimonio
artisticoy
cultural.

— Las formas
geométricas en el
arteyen el
entorno.
Patrimonio
arquitectdnico

C. Expresion artistica

y grafico-plastica:

técnicas y

procedimientos.

— Introduccion a
la geometria

Reconoce las formas
poligonales segun sus
lados, diferencia entre
poligonos regulares e
irregulares.

Pag. 108, act, 3

Identifica tridngulos
segun sus lados y sus
angulos en
composiciones
plasticas y su entorno.

Pag. 108.
Video

Clasifica tridngulos
segun sus lados y sus
angulos mediante
mapas conceptuales

Pag. 108, act.
2. Aprender a
pensar.
Programa
informatico.




Esta competencia especifica se
conecta con los siguientes
descriptores del Perfil de salida:
CCL2, CD1, CD2, CPSAA3, CC3,
CCEC2.

especificidades de los
lenguajes de diferentes
producciones culturales
y artisticas,
estableciendo
conexiones entre ellas
e incorporandolas
creativamente en las
producciones propias.

planay trazados
geométricos
bésicos.

— Técnicas basicas
de expresion
grafico-plastica
en dos
dimensiones.
Técnicas secas y
hdmedas. Su uso
en el arte y sus
caracteristicas
expresivas.

Adquiere destrezas
para construir los
diferentes tipos de
triangulos siguiendo
unos pasos y aprende
a dibujarlos.

Pag. 110.
Video

Identifica cuadrilateros
mediante mapas
conceptuales:
paralelogramos,
trapecios y
trapezoides.

Pag. 112, act. .

Adquiere destrezas
para construir los
diferentes tipos de
cuadrildteros
siguiendo unos pasos,
aprende a dibujarlos

Pag. 112.
Video

Desarrolla destrezas
para construir
poligonos empleando
materiales de dibujo
técnico.

Pag. 118

Adquiere destrezas
para construir
poligonos regulares
por el método general
siguiendo unos pasos:
rectangulos, rombos y
trapecios.

Pég. 116.

Reconoce poligonos
estrellados y adquiere
destrezas para su trazo.

Pag. 118

Competencia especifica 5.
Realizar producciones artisticas
individuales o colectivas con
creatividad e imaginacion,
seleccionando y aplicando
herramientas, técnicas y
soportes en funcién de la
intencionalidad, para expresar
la visién del mundo, las
emociones y los sentimientos
propios, asi como para mejorar
la capacidad de comunicacion y
desarrollar la reflexion critica y
la autoconfianza.

Esta competencia especifica se
conecta con los siguientes
descriptores del Perfil de salida:
CCL2, CPSAA1, CPSAA3,
CPSAA4, CC3, CCEC3, CCEC4

5.1 Expresar ideas y
sentimientos en
diferentes
producciones plasticas,
visuales y
audiovisuales, a través
de la experimentacion
con diversas
herramientas, técnicas
y soportes,
desarrollando la
capacidad de
comunicaciény la
reflexion critica.

5.2 Realizar diferentes
tipos de producciones
artisticas individuales o
colectivas, justificando
el proceso creativo,
mostrando iniciativa y
autoconfianza,
integrando
racionalidad, empatia 'y
sensibilidad, y
seleccionando las
técnicas y los soportes
adecuados al
proposito.

C. Expresion artistica
y grafico-plastica:
técnicasy
procedimientos.
— El proceso
creativo a través
de operaciones
plasticas:
reproducir, aislar,
transformary
asociar.
— Factores y
etapas del
proceso creativo:
eleccion de
materiales y
técnicas,
realizacion de
bocetos.
— Introduccidn a
la geometria
planay trazados
geométricos
basicos.
— Técnicas basicas
de expresion
grafico-plastica
en dos
dimensiones.
Técnicas secas y
humedas. Su uso
en el artey sus
caracteristicas
expresivas.
— Técnicas basicas

Elabora composiciones
plasticas
bidimensionales y
tridimensionales,
experimenta con los
procedimientos para la
construccion de
diferentes formas
geométricas: el
triangulo.

Pag. 108, act.
1,3
Pég. 101, act.
4,5

Disefia composiciones
geomeétricas creativas
dibujando
cuadrildteros
atendiendo a sus
caracteristicas.

Pag. 112, act.
7,8

Disefiar objetos y
composiciones
geomeétricas,
experimenta con la
construccion de
rectangulos, rombos y
trapecios.

Pag. 116, act.
9,10

Construye poligonos
regulares por el
método general para
reproducir disefios
arquitectdnicos
creativos.

Pag. 118, act.
12

Experimenta en la
construccion de
poligonos estrellados
para la creacién de
elementos

Pag, 118, act.
11




de expresion
grafico-plastica
en tres
dimensiones. Su
uso en el arte y
sus caracteristicas
expresivas

arquitectdnicos
decorativos.

Realiza composiciones
geométricas, de forma
individual y colectiva,
basadas en corrientes
de arte
Contempordaneo: land-
arty pop art.

Pag. 120, act.
13, 14

Maneja instrumentos
de dibujo técnico en
composiciones
geométricas.

Alolargodela
situacién de
aprendizaje.

Emplea correctamente
el herramientas y
técnicas de expresion
grafico-plasticas, en
funcion de la finalidad
creativa: dibujo lineal y
dibujo a mano alzada o
el collage.

Alolargodela
situacién de
aprendizaje.

Competencia especifica 6.
Apropiarse de las referencias
culturales y artisticas del
entorno, identificando sus
singularidades, para enriquecer
las creaciones propias y
desarrollar la identidad
personal, cultural y social.

Esta competencia especifica se
conecta con los siguientes
descriptores del Perfil de salida:

CCL2, CD1, CPSAA3, CC1, CCEC3.

6.1 Explicar su
pertenencia a un
contexto cultural
concreto, a través del
anélisis de los aspectos
formales y de los
factores sociales que
determinan diversas
producciones culturales
y artisticas actuales.
6.2 Utilizar
creativamente
referencias culturales y
artisticas del entorno
en la elaboracién de
producciones propias,
mostrando una vision
personal.

A. Patrimonio
artisticoy
cultural.

— Las formas
geométricas en el
arteyen el
entorno.
Patrimonio
arquitecténico

C. Expresion artistica

y grafico-plastica:

técnicas y

procedimientos.

— Introduccion a
la geometria
planay trazados
geométricos
basicos.

— Técnicas basicas
de expresion
grafico-plastica
en dos
dimensiones.
Técnicas secas y
humedas. Su uso
en el artey sus
caracteristicas
expresivas.

Identifica las
singularidades de
obras geométricas de
Arte Contemporaneo,
en la pintura, la
arquitecturay el
disefio y hace uso de
ellas en sus creaciones.

Pag. 108, act.
1,3

Pag. 110, act.
4,5

Pag. 118, act.
12

Analiza de forma
contextualizada obras
del arte figurativo y
abstracto y hace uso
de ellas para sus
creaciones.

Pag. 120, act.
13,14

Competencia especifica 7.
Aplicar las principales técnicas,
recursos y convenciones de los
lenguajes artisticos,
incorporando, de forma
creativa, las posibilidades que
ofrecen las diversas tecnologias,
para integrarlos y enriquecer el
disefio y la realizacion de un
proyecto artistico.

Esta competencia especifica se
conecta con los siguientes
descriptores del Perfil de salida:
CCL2, CCL3, STEM3, CD1, CDS5,
CC1, CC3, CCEC4.

7.1 Realizar un
proyecto artistico, con
creatividad y de forma
consciente,
ajustandose al objetivo
propuesto,
experimentando con
distintas técnicas
visuales o audiovisuales
en la generacion de
mensajes propios, y
mostrando iniciativa en
el empleo de lenguajes,
materiales, soportes y
herramientas.

C. Expresion artistica
y grafico-plastica:
técnicasy
procedimientos.
— El proceso
creativo a través
de operaciones
plasticas:
reproducir, aislar,
transformary
asociar.
—Factores y
etapas del
proceso creativo:
eleccion de
materiales y
técnicas,
realizacion de
bocetos.

Elabora un proyecto
artistico colaborativo,
disefia y crea una
colecciéon mandalas
con formas poligonales
empleando
herramientas de
dibujo técnico.

Dibujantes de
mandalas para
el cuidado de

todos.




Competencia especifica 8.
Compartir producciones y
manifestaciones artisticas,
adaptando el proyecto a la
intencidn y a las caracteristicas
del publico destinatario, para
valorar distintas oportunidades
de desarrollo personal.

Esta competencia especifica se
conecta con los siguientes

CCL1, STEM3, CD3, CPSAA3,
CPSAAS5, CE3, CCECA4.

descriptores del Perfil de salida:

8.1 Reconocer los
diferentes usos y
funciones de las
producciones y
manifestaciones
artisticas,
argumentando de
forma individual o
colectiva sus
conclusiones acerca de
las oportunidades que
pueden generar, con
una actitud abierta 'y
con interés por conocer
su importancia en la
sociedad.

8.2 Desarrollar
producciones y
manifestaciones
artisticas con una
intencion previa, de
forma individual o
colectiva, organizando
y desarrollando las
diferentes etapas 'y
considerando las
caracteristicas del
publico destinatario.
8.3 Exponer los
procesos de
elaboracién y el
resultado final de
producciones y

manifestaciones
artisticas, realizadas de
forma individual o
colectiva, reconociendo
los errores, buscando
las soluciones y las
estrategias mas
adecuadas para
mejorarlas, y valorando
las oportunidades de
desarrollo personal que
ofrecen.

C. Expresion artistica
y grafico-plastica:
técnicasy
procedimientos.
— El proceso
creativo a través
de operaciones
plasticas:
reproducir, aislar,
transformary
asociar.
— Factores y
etapas del
proceso creativo:
eleccion de
materiales y
técnicas,
realizacion de
bocetos.
— Técnicas basicas
de expresion
grafico-plastica
en dos
dimensiones.
Técnicas secas y
hdmedas. Su uso
en el arte y sus
caracteristicas
expresivas.

Participa en las
situaciones de trabajo
cooperativo,
cumpliendo con las
tareas asignadas, en el
desarrollo de
producciones plasticas
y manifestaciones
artisticas.

Pag. 120, act.
13.
Trabajamos
por turnos.
Nuestro reto.
Dibujantes de
mandalas para
el cuidado de
todos.

Genera producciones
de dibujo lineal y
producciones artisticas
siguiendo pautas
establecidas del
proceso creativo y las
intenciones previas,
empleando las
capacidades expresivas
de las formas
poligonales.

Pag. 112, act. 8
Pag. 120, act.
14

Difunde creaciones en
el centro escolar y con
personas mayores,

organiza exposiciones
adaptando el proyecto
al publico destinatario.

Empatiza con las
necesidades de las
personas lejanas y
brindarles apoyo

Reconocer la
vulnerabilidad
constitutiva propiay la
de todos

Visibiliza la red oculta
de cuidados que hace
posible la vida

Cuida el registro del
lenguaje, el contacto o
la distancia social y las
férmulas de cortesia
en el trato con los
mayores

CONTENIDOS MINIMOS, CRITERIOS DE PROMOCION 12 ESO.

Se tomaran como criterios de promocidn minimos, los criterios de
evaluacion 1, 3,5, 7,8




MATERIALES Y RECURSOS DIDACTICOS

En 19, 32 E.S.O. se seguirdn los libros (correspondientes a cada curso) de la
Editorial SM.

Presentaciones en soporte digital.

Fotocopias en color o blanco y negro.

Material grafico de otros afios, como ejemplo para futuros trabajos
Diverso mobiliario del aula de dibujo, propio de la asignatura.

Materiales encontrados o reciclados de contenedores, basura, material
sobrante de obra, etc.

3.PROGRAMACION 32 E.S.O.

CONTENIDOS

A. Patrimonio artistico vy cultural. Apreciacion estética y analisis.

- Patrimonio artistico y cultural. Patrimonio material e inmaterial. Acciones
encaminadas a su proteccion y conservacion.

- Estilos artisticos mas caracteristicos de nuestra region, desde sus inicios
hasta la época contemporanea.



- Clasificacion y funciones de los géneros artisticos. La creacion de obras
de arte: su contexto artistico y social en relacidon con el actual. Analisis
visual de los géneros artisticos: temas, técnicas y soportes.

- Las formas geométricas en el arte y en el entorno. Patrimonio
arquitectonico.

- La representacion del volumen y el espacio y su aplicacién al arte y la

arquitectura. El dibujo técnico aplicado a la creacién de disenos
modulares.

B. Elementos formales de la imagen y del lenguaje visual. La expresion
grafica.

- Incidencia de la luz en la percepcién visual. Introduccién a los principios
perceptivos, elementos y factores. llusiones dpticas.

- El lenguaje visual como sistema de comunicacién y su interrelacién con
otros lenguajes.

- El color, la forma y la textura en la composicion.
- El volumen y el espacio. Luces y sombras, claroscuro.

- La composicion. Conceptos de equilibrio, proporcion y ritmo aplicados a
la organizaciéon de formas en el plano y en el espacio. Esquemas
compositivos en diferentes obras de arte.

- Posibilidades expresivas y comunicativas de los elementos del lenguaje
visual. Relacién entre los elementos del lenguaje visual y audiovisual y su
uso grafico-plastico.

- Las TIC en transformaciones grafico-plasticas de la imagen.

C. Expresion artistica y grafico-plastica. Técnicas y procedimientos.

- Técnicas basicas de expresion grafico-plastica en tres dimensiones. Su
uso en el arte y sus caracteristicas expresivas

- Factores y etapas del proceso creativo: investigacion, planificacion,
eleccién de materiales y técnicas, realizacién de bocetos, creacion,
difusion y evaluacion.

- Soportes y Tipos.

- Transformaciones geométricas en el plano: Simetrias, traslaciones y
giros. Mddulos y redes modulares.

- Tangencias y enlaces. Curvas técnicas. Su uso en el disefo.



- Formas tridimensionales en el plano. Las proyecciones. Los sistemas de
representacion.

D. Imagen y comunicacion visual y audiovisual.

- Valor creativo y significacion de las imdagenes: significante y significado:
Iconos y Simbolos como Signos. Iconicidad en relacidon con el Realismo, la
Figuracion y la Abstraccion.

- Elementos de la comunicaciéon visual y audiovisual. Funciones de la
comunicaciéon. Tipos de lenguajes visuales y audiovisuales segun su
funcion y contexto.

- Imagenes visuales y audiovisuales: lectura y analisis.
- Marcas y variantes de logotipos. Anagramas y pictogramas.

- Imagen fija y en movimiento, origen y evolucién. Elementos narrativos,
procesos, técnicas y procedimientos del comic, la ilustracién, la fotografia,
el cine, la televisién, el video, la publicidad, la animacidn y los formatos
digitales.

- Técnicas basicas para la realizacion de producciones audiovisuales
sencillas, de forma individual o en grupo. Experimentacién en entornos
virtuales de aprendizaje.

- Los lenguajes visuales y su evoluciéon en funcion de los avances
tecnoldgicos.

- Valores plasticos y estéticos en la produccion artistica.

- Tipos, formas y técnicas de presentacion, tanto presenciales como
virtuales, en funcion del publico potencial, y adecuacién al contexto.

- Técnicas expositivas, presenciales y virtuales. Publico potencial, y
adecuacidn al contexto.

DISTRIBUCION TEMPORAL DE LOS CONTENIDOS

PRIMERA EVALUACION: los contenidos de los bloques B
SEGUNDA EVALUACION: los contenidos de los bloques By C
TERCERA EVALUACION: los contenidos de los bloques A, B, Cy D.

Nota: Obsérvese que los contenidos en la primera y segunda evaluacién
iran combinados con contenidos de otros bloques. Esta combinacidn



ayuda al alumno a obtener mas recursos a la hora de trabajar, ademas de
aligerar la densidad de la materia dado que unos temas son mas creativos
y ludicos que otros.

OBJETIVOS

1.-Observar e interpretar las imagenes y las formas del entorno, siendo
sensible a sus cualidades plasticas y estéticas.

2.-Apreciar el hecho artistico como fuente de goce estético y como parte
interesante de un patrimonio cultural, contribuyendo activamente a su
respeto y conservacion

3.-Expresarse con actitud creativa utilizando la terminologia y los
procedimientos del lenguaje visual y plastico.

4.-Observar y analizar las relaciones del lenguaje visual y plastico con otros
lenguajes, seleccionando en lo posible el medio de expresién que mejor se
adapte al mensaje que se quiera transmitir.

5.-Respetar y apreciar otros modos de expresion visual y plastica distintos
del propio y de los modos determinantes en el entorno, superando
estereotipos y convencionalismos.

6.-Participar en actividades de grupo adoptando actitudes de flexibilidad,
solidaridad, interés y tolerancia y rechazando discriminaciones.

7.-Valorar la importancia del lenguaje visual y plastico como medio de
expresion de vivencias, sentimientos e ideas.

8.-Apreciar las posibilidades expresivas que ofrece la investigacion con
diversas técnicas plasticas y visuales.

9.-Planificar, individual o cooperativamente, las fases del proceso de
creacién y realizacidon de una obra.

10.- Identificar los elementos y los factores que intervienen en el proceso
de percepcion de imagenes.

11.- Conocer las leyes visuales de la Gestalt que posibilitan las ilusiones
Opticas y aplicarlas en la elaboracién de obras propias.

12.-Distinguir y crear diferentes tipos de imagenes segin su relacion
significante-significado: simbolos e iconos.

13.-Analizar y realizar fotografias comprendiendo y aplicando sus
fundamentos.

14.- Conocer los fundamentos de la imagen en movimiento.



CRITERIOS DE EVALUACION

Competencia especifica 1

1.1 Valorar la importancia de la conservacion del patrimonio cultural y
artistico, a través del conocimiento y el andlisis guiado de obras de arte,
utilizandolo como fuente de enriquecimiento personal en sus propias
creaciones, en las que manifieste aspectos de su propia identidad cultural.
(CPSAA3, CC1, CCEC1, CCEC2)

1.2 Analizar y reconocer los rasgos diferenciadores de los estilos, y los
géneros artisticos significativos a lo largo de la historia, apreciando vy
reflexionando sobre su contribucidon artistica, desarrollando el sentido
estético del alumnado, su creatividad y las facultades de reflexion vy
pensamiento critico. (CCL1, CC1, CC2, CCEC1, CCEC2)

1.3 Reconocer el valor del contexto histérico y social en la creacién de las
obras de arte, asi como expresar por medio de diferentes lenguajes los
elementos diferenciadores de los estilos artisticos predominantes en
Castilla y Ledn, identificando las manifestaciones del patrimonio: material
e inmaterial. (CCL1, CD2, CC1, CCEC1, CCEC2)

1.4 Analizar las distintas formas geométricas en obras del patrimonio
artistico y arquitecténico, especialmente el de Castilla y Ledn, valorando
su importancia en el disefo. (STEM1, CD2, CCEC1, CCEC2)

Competencia especifica 2

2.1 Analizar, de forma guiada, diversas producciones artisticas, incluidas
las propias y las de sus iguales, identificando los procedimientos y las
técnicas mas afines a cada proyecto o tarea; desarrollando con interés una
mirada estética hacia el mundo y respetando la diversidad de las
expresiones culturales. (CCL1, CCL2, CPSAA3, CC1, CCEC1, CCEC2)

2.2 Explicar con diversos recursos verbales, escritos o digitales el proceso
creativo y la obra final, valorando la importancia del proceso que media
entre la realidad, el imaginario y la produccion, experimentando con la
propia capacidad de deleite estético y mostrando un comportamiento
respetuoso con la libertad de expresién y la diversidad cultural, superando
estereotipos sexistas, discriminatorios e insolidarios. (CCL1, CPSAA1,
CPSAA3, CC3, CCEC2, CCEC3)



Competencia especifica 3

3.1 Argumentar el disfrute producido por la recepcion del arte en todas
sus formas y vertientes, compartiendo con respeto impresiones y
emociones y expresando la opinidon personal de forma abierta. (CCL1,
CCL2, CD1, CPSAA4, CC3, CCEC2, CCEC3).

3.2 Conocer, diferenciar e identificar los distintos elementos y factores
gue intervienen en el proceso de la comunicaciéon visual y sus
posibilidades narrativas, analizandolas con actitud critica y rechazando
usos de las mismas que supongan cualquier tipo de discriminacion social,
racial y/o de género. (CCL1, CCL2, CC3, CCEC4)

3.3 Analizar las imagenes presentes en la cultura audiovisual relacionando
la iconicidad con el Realismo, la Figuracion y la Abstraccidn, creando
distintos tipos de imdagenes segun su relacion significante-significado e
interpretando los mensajes visuales y audiovisuales del mundo que nos
rodea. (CCL2, CPSAA4, CC1, CCEC2)

3.4 Conocer e identificar los diferentes lenguajes visuales, audiovisuales y
multimedia, asi como sus caracteristicas, a través de la observacion
directa de obras del pasado y tendencias actuales de las artes, siendo
capaz de establecer las técnicas con las que se producen, respetando las
manifestaciones ajenas e incorporandolas al imaginario propio. (CCL2,
CD2, CPSAA3, CC1, CC3, CCEC2, CCEC4)

Competencia especifica 4

4.1 Reconocer y diferenciar los rasgos particulares de cada lenguaje
artistico y sus distintos procesos en funcién de los contextos sociales,
histdricos, geograficos y de progreso tecnolégico, mostrando interés vy
eficacia en la investigacion y la busqueda de informacidn, estableciendo
conexiones entre diferentes tipos de lenguajes plasticos, visuales y
audiovisuales utilizando correctamente el vocabulario especifico. (CCL1,
CCL2, CCL3, CD1, CCEC2)

4.2 Analizar con sentido critico los elementos que intervienen en distintos
actos de comunicacion visual y audiovisual y las funciones que
predominan en diferentes mensajes, realizando composiciones en las que
se utilicen distintos lenguajes artisticos valorando las potencialidades de
los medios digitales. (CCL2, CCL3, CD2)

Competencia especifica 5

5.1 Realizar diferentes tipos de producciones artisticas individuales o
colectivas, justificando el proceso creativo, desarrollando los estudios



previos necesarios para enfocar las propuestas planteadas, mostrando
iniciativa y autoconfianza, integrando racionalidad, empatia y sensibilidad,
y seleccionando las técnicas y los soportes adecuados al propdsito.
(STEM3, CPSAA1, CPSAA3, CPSAA4, CC3, CCEC3, CCEC4)

5.2 Enriquecer su pensamiento creativo y personal, asi como su
imaginacion, mediante la realizacion de diferentes tipos de mensajes
visuales o audiovisuales, mostrando iniciativa en los procesos vy
seleccionando el soporte y la técnica adecuados a su propdsito. (STEM1,
CE3)

5.3 Exteriorizar sus ideas y sentimientos, con creatividad e imaginacion, a
través de la experimentaciéon individual o colectiva, con todo tipo de
materiales, instrumentos y soportes. (CD5, CPSAA1, CPSAA3, CCEC3,
CCEC4)

Competencia especifica 6

6.1 Utilizar creativamente referencias culturales y artisticas del entorno en
la elaboracion de producciones propias, mostrando una visién personal,
recurriendo a los recursos de su propio imaginario y a su sensibilidad.
(CCL2, CCL3, CD1, CPSAA3, CC1, CE3, CCEC1, CCEC3)

6.2 Analizar obras artisticas del entorno préximo, utilizando sus
conclusiones en la elaboracion de sus producciones, mostrando una
actitud respetuosa hacia otras identidades y referentes culturales ajenos
al entorno mas cercano. (CCL2, CCL3, CD1, CPSAA3, CC1, CE3, CCEC],
CCEC2)

Competencia especifica 7

7.1 Realizar un proyecto artistico con creatividad y de forma consciente,
experimentando con distintas técnicas visuales o audiovisuales en la
generacidén de mensajes propios, y mostrando iniciativa en el manejo de
materiales, soportes y herramientas. (CCL2, STEM3, CD5, CC1, CC3, CCEC4)

7.2 Elaborar producciones artisticas ajustadas al objetivo propuesto,
utilizando las posibilidades expresivas de los elementos formales basicos
en las artes visuales y audiovisuales, esforzandose en superarse y
demostrando un criterio propio. (CCL1, CCL2, STEM3, CPSAA5, CC1, CE3,
CCEC3, CCEC4)

7.3 Representar la forma artistica y geométrica con diferentes técnicas,
aplicando repeticiones, giros, simetrias de mddulos, tangencias y enlaces,
en sus disefios, relaciondandolo con diferentes manifestaciones artisticas.
(STEM1, STEM4, CD5, CCEC4)



7.4 Establecer las relaciones entre los diferentes tipos de proyeccion y los
sistemas de representacién seleccionando el mas adecuado para la
propuesta formulada, comprendiendo y practicando los procesos de
construcciéon de perspectivas isométricas y caballeras aplicadas a
volumenes elementales, representando espacios interiores o exteriores
mediante perspectivas cénicas. (STEM1, STEM3, STEM4, CD5, CCEC4)

Competencia especifica 8

8.1 Estimar las diferentes etapas al desarrollar producciones vy
manifestaciones artisticas, visuales y audiovisuales, con una intencién
previa, de forma individual o colectiva, organizandolas y desarrollandolas
de forma colaborativa, considerando las caracteristicas del publico
destinatario. (STEM3, CD2, CPSAA5, CE3, CCEC4)

8.2 Utilizar correctamente la terminologia de las técnicas grafico-plasticas
en los procesos de trabajo, asi como las herramientas, soportes,
materiales y procedimientos, adecuados a cada proyecto, estableciendo
un debate y defensa de la obra realizada. (CCL1, CD2)

8.3 Exponer los procesos de elaboracién y el resultado final de
producciones y manifestaciones artisticas, realizadas de forma individual o
colectiva, fisica y virtualmente, utilizando aplicaciones informaticas
especificas, reconociendo los errores, buscando las soluciones y las
estrategias mas adecuadas para mejorarlas, y valorando las oportunidades
de desarrollo personal que ofrecen en funcién del publico al que van
dirigidas. (CCL1, STEM3, CD2, CD3, CPSAA3, CPSAAS5, CE3, CCEC4)

RELACION CON LOS ELEMENTOS DEL CURRICULO

1. Los elementos de la expresién visual.

COMPETENCIAS
ESPECIFICAS

CRITERIOS DE
EVALUACION

CONTENIDOS

INDICADORES DE
LOGRO

ACTIVIDADES

Competencia especifica 1.
Comprender la importancia que
algunos ejemplos seleccionados
de las distintas manifestaciones
culturales y artisticas han tenido
en el desarrollo del ser humano,
mostrando interés por el
patrimonio como parte de la
propia cultura, para entender
cdmo se convierten en el
testimonio de los valores y
convicciones de cada personay

1.1 Reconocer los
factores histéricos y
sociales que rodean las
producciones plasticas,
visuales y audiovisuales
mas relevantes, asi
como su funciény
finalidad, describiendo
sus particularidades y
su papel como
transmisoras de valores
y convicciones, con

A. Patrimonio
artisticoy
cultural.

— Los géneros
artisticos.
Manifestaciones
culturalesy
artisticas mas
importantes,
incluidas las
contemporaneas

Analiza las obras de
arte dentro del
contexto social en el
que se realizany las
secuencia en un
cronograma.

Pag. 18, act. 13
(EC)

Accede a
manifestaciones
artisticas del
patrimonio empleando
diversas fuentes y
valora la importancia

Pag. 18, act. 12
Nuestro reto.
Artistas
cientificos.




de la sociedad en su conjunto, y
para reconocer la necesidad de
su proteccion y conservacion.

Esta competencia especifica se
conecta con los siguientes
descriptores del Perfil de salida:
CCL1, CPSAA3, CC1, CC2, CCEC1

interés y respeto,
desde una perspectiva
de género.

1.2 Valorar la
importancia de la
conservacion del
patrimonio cultural y
artistico a través del
conocimiento y el
andlisis guiado de obras
de arte.

y las
pertenecientes al
patrimonio local:
sus aspectos
formalesy su
relacion con el
contexto
histérico.

— Patrimonio
arquitectonico.

de su preservacion y
difusion.

Conoce las
manifestaciones
artisticas y culturales
del patrimonio,
comprende la
importancia de su
conversacion y
preservacion.

Alolargodela
situacién de
aprendizaje.

Competencia especifica 2
Explicar las producciones
plasticas, visuales y
audiovisuales propias,
comparandolas con las de sus
iguales y con algunas de las que
conforman el patrimonio
cultural y artistico, justificando
las opiniones y teniendo en
cuenta el progreso desde la
intencion hasta la realizacion,
para valorar el intercambio, las
experiencias compartidas y el
didlogo intercultural, asi como
para superar estereotipos.

Esta competencia especifica se
conecta con los siguientes
descriptores del Perfil de salida:
CCL1, CPSAA1, CPSAA3, CC1,
CC3, CCEC1, CCEC3

2.1 Explicar, de forma
razonada, la
importancia del
proceso que media
entre la realidad, el
imaginarioy la
produccién, superando
estereotipos y
mostrando un
comportamiento
respetuoso con la
diversidad cultural.

2.2 Analizar, de forma
guiada, diversas
producciones artisticas,
incluidas las propias y
las de sus iguales,
desarrollando con
interés una mirada
estética hacia el mundo
y respetando la
diversidad de las
expresiones culturales.

B. Elementos
formales de la
imagen y del lenguaje
visual. La expresion
grafica.
— Elementos
basicos del
lenguaje visual: el
punto, la lineay
el plano.
Posibilidades
expresivas y
comunicativas.
— Elementos
visuales,
conceptos y
posibilidades
expresivas:
textura.

Comparte impresiones
y escucha activamente
las propuestas

que hacen los
compaiieros

para representar un
paisaje en un dia de
tormenta

Pag. 14, act. 8

Explica sobre un artista
y su obray escucha
activamente la
exposicion de los
compafieros, valora las
experiencias
compartidas.

Pag. 18

Analiza las
producciones propias
observando la
capacidad expresiva de
los elementos visuales.

Pag. 18, act. 14

Competencia especifica 3.
Analizar diferentes propuestas
plasticas, visuales y
audiovisuales, mostrando
respeto y desarrollando la
capacidad de observacién e
interiorizacion de la experiencia
y del disfrute estético, para
enriquecer la cultura artistica
individual y alimentar el
imaginario.

Esta competencia especifica se
conecta con los siguientes
descriptores del Perfil de salida:
CCL1, CCL2, CD1, CPSAA4, CC1,
CC3, CCEC2

3.1 Seleccionar y
describir propuestas
plasticas, visuales y
audiovisuales de
diversos tipos y épocas,
analizandolas con
curiosidad y respeto
desde una perspectiva
de género, e
incorpordndolas a su
cultura personal y su
imaginario proprio.
3.2 Argumentar el
disfrute producido por
la recepcion del arte en
todas sus formas y
vertientes,
compartiendo con
respeto impresiones y
emociones y
expresando la opinién
personal de forma
abierta.

A. Patrimonio
artisticoy
cultural.
Manifestaciones
culturalesy
artisticas mas
importantes,
incluidas las
contemporaneas
y las
pertenecientes al
patrimonio local:
sus aspectos
formales y su
relacion con el
contexto
historico.

B. Elementos
formales de la
imagen y del lenguaje
visual. La expresion
grafica.
— Elementos
basicos del
lenguaje visual: el
punto, la lineay
el plano.
Posibilidades
expresivas y
comunicativas.
— Elementos
visuales,
conceptos y
posibilidades

Seleccionar y analizar Pag. 7
propuestas plasticas y iEmpezamos!
visuales y describe la Pag. 8
capacidad expresiva

del punto, la linea, el

trazo y la textura en

estas obras.

Busca manifestaciones Pag. 7.
artisticas a través dela | jEmpezamos!
observacion de las Pag. 14

fuentes de luz, las
claves tonales y las
cualidades de la luzy
su intencion expresiva.

Pag. 14, act. 8
(EC)

Desarrolla estrategias
para analizar obras
artisticas
bidimensionales y
tridimensionales a
partir de guias y
esquemas.

Pag. 18, act.
12, 14




expresivas:
textura.

Competencia especifica 4.
Explorar las técnicas, los
lenguajes y las intenciones de
diferentes producciones
culturales y artisticas,
analizando, de forma abierta y
respetuosa, tanto el proceso
como el producto final, su
recepcion y su contexto, para
descubrir las diversas
posibilidades que ofrecen como
fuente generadora de ideas y
respuestas.

Esta competencia especifica se
conecta con los siguientes
descriptores del Perfil de salida:
CCL2, CD1, CD2, CPSAA3, CC3,
CCEC2.

4.1 Reconocer los
rasgos particulares de
diversas técnicas y
lenguajes artisticos, asi
como sus distintos
procesos y resultados
en funcién de los
contextos sociales,
histdricos, geograficos
y tecnoldgicos,
buscando y analizando
la informacion con
interés y eficacia.

4.2 Analizar de forma
guiada las
especificidades de los
lenguajes de diferentes
producciones culturales
y artisticas,
estableciendo
conexiones entre ellas
e incorporandolas
creativamente en las
producciones propias.

B. Elementos
formales de la
imagen y del lenguaje
visual. La expresion
grafica.
— Elementos
basicos del
lenguaje visual: el
punto, la lineay
el plano.
Posibilidades
expresivas y
comunicativas.
— Elementos
visuales,
conceptos y
posibilidades
expresivas:
textura.
C. Expresion artistica
y grafico-plastica:
técnicasy
procedimientos.
— El proceso
creativo a través
de operaciones
pldsticas:
reproducir, aislar,
transformary
asociar.
—Factores y
etapas del
proceso creativo:
eleccién de
materiales y
técnicas,
realizacion de
bocetos.
— Técnicas basicas
de expresion
grafico-plastica
en dos
dimensiones.
Técnicas secas y
hdmedas. Su uso
en el artey sus
caracteristicas
expresivas.

Explora la capacidad
expresiva del puntoy
la linea como
elemento expresivo y
compositivo

Pag. 8

Explora la capacidad
expresiva de la
textura, diferencia
entre tactiles o graficas
y naturales o
artificiales.

Pag. 10, act. 1

Identifica los
diferentes tipos de luz
que pueden utilizarse
en una produccion
visual y sus efectos
visuales.

Pag. 14, act. 7
(EC)

Reconoce los valores
tonales y las técnicas
para representar el
claroscuro como
elemento expresivo
generador de
profundidad y
volumen en la
composicién.

Pag. 16

Competencia especifica 5.
Realizar producciones artisticas
individuales o colectivas con
creatividad e imaginacion,
seleccionando y aplicando
herramientas, técnicas y
soportes en funcién de la
intencionalidad, para expresar
la vision del mundo, las
emociones y los sentimientos
propios, asi como para mejorar
la capacidad de comunicaciény
desarrollar la reflexion critica y

5.1 Expresar ideas y
sentimientos en
diferentes
producciones plasticas,
visuales y
audiovisuales, a través
de la experimentacion
con diversas
herramientas, técnicas
y soportes,
desarrollando la
capacidad de
comunicaciony la

B. Elementos
formales de la
imagen y del lenguaje
visual. La expresion
grafica.
— Elementos
basicos del
lenguaje visual: el
punto, la lineay
el plano.
Posibilidades
expresivas y
comunicativas.

Experimenta con el
valor expresivo del
punto, la lineay el
trazoenla
reproduccion y
transformacién de
composiciones
propias.

Pag. 8, act. 2, 3
(EC)

Experimenta con el
valor expresivo del
trazoy sus
posibilidades tonales

Pag. 8, act. 1.
Video.




la autoconfianza.

Esta competencia especifica se
conecta con los siguientes
descriptores del Perfil de salida:
CCL2, CPSAA1, CPSAA3,
CPSAA4, CC3, CCEC3, CCEC4

reflexion critica.

5.2 Realizar diferentes
tipos de producciones
artisticas individuales o
colectivas, justificando
el proceso creativo,
mostrando iniciativa y
autoconfianza,
integrando
racionalidad, empatia y
sensibilidad, y
seleccionando las
técnicas y los soportes
adecuados al
propésito.

— Elementos
visuales,
conceptos y
posibilidades
expresivas:
textura.

C. Expresion artistica
y grafico-plastica:
técnicasy
procedimientos.
— El proceso
creativo a través
de operaciones
plasticas:
reproducir, aislar,
transformary
asociar.
—Factores y
etapas del
proceso creativo:
eleccion de
materiales y
técnicas,
realizacion de
bocetos.
— Técnicas basicas
de expresion
grafico-plastica

segun sus tipos, la
técnica, el soporte o el
gesto de la mano.

Experimenta con la
creacion de texturasy
sus posibilidades
expresivas y de
composicién,
aplicando técnicas
grafico plasticas.

Pag- 10, act. 5,
6 (EC)

Expresa sensaciones
experimentando las
claves tonales, la
intensidad y la
direcciéon de la luz en
la transformacién y
reproducciones de
producciones visuales.

Pag. 14, act. 8,
9 (EC)

Representa el volumen
de los objetos
mediante juegos de
claroscuro aplicando
técnicas grafico-
plasticas

Pag. 16, act.
10,11

Selecciona

herramientas, técnicas
grafico-plasticas secas
y hiimedas y métodos

Alolargo dela
situacién de
aprendizaje.

en dos adecuados al

dimensiones. propésito creativo.

Técnicas secas y

himedas
Competencia especifica 6. 6.1 Explicar su A. Patrimonio Analiza de forma Pag. 18, act. 12
Apropiarse de las referencias pertenencia a un artisticoy contextualizada
culturales y artisticas del contexto cultural cultural. referencias artisticas

entorno, identificando sus
singularidades, para enriquecer
las creaciones propias y
desarrollar la identidad
personal, cultural y social.

Esta competencia especifica se
conecta con los siguientes
descriptores del Perfil de salida:

CCL2, CD1, CPSAA3, CC1, CCEC3.

concreto, a través del
andlisis de los aspectos
formales y de los
factores sociales que
determinan diversas
producciones culturales
y artisticas actuales.

Manifestaciones
culturales y
artisticas mas
importantes,
incluidas las
contempordaneas
y las
pertenecientes al
patrimonio local:
sus aspectos
formalesy su
relacion con el
contexto
histérico.

del entorno e
identificar sus
singularidades.

Competencia especifica 7.
Aplicar las principales técnicas,
recursos y convenciones de los
lenguajes artisticos,
incorporando, de forma
creativa, las posibilidades que
ofrecen las diversas tecnologias,
para integrarlos y enriquecer el
disefio y la realizacion de un
proyecto artistico.

Esta competencia especifica se
conecta con los siguientes
descriptores del Perfil de salida:
CCL2, CCL3, STEM3, CD1, CD5,
CC1, CC3, CCEC4.

7.1 Realizar un
proyecto artistico, con
creatividad y de forma
consciente,
ajustandose al objetivo
propuesto,
experimentando con
distintas técnicas
visuales o audiovisuales
en la generacién de
mensajes propios, y
mostrando iniciativa en
el empleo de lenguajes,
materiales, soportes y
herramientas.

C. Expresion artistica
y grafico-plastica:
técnicas y
procedimientos.
— El proceso
creativo a través de
operaciones
plasticas:
reproducir, aislar,
transformary
asociar.
— Factores y etapas
del proceso
creativo: eleccion
de materiales y
técnicas, realizacién
de bocetos.
— Técnicas basicas

Elabora un proyecto
artistico en equipo
sobre un gabinete de
curiosidades de los
ecosistemas naturales
a través de esculturas,
ilustraciones e
instalaciones para
generar un mensaje
propio.

Emplea herramientas y
técnicas para crear
texturas visuales y
tactiles.

Nuestro reto.
Artistas
cientificos




de expresion
grafico-plastica en
dos dimensiones.
Técnicas secas y
humedas.

Competencia especifica 8. 8.2 Desarrollar C. Expresion artistica Se implica en la puesta Pag. 10
Compartir producciones y producciones y y grafico-plastica: en comun en clase y Pag. 10, act. 4
manifestaciones artisticas, manifestaciones técnicasy en situaciones de (EC)
adaptando el proyecto a la artisticas con una procedimientos. trabajo en equipo en el | Pag. 14, act. 7
intencion y a las caracteristicas intencion previa, de — El proceso desarrollo de Pag. 18
del publico destinatario, para forma individual o creativo a través de producciones y Pag. 18, act. 12
valorar distintas oportunidades colectiva, organizando operaciones manifestaciones Artistas
de desarrollo personal. y desarrollando las plasticas: artisticas. cientificos.
diferentes etapas y reproducir, aislar, Genera produccionesy | Pag. 18, act. 14
Esta competencia especifica se consider’an.do las transformary manifestaciones Artistas
conecta con los siguientes calracterlstlcas del asociar. artisticas siguiendo cientificos.
descriptores del Perfil de salida: publico destinatario. — Factores y etapas pautas del proceso Paso 2,3
CCL1, STEM3, CD3, CPSAA3, 8.3 Exponer los del proceso creativo, identificando
CPSAAS, CE3, CCEC4. procesos de creativo: eleccion y valorando las
elaboracion y el de materiales y intenciones previas y
resultado final de técnicas, realizacién | empleando las
producciones y de bocetos. capacidades
manifestaciones expresivas.
artisticas, realizadas de Comprende la creacién | Artistas
forma individual o artistica como proceso | cientificos.
colectiva, reconociendo de investigacion y su Paso 1. Video.
los errores, buscando uso en relacion con el
las soluciones y las medio natural.
estrategias mas
adgcuadas para Comprende la Artistas
mejorarlas, y valorando . . A L e
. existencia de publicos cientificos.
las oportunidades de i
desarrollo personal que diversos y elab.ora una Paso 4
ofrecen. mue.stra accesible a los
sentidos y a todos los
publicos,
Actla de forma
empatica, acogedora y
respetuosa hacia la
diversidad de las
personas.
2. El color
COMPETENCIAS CRITERIOS DE CONTENIDOS INDICADORES DE | ACTIVIDADES
ESPECIFICAS EVALUACION LOGRO

Competencia especifica 1.
Comprender la importancia que
algunos ejemplos seleccionados
de las distintas manifestaciones
culturales y artisticas han tenido
en el desarrollo del ser humano,
mostrando interés por el
patrimonio como parte de la
propia cultura, para entender
cémo se convierten en el
testimonio de los valores y
convicciones de cada personay
de la sociedad en su conjunto, y
para reconocer la necesidad de
su proteccién y conservacion.

1.1 Reconocer los
factores histéricos y
sociales que rodean las
producciones plasticas,
visuales y audiovisuales
mas relevantes, asi
como su funciény
finalidad, describiendo
sus particularidades y
su papel como
transmisoras de valores
y convicciones, con
interés y respeto,
desde una perspectiva
de género.

A. Patrimonio
artisticoy
cultural.

— Los géneros
artisticos.
Manifestaciones
culturales y
artisticas mas
importantes,
incluidas las
contemporaneas
y las
pertenecientes al
patrimonio local:

Conoce las principales
aportaciones de la
Antigliedad en el
contexto histéricoy
social.

Pag. 32
Pég. 32, act. 10

Se acerca al arte de la
Edad Antigua a partir
del estudio del color
en manifestaciones
artisticas de la época.

Pag. 32
Pag. 32, act. 11

Valora
manifestaciones
artisticas y culturales
del patrimonio del
pasado, comprende la

Alolargodela
situacién de
aprendizaje.




Esta competencia especifica se
conecta con los siguientes
descriptores del Perfil de salida:
CCL1, CPSAA3, CC1, CC2, CCEC1

1.2 Valorar la
importancia de la
conservacion del
patrimonio cultural y
artistico a través del
conocimiento y el
andlisis guiado de obras
de arte.

sus aspectos
formales y su
relacion con el
contexto
histérico.

B. Elementos
formales de la
imagen y del lenguaje
visual. La expresion
grafica.
— Elementos
visuales,
conceptos y
posibilidades
expresivas: el
color.

importancia de su
conservacion y
preservacion.

Competencia especifica 2
Explicar las producciones
plasticas, visuales y
audiovisuales propias,
comparandolas con las de sus
iguales y con algunas de las que
conforman el patrimonio
cultural y artistico, justificando
las opiniones y teniendo en
cuenta el progreso desde la
intencion hasta la realizacion,
para valorar el intercambio, las
experiencias compartidas y el
didlogo intercultural, asi como
para superar estereotipos.

Esta competencia especifica se
conecta con los siguientes
descriptores del Perfil de salida:
CCL1, CPSAAL, CPSAA3, CC1,
CC3, CCEC1, CCEC3

2.1 Explicar, de forma
razonada, la
importancia del
proceso que media
entre la realidad, el
imaginarioy la
produccidn, superando
estereotipos y
mostrando un
comportamiento
respetuoso con la
diversidad cultural.

2.2 Analizar, de forma
guiada, diversas
producciones artisticas,
incluidas las propias y
las de sus iguales,
desarrollando con
interés una mirada
estética hacia el mundo
y respetando la
diversidad de las
expresiones culturales.

B. Elementos
formales de la
imagen y del lenguaje
visual. La expresion
grafica.
— El lenguaje
visual como
forma de
comunicacion.
— Elementos
basicos del
lenguaje visual.
Posibilidades
expresivas y
comunicativas.
— Elementos
visuales,
conceptos y
posibilidades
expresivas: el
color.

Analiza sus propias
producciones y las de
sus compafieros para
establecer
conclusiones sobre la
capacidad expresiva
del color.

Pag. 24, act. 3,
4
Pag. 26, act. 5,
6
Pag. 30, act. 9

Comparte impresiones
con sus compafieros y
expresa opiniones
sobre la intencién
creativay la
interpretacion del
artista.

Pag. 22, act. 1

Competencia especifica 3.
Analizar diferentes propuestas
plasticas, visuales y
audiovisuales, mostrando
respeto y desarrollando la
capacidad de observacién e
interiorizacion de la experiencia
y del disfrute estético, para
enriquecer la cultura artistica
individual y alimentar el
imaginario.

Esta competencia especifica se
conecta con los siguientes
descriptores del Perfil de salida:
CCL1, CCL2, CD1, CPSAA4, CC1,
CC3, CCEC2

3.1 Seleccionar y
describir propuestas
plasticas, visuales y
audiovisuales de
diversos tipos y épocas,
analizandolas con
curiosidad y respeto
desde una perspectiva
de género, e
incorpordndolas a su
cultura personal y su
imaginario proprio.

3.2 Argumentar el
disfrute producido por
la recepcion del arte en
todas sus formas y
vertientes,
compartiendo con
respeto impresiones y
emociones y
expresando la opinién
personal de forma
abierta.

A. Patrimonio
artisticoy
cultural.
Manifestaciones
culturalesy
artisticas mas
importantes,
incluidas las
contemporaneas
y las
pertenecientes al
patrimonio local:
sus aspectos
formalesy su
relacion con el
contexto
histérico.

B. Elementos
formales de la
imagen y del lenguaje
visual. La expresion
grafica.
—El lenguaje
visual como
forma de

Selecciona propuestas
plasticas y visuales a
través del uso del color
y las posibilidades
expresivas de sus
mezclasy
combinaciones.

Pag. 21.
Pag. 24

Investiga sobre artistas
y movimientos
artistico para analizar
el uso del color en sus
obras y su intencion
creativa.

Pag. 22, act. 1

Comparte impresiones
y sensaciones a partir
de la observacién y el
analisis del uso del
color en diferentes
manifestaciones
artisticas y
composiciones
visuales.

Pag. 30




comunicacion.
— Elementos
bésicos del
lenguaje visual.
Posibilidades
expresivas y
comunicativas.
— Elementos
visuales,
conceptos y
posibilidades
expresivas: color.

Competencia especifica 4.
Explorar las técnicas, los
lenguajes y las intenciones de
diferentes producciones
culturales y artisticas,
analizando, de forma abierta y
respetuosa, tanto el proceso
como el producto final, su
recepcion y su contexto, para
descubrir las diversas
posibilidades que ofrecen como
fuente generadora de ideas y
respuestas.

Esta competencia especifica se
conecta con los siguientes
descriptores del Perfil de salida:
CCL2, CD1, CD2, CPSAA3, CC3,
CCEC2.

4.1 Reconocer los
rasgos particulares de
diversas técnicas y
lenguajes artisticos, asi
como sus distintos
procesos y resultados
en funcién de los
contextos sociales,
histdricos, geograficos
y tecnoldgicos,
buscando y analizando
la informacién con
interés y eficacia.

4.2 Analizar de forma
guiada las
especificidades de los
lenguajes de diferentes
producciones culturales
y artisticas,
estableciendo
conexiones entre ellas
e incorporandolas
creativamente en las
producciones propias.

B. Elementos
formales de la
imagen y del lenguaje
visual. La expresion
grafica.
— El lenguaje
visual como
forma de
comunicacion.
— Elementos
basicos del
lenguaje visual.
Posibilidades
expresivas y
comunicativas.
— Elementos
visuales,
conceptos y
posibilidades
expresivas: color.
— La percepcion
visual.
Introduccidn a los
principios
perceptivos,
elementos y
factores.

C. Expresion artistica
y grafico-plastica:
técnicas y
procedimientos.
— El proceso
creativo a través
de operaciones
plasticas:
reproducir, aislar,
transformary
asociar.
— Factores y
etapas del
proceso creativo:
eleccion de
materiales y
técnicas,
realizacion de
bocetos.
— Técnicas basicas
de expresion
grafico-plastica
en dos
dimensiones.
Técnicas secas y
humedas. Su uso
en el arte y sus
caracteristicas
expresivas.

Experimenta y analiza
la naturaleza del color,
su percepciony la
descomposicién de la
luz.

Pag. 22

Comprueba la relacién
existente entre la luzy
el color para
comprender su
aplicacion en
diferentes ambitos, a

través de una pasarela.

Pag. 22, act. 2.
Aprendo a
pensar.

Distingue entre
sintesis aditiva y
sintesis sustractiva
experimenta con los
colores.

Pag. 24

Conoce las cualidades
del color: tono,
saturacion y valor.

Pag. 26

Explora las diferentes
armonias y el valor
expresivo del color en
composiciones
artisticas en la
expresion de
emocionesy la
intencion plastica.

Pag. 30




Competencia especifica 5.
Realizar producciones artisticas
individuales o colectivas con
creatividad e imaginacion,
seleccionando y aplicando
herramientas, técnicas y
soportes en funcién de la
intencionalidad, para expresar
la visién del mundo, las
emociones y los sentimientos
propios, asi como para mejorar
la capacidad de comunicacién y
desarrollar la reflexion critica y
la autoconfianza.

Esta competencia especifica se
conecta con los siguientes

descriptores del Perfil de salida:

CCL2, CPSAA1, CPSAA3,
CPSAA4, CC3, CCEC3, CCEC4

5.1 Expresar ideas y
sentimientos en
diferentes
producciones plasticas,
visuales y
audiovisuales, a través
de la experimentacion
con diversas
herramientas, técnicas
y soportes,
desarrollando la
capacidad de
comunicaciony la
reflexion critica.

5.2 Realizar diferentes
tipos de producciones
artisticas individuales o
colectivas, justificando
el proceso creativo,
mostrando iniciativa y
autoconfianza,
integrando
racionalidad, empatia 'y
sensibilidad, y
seleccionando las
técnicas y los soportes
adecuados al
propésito.

B. Elementos
formales de la
imagen y del lenguaje
visual. La expresion
grafica.
—El lenguaje
visual como
forma de
comunicacion.
— Elementos
basicos del
lenguaje visual.
Posibilidades
expresivas y
comunicativas.
— Elementos
visuales,
conceptos y
posibilidades
expresivas: color.

C. Expresion artistica
y grafico-plastica:
técnicas 'y
procedimientos.
— El proceso
creativo a través
de operaciones

Elabora composiciones
plasticas reflejando los
principios basicos de la
descomposicion de la
luz.

Pag. 22, act. 2b

Elabora composiciones
y experimenta con las
cualidades del color
mediante el uso de
mezclas vy filtros con
diversas técnicas y
herramientas digitales.

Pag. 24, act. 3,
4

Experimenta con las
cualidades del color y
su valor expresivo en
composiciones
propias.

Pag. 26, act. 5,
6,7

Expresa sensaciones a
través de armonias
cromaticas y
contrastes de color,
experimenta con el
valor expresivo del
color en

Pag. 30, act. 8,
9
Pag. 32, act. 11

plasticas: composiciones
reproducir, aislar, propias.
transformary Selecciona y aplicacon | Alolargodela
asociar. autonomiay situacion de
— Factores 'y propiedad aprendizaje.
etapas del herramientas digitales
proceso creativo: y técnicas de expresion
eleccion de grafico-plasticas secas
materiales y y himedas, en funcion
técnicas, de la finalidad creativa.
realizacion de
bocetos.
— Técnicas basicas
de expresion
grafico-plastica
en dos
dimensiones.
Técnicas secas y
hdmedas.
Competencia especifica 6. 6.2 Utilizar A. Patrimonio Identifica Pag. 24, act. 4

Apropiarse de las referencias
culturales y artisticas del
entorno, identificando sus
singularidades, para enriquecer
las creaciones propias y
desarrollar la identidad
personal, cultural y social.

Esta competencia especifica se
conecta con los siguientes
descriptores del Perfil de salida:

CCL2, CD1, CPSAA3, CC1, CCEC3.

creativamente
referencias culturales y
artisticas del entorno
en la elaboracién de
producciones propias,
mostrando una vision
personal.

artisticoy
cultural.
Manifestaciones
culturalesy
artisticas mas
importantes,
incluidas las
contemporaneas
y las
pertenecientes al
patrimonio local:
sus aspectos
formalesy su
relacion con el
contexto
historico.

singularidades en
referencias cercanas
sobre el uso del colory
hace uso de ellas en
sus creaciones.

Pag. 30, act. 8
Pag. 32, act. 11




Competencia especifica 7.
Aplicar las principales técnicas,
recursos y convenciones de los
lenguajes artisticos,
incorporando, de forma
creativa, las posibilidades que
ofrecen las diversas tecnologias,
para integrarlos y enriquecer el
disefio y la realizacién de un
proyecto artistico.

Esta competencia especifica se
conecta con los siguientes
descriptores del Perfil de salida:
CCL2, CCL3, STEM3, CD1, CD5,
CC1, CC3, CCEC4.

7.1 Realizar un
proyecto artistico, con
creatividad y de forma
consciente,
ajustandose al objetivo
propuesto,
experimentando con
distintas técnicas
visuales o audiovisuales
en la generacién de
mensajes propios, y
mostrando iniciativa en
el empleo de lenguajes,
materiales, soportes y
herramientas.

C. Expresion artistica
y grafico-plastica:
técnicas y
procedimientos.
— El proceso
creativo a través de
operaciones
plasticas:
reproducir, aislar,
transformary
asociar.
— Factores y etapas
del proceso
creativo: eleccion
de materiales y
técnicas, realizacion
de bocetos.
— Técnicas basicas
de expresion
grafico-plastica en
dos dimensiones.
Técnicas secas 'y
hdmedas.

Elabora un
vademécum de forma
colectiva sobre las
cualidades, la
evaluacion y los usos
culturales del color,
experimentando con
las técnicas visuales y
herramientas digitales
de edicién para
generar mensajes
propios.

Editores de un
vademécum.

Competencia especifica 8.
Compartir producciones y
manifestaciones artisticas,
adaptando el proyecto a la
intencidn y a las caracteristicas
del publico destinatario, para
valorar distintas oportunidades
de desarrollo personal.

Esta competencia especifica se
conecta con los siguientes
descriptores del Perfil de salida:
CCL1, STEM3, CD3, CPSAA3,
CPSAAS, CE3, CCECA4.

8.1 Reconocer los
diferentes usos y
funciones de las
producciones y
manifestaciones
artisticas,
argumentando de
forma individual o
colectiva sus
conclusiones acerca de
las oportunidades que
pueden generar, con
una actitud abiertay
con interés por conocer
su importancia en la
sociedad.

8.2 Desarrollar
producciones y
manifestaciones
artisticas con una
intencion previa, de
forma individual o
colectiva, organizando
y desarrollando las
diferentes etapas y
considerando las
caracteristicas del
publico destinatario.

8.3 Exponer los
procesos de
elaboracién y el
resultado final de
producciones y
manifestaciones
artisticas, realizadas de
forma individual o
colectiva, reconociendo
los errores, buscando
las soluciones y las
estrategias mas
adecuadas para
mejorarlas, y valorando
las oportunidades de

C. Expresion artistica
y grafico-plastica:
técnicas y
procedimientos.
— El proceso
creativo a través de
operaciones
plasticas:
reproducir, aislar,
transformary
asociar.
— Factores y etapas
del proceso
creativo: eleccion
de materiales y
técnicas, realizacion
de bocetos.

Se implica en las
situaciones de trabajo
en equipo en el andlisis
y desarrollo de
producciones y
manifestaciones
artisticas.

Pag. 22, act. 1.
Contrastamos

juntos.

Pag. 24, act. 3

Pag. 32, act. 10
Editores de un
vademécum.

Presenta el cartel de
una pelicula y adecua
la postura y el gesto.

Pag. 24, act. 4

Difunde en el centro
escolar producciones
visuales colectivas
siguiendo pautas
establecidas del
proceso creativo,
identificando las
intenciones previas y
el publico destinatario

Valora la importancia
de la cultura para la
mejora y el bienestar
de los demas y del
mundo.

Comprende la creacion
artistica como proceso
de investigacion y su
importancia para la
difusién de la culturay
el conocimiento.

Editores de un
vademécum.




desarrollo personal que
ofrecen.

3. Las formas y el plano en la composicion.

COMPETENCIAS
ESPECIFICAS

CRITERIOS DE
EVALUACION

CONTENIDOS

INDICADORES DE
LOGRO

ACTIVIDADES

Competencia especifica 1.
Comprender la importancia que
algunos ejemplos seleccionados
de las distintas manifestaciones
culturales y artisticas han tenido
en el desarrollo del ser humano,
mostrando interés por el
patrimonio como parte de la
propia cultura, para entender
cémo se convierten en el
testimonio de los valores y
convicciones de cada personay
de la sociedad en su conjunto, y
para reconocer la necesidad de
su proteccién y conservacion.

Esta competencia especifica se
conecta con los siguientes
descriptores del Perfil de salida:
CCL1, CPSAA3, CC1, CC2, CCEC1

1.1 Reconocer los
factores histéricos y
sociales que rodean las
producciones plasticas,
visuales y audiovisuales
mas relevantes, asi
como su funciény
finalidad, describiendo
sus particularidades y
su papel como
transmisoras de valores
y convicciones, con
interés y respeto,
desde una perspectiva
de género.

1.2 Valorar la
importancia de la
conservacion del
patrimonio cultural y
artistico a través del
conocimiento y el
analisis guiado de obras
de arte.

A. Patrimonio
artistico y
cultural.

— Los géneros
artisticos.
Manifestaciones
culturales y
artisticas mas
importantes,
incluidas las
contemporaneas
y las
pertenecientes al
patrimonio local:
sus aspectos
formalesy su
relacion con el
contexto
histérico.

Distingue diferentes
manifestaciones
culturales de la Edad
Media el patrimonio
local.

Pag. 46
Pag. 46, act. 12

Accede a
manifestaciones
artisticas del
patrimonio e investiga
la obra de artistas de
diversos géneros y
épocas, empleando
diversas fuentes.

Pag. 36, act. 1
Pag. 38, act. 4
Pag. 44

Pag. 44, act. 10
Pag. 46, 13

Valora
manifestaciones
artisticas y culturales
del patrimonioy
comprende la
importancia de su
conversacion y
preservacion.

Alolargodela
situacién de
aprendizaje.

Competencia especifica 2
Explicar las producciones
plasticas, visuales y
audiovisuales propias,
comparandolas con las de sus
iguales y con algunas de las que
conforman el patrimonio
cultural y artistico, justificando
las opiniones y teniendo en
cuenta el progreso desde la
intencion hasta la realizacion,
para valorar el intercambio, las
experiencias compartidas y el
didlogo intercultural, asi como
para superar estereotipos.

Esta competencia especifica se
conecta con los siguientes
descriptores del Perfil de salida:
CCL1, CPSAA1, CPSAA3, CC1,
CC3, CCEC1, CCEC3

2.2 Analizar, de forma
guiada, diversas
producciones artisticas,
incluidas las propias y
las de sus iguales,
desarrollando con
interés una mirada
estética hacia el mundo
y respetando la
diversidad de las
expresiones culturales.

B. Elementos
formales de la
imagen y del lenguaje
visual. La expresion
grafica.
— Elementos
visuales,
conceptos y
posibilidades
expresivas:
forma.
— La composicion.
Conceptos de
equilibrio,
proporcién y
ritmo aplicados a
la organizacion de
formas en el
planoyen el
espacio.

Analiza sus propias
producciones y
compara con las de sus
compaiieros para
establecer
conclusiones sobre las
cualidades y
configuracion de las
formas.

Pag. 36, act. 2

Analiza sus propias
producciones y
compara con las de sus
compafieros para
establecer
conclusiones sobre la
capacidad expresiva de
los elementos
compositivos.

Pég. 38, act. 6

Competencia especifica 3.
Analizar diferentes propuestas
plasticas, visuales y
audiovisuales, mostrando
respeto y desarrollando la
capacidad de observacion e
interiorizacion de la experiencia

3.1 Seleccionary
describir propuestas
plasticas, visuales y
audiovisuales de
diversos tipos y épocas,
analizandolas con
curiosidad y respeto

A. Patrimonio
artisticoy
cultural.
Manifestaciones
culturalesy
artisticas mas

Analiza propuestas
arquitectdnicas a
través la
interpretacion de las
cualidades y
configuracion de las
formas.

Pag. 36
Pag. 36, act. 1




y del disfrute estético, para
enriquecer la cultura artistica
individual y alimentar el
imaginario.

Esta competencia especifica se
conecta con los siguientes
descriptores del Perfil de salida:
CCL1, CCL2, CD1, CPSAA4, CC1,

desde una perspectiva
de género, e
incorporandolas a su
cultura personal y su
imaginario proprio.

3.2 Argumentar el
disfrute producido por
la recepcion del arte en
todas sus formas y

importantes,
incluidas las
contemporaneas
y las
pertenecientes al
patrimonio local:
sus aspectos
formalesy su
relacion con el

Selecciona
manifestaciones
artisticas,
desarrollando la
capacidad de
observacién de los
principales elementos
compositivos.

Pag. 38
Pag. 38, act. 4
Pag. 44, act. 10

CC3, CCEC2 vertientes, contexto Analiza Pag. 46
compartiendo con histérico. manifestaciones Pdag. 46, act.
respejco Impresionesy ~Las f?rmas artisticas de la Edad 12, 13. Galeria
emocionesy L geométricas en el Media a través de las de imagenes.
expresando la opinién arteyen el formas y la
personal de forma entorno. composicién.
abierta. Patrimonio

arquitectonico.
B. Elementos
formales de la
imagen y del lenguaje
visual. La expresion
grafica.
— Elementos
visuales,
conceptos y
posibilidades
expresivas:
forma.
— La composicién.
Conceptos de
equilibrio,
proporcién y
ritmo aplicados a
la organizacién de
formas en el
planoyenel
espacio.

Competencia especifica 4. 4.1 Reconocer los B. Elementos Explora la capacidad Pag. 36

Explorar las técnicas, los rasgos particulares de formales de la expresiva de las

lenguajes y las intenciones de diversas técnicas y imagen y del lenguaje | formas a través de sus

diferentes producciones lenguajes artisticos, asi visual. La expresion cualidades y su

culturales y artisticas, como sus distintos grafica. configuracion.

analizando, de forma abierta y procesos y resultados — Elementos Descubre las Pag. 38

respetuosa, tanto el proceso en funcién de los visuales, posibilidades plasticas

como el producto final, su contextos sociales, conceptos y que ofrece el plano en

recepcidn y su contexto, para histéricos, geograficos posibilidades representacion del

descubrir las diversas y tecnoldgicos, expresivas: espacio bidimensional

posibilidades que ofrecen como | buscando y analizando forma. y tridimensional.

fuente generadora de ideas y la informacién con —La composicién.

respuestas. interés y eficacia. Con.cgpt.os de Reconoce Ias pag. 38
4.2 Analizar de forma equilibrio, .

R ., relaciones del plano

Esta competencia especifica se gwad? 'Iavs proporcpn Y con el espacio en la

conecta con los siguientes espeuﬂadade§ de los ritmo ap.llca.d,os a arquitectura y la

descriptores del Perfil de salida: Ienguaje.s de diferentes la organizacién de escultura.

CCL2, CD1, CD2, CPSAA3, CC3, prod‘uc.aones culturales formas en el Analiza ol Titmo pag. 42

CCEC2. y artisticas, planoyenel compositivo segdin la
estableciendo espacio. . !
conexiones entre ellas C. Expresion artistica configuracion de las

. . Pyl P formasy su
e incorporandolas y grafico-plastica: . L
creativamente en las técnicas y disposicion. -
. . . Traza los esquemas Pag. 42
producciones propias. procedimientos. 0 - ,
—El proceso compositivos simplesy | Pdag.42,act. 9

creativo a través
de operaciones
plasticas:
reproducir, aislar,
transformary
asociar.

— Factores y
etapas del

compuestos en obras
plasticay
composiciones
visuales.

Analiza el equilibro
visual y los métodos
compositivos en
composiciones plastica

Pag. 44




proceso creativo:
eleccion de
materiales y
técnicas,
realizacion de
bocetos.

— Técnicas basicas
de expresion
grafico-plastica
en dos
dimensiones.
Técnicas secas 'y
hdmedas. Su uso
en el arte y sus
caracteristicas
expresivas.

— Técnicas basicas
de expresion
grafico-plastica
en tres
dimensiones. Su
uso en el artey
sus caracteristicas
expresivas

y visuales.

Competencia especifica 5.
Realizar producciones artisticas
individuales o colectivas con
creatividad e imaginacion,
seleccionando y aplicando
herramientas, técnicas y
soportes en funcién de la
intencionalidad, para expresar
la vision del mundo, las
emociones y los sentimientos
propios, asi como para mejorar
la capacidad de comunicacion y
desarrollar la reflexion critica y
la autoconfianza.

Esta competencia especifica se
conecta con los siguientes

descriptores del Perfil de salida:

CCL2, CPSAA1, CPSAA3,
CPSAA4, CC3, CCEC3, CCEC4

5.1 Expresar ideas y
sentimientos en
diferentes
producciones plasticas,
visuales y
audiovisuales, a través
de la experimentacion
con diversas
herramientas, técnicas
y soportes,
desarrollando la
capacidad de
comunicaciony la
reflexion critica.

5.2 Realizar diferentes
tipos de producciones
artisticas individuales o
colectivas, justificando
el proceso creativo,
mostrando iniciativa y
autoconfianza,
integrando
racionalidad, empatia 'y
sensibilidad, y
seleccionando las
técnicas y los soportes
adecuados al
propdsito.

B. Elementos
formales de la
imagen y del lenguaje
visual. La expresion
grafica.
— Elementos
visuales,
conceptos y
posibilidades
expresivas:
forma.
—La composicién.
Conceptos de
equilibrio,
proporcién y
ritmo aplicados a
la organizacién de
formas en el
planoyenel
espacio.
C. Expresion artistica
y grafico-plastica:
técnicas y
procedimientos.
— El proceso
creativo a través
de operaciones
plasticas:
reproducir, aislar,
transformary
asociar.
— Factores y
etapas del
proceso creativo:
eleccién de
materiales y
técnicas,
realizacion de
bocetos.
— Técnicas basicas
de expresion
grafico-plastica
en dos
dimensiones.
Técnicas secas y

Experimenta con la
configuracién y las
cualidades de las
formas
reinterpretando
disefios
arquitectdnicos y
composiciones
plasticas con
diversidad de
materiales y técnicas.

Pag. 36, act. 2,
3

Descubre las
posibilidades plasticas
que ofrece el plano,
utiliza el pensamiento
divergente para
aplicarlas de forma
creativa en obras
tridimensionales.

Pag. 38, act. 5.
Aprendo a
pensar.

Crea composiciones y
explorar las
posibilidades plasticas
del planoen la
representacion del
espacio tridimensional.

Pag. 38, act. 7.
Video.

Disefia propuestas
plasticas y visuales
seleccionando los
soportes y formatos
adecuados al
propésito de la
composicion.

Pag. 38, act. 6

Expresa sensaciones
experimentando con el
ritmo y los esquemas
compositivos en sus
creaciones.

Pag. 42, act. 8,
9

Experimenta con el
equilibrio visual y los
métodos compositivos
en sus creaciones.

Pag. 44, act. 11

Disefia una obra
arquitectdnica
colectiva integrada en
el paisaje

Nuestro reto.
Arquitectos
por la
sostenibilidad




hdmedas.

— Técnicas basicas
de expresion
grafico-plastica
en tres
dimensiones.

experimentando con
las formas y elementos
compositivos y
empleando bocetos,
técnicas
tridimensionales y
materiales sostenibles.

Comparte el espacioy
los materiales durante
la elaboracién de
creaciones conjuntas y
trabajar en equipo.

Pag. 44, act.
10.

Creamos
juntos
Arquitectos
por la
sostenibilidad

Selecciona
herramientas, técnicas
grafico-plasticas secas
y hiimedas y métodos
creativos adecuados al
propésito creativo.

Alolargo dela
situacién de
aprendizaje.

Competencia especifica 6.
Apropiarse de las referencias
culturales y artisticas del
entorno, identificando sus
singularidades, para enriquecer
las creaciones propias y
desarrollar la identidad
personal, cultural y social.

Esta competencia especifica se
conecta con los siguientes
descriptores del Perfil de salida:

CCL2, CD1, CPSAA3, CC1, CCEC3.

6.1 Explicar su
pertenencia a un
contexto cultural
concreto, a través del
andlisis de los aspectos
formales y de los
factores sociales que
determinan diversas
producciones culturales
y artisticas actuales.
6.2 Utilizar
creativamente
referencias culturales y
artisticas del entorno
en la elaboraciéon de
producciones propias,
mostrando una vision
personal.

A. Patrimonio

artistico y cultural.
— Manifestaciones
culturales y
artisticas mas
importantes,
incluidas las
contemporaneas y
las pertenecientes
al patrimonio local:
sus aspectos
formales y su
relacion con el
contexto histérico.
— Las formas
geométricas en el
arteyen el
entorno. Patrimonio
arquitectonico.

Identifica

Pag. 44, act. 11

singularidades en Pag. 46, act.
manifestaciones 13. Galeria de
artisticas actuales y de imagenes.

la Edad Media sobre

las formasy la

composicion y hacer

uso de ellas en sus

creaciones.

Analiza de forma Pag. 35.
contextualizada las iEmpezamos!

singularidades de la
arquitectura sostenible
y la obra de
arquitectos y
urbanistas con
conciencia ecoldgicay
hacer uso de ellas en
sus producciones.

Nuestro reto.
Arquitectos
por la
sostenibilidad

Competencia especifica 8.
Compartir producciones y
manifestaciones artisticas,
adaptando el proyecto a la
intencidn y a las caracteristicas
del publico destinatario, para
valorar distintas oportunidades
de desarrollo personal.

Esta competencia especifica se
conecta con los siguientes
descriptores del Perfil de salida:
CCL1, STEM3, CD3, CPSAA3,
CPSAAS, CE3, CCECA4.

8.1 Reconocer los
diferentes usos y
funciones de las
producciones y
manifestaciones
artisticas,
argumentando de
forma individual o
colectiva sus
conclusiones acerca de
las oportunidades que
pueden generar, con
una actitud abiertay
con interés por conocer
su importancia en la
sociedad.

8.2 Desarrollar
producciones y
manifestaciones
artisticas con una
intencion previa, de
forma individual o
colectiva, organizando
y desarrollando las
diferentes etapas y
considerando las
caracteristicas del
publico destinatario.
8.3 Exponer los
procesos de
elaboracién y el

C. Expresion artistica
y grafico-plastica:
técnicasy
procedimientos.
— El proceso
creativo a través
de operaciones
plasticas:
reproducir, aislar,
transformary
asociar.
—Factores y
etapas del
proceso creativo:
eleccion de
materiales y
técnicas,
realizacion de
bocetos.

Expone el proceso y el
resultado de
composiciones

Pag. 36, act. 2
Pag. 38, act. 4
Pag. 42, act. 8

propias. Arquitectos
por la
solidaridad.
Genera un proyecto Arquitectos
arquitectdénico por la
colectivo siguiendo solidaridad.

pautas del proceso
creativo, identificando
y valorando las
intenciones previas,
empleando las
capacidades expresivas
y el publico
destinatario.

Practica la
expresividad del ritmo
y la velocidad oral
durante la
presentacion publica
de un proyecto
arquitectdnico.

Aplica la creatividad a
la resolucién de
problemas locales y
globales.




resultado final de
producciones y
manifestaciones
artisticas, realizadas de
forma individual o
colectiva, reconociendo
los errores, buscando
las soluciones y las
estrategias mas
adecuadas para
mejorarlas, y valorando
las oportunidades de
desarrollo personal que
ofrecen.

4. Percepcion y lectura de imdagenes.

para reconocer la necesidad de
su proteccidn y conservacion.

Esta competencia especifica se
conecta con los siguientes
descriptores del Perfil de salida:
CCL1, CPSAA3, CC1, CC2, CCEC1

desde una perspectiva
de género.

1.2 Valorar la
importancia de la
conservacion del
patrimonio cultural y
artistico a través del
conocimiento y el
analisis guiado de obras
de arte.

pertenecientes al
patrimonio local:
sus aspectos
formalesy su
relacion con el
contexto
histérico.

— Las formas
geométricas en el
arteyenel
entorno.
Patrimonio
arquitectonico.

preservacion,
cuidando la
entonacién y
respetando el turno de
palabra.

COMPETENCIAS CRITERIOS DE CONTENIDOS INDICADORES DE ACTIVIDADES
ESPECIFICAS EVALUACION LOGRO
Pag. 58, act.

Competencia especifica 1. 1.1 Reconocer los A. Patrimonio Conoce las 13,14
Comprender la importancia que | factores histéricosy artistico y particularidades del
algunos ejemplos seleccionados | sociales que rodean las cultural. arte en el
de las distintas manifestaciones | producciones plasticas, — Los géneros Renacimiento en su
culturales y artisticas han tenido | visuales y audiovisuales artisticos. contexto histéricoy
en el desarrollo del ser humano, | mas relevantes, asi - social y la perspectiva
mostrando interés por el como su funciény Manifestaciones renacentista.
patrimonio como parte de la finalidad, describiendo culturalesy Valora Pag. 58
propia cultura, para entender sus particularidades y artisticas mas manifestaciones Pég. 58, act. 12
como se convierten en el su papel como importantes, artisticas del
testimonio de los valores y transmisoras de valores incluidas las Renacimiento y explica
convicciones de cada personay y convicciones, con contemporaneas la importancia de su
de la sociedad en su conjunto, y | interésy respeto, y las conversacion y

Competencia especifica 2
Explicar las producciones
plasticas, visuales y
audiovisuales propias,
comparandolas con las de sus
iguales y con algunas de las que
conforman el patrimonio
cultural y artistico, justificando
las opiniones y teniendo en
cuenta el progreso desde la
intencion hasta la realizacion,
para valorar el intercambio, las
experiencias compartidas y el
didlogo intercultural, asi como
para superar estereotipos.

Esta competencia especifica se

2.1 Explicar, de forma
razonada, la
importancia del
proceso que media
entre la realidad, el
imaginarioy la
produccidn, superando
estereotipos y
mostrando un
comportamiento
respetuoso con la
diversidad cultural.

2.2 Analizar, de forma
guiada, diversas
producciones artisticas,
incluidas las propias y
las de sus iguales,

B. Elementos
formales de la
imagen y del lenguaje
visual. La expresion
grafica.
— El lenguaje
visual como
forma de
comunicacion.
— La percepcion
visual.
Introduccidn a los
principios
perceptivos,
elementos y
factores.

Participa en las
situaciones de trabajo
en equipo
manteniendo en el
nivel de ruido, en el
andlisis de
producciones y
manifestaciones
artisticas.

Pag. 54, act. 6.
Creamos
juntos.

Pag. 58, act. 12
Nuestro reto.
Publicistas con
causa.




conecta con los siguientes
descriptores del Perfil de salida:
CCL1, CPSAA1, CPSAA3, CC1,
CC3, CCEC1, CCEC3

desarrollando con
interés una mirada
estética hacia el mundo
y respetando la
diversidad de las
expresiones culturales.

D. Imageny

comunicacion visual y

audiovisual.
—Ellenguajeyla
comunicacion
visual.
Finalidades:
informativa,
comunicativa,
expresiva y
estética.
Contextos y
funciones.
—Imagenes
visuales y
audiovisuales:
lectura y anilisis.

Competencia especifica 3.
Analizar diferentes propuestas
plasticas, visuales y
audiovisuales, mostrando
respeto y desarrollando la
capacidad de observacién e
interiorizacion de la experiencia
y del disfrute estético, para
enriquecer la cultura artistica
individual y alimentar el

3.1 Seleccionary
describir propuestas
plasticas, visuales y
audiovisuales de
diversos tipos y épocas,
analizandolas con
curiosidad y respeto
desde una perspectiva
de género, e
incorpordndolas a su

B. Elementos
formales de la
imagen y del lenguaje
visual. La expresion
grafica.
— El lenguaje
visual como
forma de
comunicacion.
— La percepcion

Describe
composiciones visuales
mediante la lectura
connotativa y
denotativa de la
imagen.

Pag. 54, act. 7

Analiza los mensajes
publicitarios y
comprueba su
veracidad con

Pag. 56, act.
10

imaginario. cultura personal y su visual. evidencias.
imaginario proprio. Introduccion a los Describe Pag. 58, act.
Esta competencia especifica se 3j2 Argumentar' el principiés manifestaciones 13b
conecta con los siguientes disfrute r?r’oduado por perceptivos, artisticas renacentistas
descriptores del Perfil de salida: la recepcion del arte en elementos y y desarrolla la
CCL1, CCL2, CD1, CPSAA4, CC1, todefs sus formas y factores. capacidad de
CC3, CCEC2 vertientes, D. Imageny observacion de la
compartiendo con comunicacion visual y | perspectiva, el
respeto impresiones y audiovisual. lenguaje visual y la
emociones y —Ellenguajeyla finalidad de la obra.
expresando la opinién comunicacion
personal de forma visual.
abierta. Finalidades:
informativa,
comunicativa,
expresiva y
estética.
Contextos y
funciones.
—Imagenes
visuales y
audiovisuales:
lectura y anilisis.
Competencia especifica 4. 4.1 Reconocer los B. Elementos Comprende los Pag. 50
Explorar las técnicas, los rasgos particulares de formales de la aspectos objetivos y
lenguajes y las intenciones de diversas técnicas y imagen y del lenguaje | subjetivos que influyen
diferentes producciones lenguajes artisticos, asi | visual. La expresion en el proceso de
culturales y artisticas, como sus distintos grafica. percepcion.
analizando, de forma abierta y procesos y resultados — El lenguaje Reconoce los efectos Pag. 50
respetuosa, tanto el proceso en funcién de los visual como visuales de las
como el producto final, su contextos sociales, forma de ilusiones opticas en
recepcién y su contexto, para histéricos, geograficos comunicacion. imagenes graficas:
descubrir las diversas y tecnoldgicos, — La percepcion perspectivas
posibilidades que ofrecen como | buscando y analizando visual. reversibles, figuras
fuente generadora de ideas y la informacién con Introduccion alos | imposibles y cinéticas.
respuestas. interés y eficacia. principios Reconoce los Pég. 52
4.2 Analizar de forma perceptivos, principios perceptivos Pag. 52, act. 3
Esta competencia especifica se guiada las elementosy de la Gestalt, la
especificidades de los factores. relacién entre figura y

conecta con los siguientes
descriptores del Perfil de salida:
CCL2, CD1, CD2, CPSAA3, CC3,
CCEC2.

lenguajes de diferentes
producciones culturales
y artisticas,
estableciendo

C. Expresion artistica
y grafico-plastica:
técnicas y
procedimientos.

fondo y su aplicacién
en la comunicacién
visual.




conexiones entre ellas
e incorporandolas
creativamente en las
producciones propias.

— El proceso
creativo a través
de operaciones
plasticas:
reproducir, aislar,
transformary
asociar.

— Factores y
etapas del
proceso creativo:
eleccion de
materiales y
técnicas,
realizacién de
bocetos.

— Técnicas basicas
de expresion
grafico-plastica
en dos
dimensiones.
Técnicas secas y
humedas. Su uso
en el arte y sus
caracteristicas
expresivas.

D. Imageny

comunicacion visual y

audiovisual.
—Ellenguajeyla
comunicacion
visual.
Finalidades:
informativa,
comunicativa,
expresiva y
estética.
Contextos y
funciones.
—Imagenes
visuales y
audiovisuales:
lectura y analisis.

Comprende el proceso
de comunicacién
visual, identifica los
elementos y diferencia
entre referente,
significante y
significado en el acto
comunicativo.

Pag. 54

Reconoce el
tratamiento de las
imagenes segun su
finalidad

Pag. 56

Reconocer las claves
del lenguaje
publicitario visual y su
relacion con el
lenguaje visual
artistico.

Pag. 53

Competencia especifica 5.
Realizar producciones artisticas
individuales o colectivas con
creatividad e imaginacion,
seleccionando y aplicando
herramientas, técnicas y
soportes en funcién de la
intencionalidad, para expresar
la visién del mundo, las
emociones y los sentimientos
propios, asi como para mejorar
la capacidad de comunicacién y
desarrollar la reflexidn critica y
la autoconfianza.

Esta competencia especifica se
conecta con los siguientes

descriptores del Perfil de salida:

CCL2, CPSAA1, CPSAA3,
CPSAA4, CC3, CCEC3, CCEC4

5.1 Expresar ideas y
sentimientos en
diferentes
producciones plasticas,
visuales y
audiovisuales, a través
de la experimentacion
con diversas
herramientas, técnicas
y soportes,
desarrollando la
capacidad de
comunicaciény la
reflexion critica.

5.2 Realizar diferentes
tipos de producciones
artisticas individuales o
colectivas, justificando
el proceso creativo,
mostrando iniciativa y
autoconfianza,
integrando
racionalidad, empatia 'y
sensibilidad, y
seleccionando las

B. Elementos
formales de la
imagen y del lenguaje
visual. La expresion
grafica.
— El lenguaje
visual como
forma de
comunicacion.
— La percepcion
visual.
Introduccidn a los
principios
perceptivos,
elementos y
factores.

D. Imageny

comunicacion visual y

audiovisual.
—Ellenguajeyla
comunicacion
visual.
Finalidades:
informativa,

Experimenta con las
posibilidades creativas
de las ilusiones Opticas
en composiciones
visuales propias
individuales y
colectivas a partir de
modelos.

Pag. 50, act. 1,
2

Crea composiciones
visuales, aplica los
principios perceptivos
de la Gestalt en
funcién de la finalidad
de laimagen.

Pag. 52, act. 4.
Galeria de
imagenes
Pag. 52, act. 5

Disefia simbolos y
mensajes visuales
transformando
elementos
comunicativos.

Pag. 54, act. 6,
8

Crea imagenes con
distintas finalidades y
significados.

Pag, 56, act. 11




técnicas y los soportes
adecuados al
proposito.

comunicativa,
expresiva y
estética.
Contextos y
funciones.
—Imagenes
visuales y
audiovisuales:
lectura y anélisis.
C. Expresion artistica
y grafico-plastica:
técnicasy
procedimientos.
— El proceso
creativo a través
de operaciones
plasticas:
reproducir, aislar,
transformary
asociar.
—Factores y
etapas del
proceso creativo:
eleccion de
materiales y
técnicas,
realizacion de
bocetos.

— Técnicas basicas

de expresion
grafico-plastica
en dos
dimensiones.
Técnicas secas y
humedas.

Emplea la sintaxis del
lenguaje visual
publicitario en
composiciones propias
con una finalidad
determinada.

Pag. 56, act.
10d.

Nuestro Reto.
Publicistas con
causa.

Pag. 58, act. 14

Emplea herramientas
digitales y de dibujo
vectorial para
manipular, editar y
elaborar
composiciones
visuales.

Pag. 52, act. 3.
Aplicacion
informatica.
Pag. 56, act.
10d. Aplicacion
informatica.
Publicistas con
causa.

Selecciona, aplica
herramientas, técnicas
grafico-plasticas secas
y himedas y métodos
creativos adecuados al
propésito creativo.

Alolargo dela
situacién de
aprendizaje.

Competencia especifica 7.
Aplicar las principales técnicas,
recursos y convenciones de los
lenguajes artisticos,
incorporando, de forma
creativa, las posibilidades que
ofrecen las diversas tecnologias,
para integrarlos y enriquecer el
disefio y la realizacion de un
proyecto artistico.

Esta competencia especifica se
conecta con los siguientes
descriptores del Perfil de salida:
CCL2, CCL3, STEM3, CD1, CD5,
CC1, CC3, CCEC4.

7.1 Realizar un
proyecto artistico, con
creatividad y de forma
consciente,
ajustandose al objetivo
propuesto,
experimentando con
distintas técnicas
visuales o audiovisuales
en la generacién de
mensajes propios, y
mostrando iniciativa en
el empleo de lenguajes,
materiales, soportes y
herramientas.

C. Expresion artistica
y grafico-plastica:
técnicasy
procedimientos.
— El proceso
creativo a través
de operaciones
plasticas:
reproducir, aislar,
transformary
asociar.
—Factores y
etapas del
proceso creativo:
eleccion de
materiales y
técnicas,
realizacion de
bocetos.

— Técnicas basicas

de expresion

grafico-plastica

en dos

dimensiones.
D. Imageny

comunicacion visual y

audiovisual.

— Técnicas basicas
para la realizacion

de producciones
audiovisuales
sencillas, de

forma individual o

en grupo.

Disefia un proyecto
colectivo con el
lenguaje publicitario
seleccionando el canal
y las técnicas visuales y
audiovisuales para
generar un mensaje
propio sobre la
conservacion del
medioambiente.

Publicistas con
causa.




Competencia especifica 8.
Compartir producciones y
manifestaciones artisticas,
adaptando el proyecto a la
intencidn y a las caracteristicas
del publico destinatario, para
valorar distintas oportunidades
de desarrollo personal.

Esta competencia especifica se

8.1 Reconocer los
diferentes usos y
funciones de las
producciones y
manifestaciones
artisticas,
argumentando de
forma individual o
colectiva sus
conclusiones acerca de

C. Expresion artistica
y grafico-plastica:
técnicas y
procedimientos.
— El proceso
creativo a través
de operaciones
plasticas:
reproducir, aislar,
transformary

Reflexiona sobre el uso
y difusién de imagenes
publicitarias y artistica
en los medios de
comunicacion de
masas.

Pag. 56, act. 9

Genera producciones
visuales siguiendo
pautas establecidas,

Publicistas con
causa.

conecta con los siguientes las c;portumdades que asociar. identificando y
descriptores del Perfil de salida: pue en.generér, con - Factoresl Y valorando las
CCL1, STEM3, CD3, CPSAA3, una ?Ct'tlfd abiertay etapas de . intenciones previas y
CPSAAS. CE3. CCEC4 con interés por conocer proceso creativo: empleando las
’ ’ su importancia en la eleccion de .
. ; capacidades
sociedad. materiales y .
S expresivas.
8.2 Desarrollar técnicas,
prod.uccmn.es y realizacion de Difunde el proceso y el
manifestaciones bocetos.
o resultado de
artisticas con una L )
: - . composiciones visuales
intencidn previa, de .
P propias empleando
forma individual o . L
. . medios audiovisuales
colectiva, organizando
y desarrollando las I
R Desarrolla conciencia
diferentes etapas 'y P N
. ecoldgica y se implica
considerando las L
o en la conservacion del
caracteristicas del . .
- . . medioambiente
publico destinatario.
8.3 Exponer los
procesos de
elaboraciényy el
resultado final de
producciones y
manifestaciones
artisticas, realizadas de
forma individual o
colectiva, reconociendo
los errores, buscando
las soluciones y las
estrategias mas
adecuadas para
mejorarlas, y valorando
las oportunidades de
desarrollo personal que
ofrecen.
5. La imagen fotografica.
COMPETENCIAS CRITERIOS DE CONTENIDOS INDICADORES DE | ACTIVIDADES
ESPECIFICAS EVALUACION LOGRO
Pag. 68.
Competencia especifica 1. 1.1 Reconocer los A. Patrimonio Identifica los génerosy | Galeria de
Comprender la importancia que | factores historicos y artisticoy subgéneros del arte de | imégenes.
algunos ejemplos seleccionados | sociales que rodean las cultural. la fotografia, valora las
de las distintas manifestaciones | producciones plasticas, — Los géneros aportaciones de
culturales y artisticas han tenido | visualesy audiovisuales artisticos. artistas destacados.
en el desarrollo del ser humano, | mas relevantes, asi - Identifica las Pag. 70

mostrando interés por el
patrimonio como parte de la
propia cultura, para entender
coémo se convierten en el
testimonio de los valores y
convicciones de cada personay
de la sociedad en su conjunto, y
para reconocer la necesidad de
su proteccidn y conservacion.

Esta competencia especifica se

como su funciény
finalidad, describiendo
sus particularidades y
su papel como
transmisoras de valores
y convicciones, con
interés y respeto,
desde una perspectiva
de género.

1.2 Valorar la

Manifestaciones
culturalesy
artisticas mas
importantes,
incluidas las
contemporaneas
y las
pertenecientes al
patrimonio local:
sus aspectos
formalesy su

caracteristicas del arte
Barroco en su contexto
histérico y social.

Conoce
manifestaciones
artisticas y culturales
del patrimonio,
comprende la
importancia de su
conversacion y

Alolargo de la
situacién de
aprendizaje.




conecta con los siguientes
descriptores del Perfil de salida:
CCL1, CPSAA3, CC1, CC2, CCEC1

importancia de la
conservacion del
patrimonio cultural y
artistico a través del
conocimiento y el
analisis guiado de obras
de arte.

relacion con el
contexto
histérico.

D. Imageny

comunicacion visual y

audiovisual.
—Imagen fijay en
movimiento,
origeny
evolucién.
Introduccidn a las
diferentes
caracteristicas de
la fotografia.

preservacion.

Competencia especifica 2
Explicar las producciones
plasticas, visuales y
audiovisuales propias,
comparandolas con las de sus
iguales y con algunas de las que
conforman el patrimonio
cultural y artistico, justificando
las opiniones y teniendo en
cuenta el progreso desde la
intencion hasta la realizacion,
para valorar el intercambio, las
experiencias compartidas y el
didlogo intercultural, asi como
para superar estereotipos.

Esta competencia especifica se
conecta con los siguientes
descriptores del Perfil de salida:
CCL1, CPSAAL, CPSAA3, CC1,
CC3, CCEC1, CCEC3

2.1 Explicar, de forma
razonada, la
importancia del
proceso que media
entre la realidad, el
imaginarioy la
produccidn, superando
estereotipos y
mostrando un
comportamiento
respetuoso con la
diversidad cultural.

2.2 Analizar, de forma
guiada, diversas
producciones artisticas,
incluidas las propias y
las de sus iguales,
desarrollando con
interés una mirada
estética hacia el mundo
y respetando la
diversidad de las
expresiones culturales.

B. Elementos
formales de la
imagen y del lenguaje
visual. La expresion
grafica.
—El lenguaje
visual como
forma de
comunicacion.
— La composicién.
Conceptos de
equilibrio,
proporcion y
ritmo aplicados a
la organizacién de
formas en el
planoyen el
espacio.
D. Imageny
comunicacion visual y
audiovisual.
—Imagen fijay en
movimiento,
origeny
evolucién.
Introduccion a las
diferentes
caracteristicas de
la fotografia.

Estructura una
presentacion sobre la
evolucién de la
fotografia con fines
expositivos y cuidar

la entonacién durante
la exposicion.

Pag. 62, act. 2a

Analiza sus propias
producciones y las de
sus compafieros para
establecer
conclusiones sobre la
composicién
fotografica y el arte
barroco.

Pag. 70, act. 14

Competencia especifica 3.
Analizar diferentes propuestas
plasticas, visuales y
audiovisuales, mostrando
respeto y desarrollando la
capacidad de observacién e
interiorizacion de la experiencia
y del disfrute estético, para
enriquecer la cultura artistica
individual y alimentar el
imaginario.

Esta competencia especifica se
conecta con los siguientes
descriptores del Perfil de salida:
CCL1, CCL2, CD1, CPSAA4, CC1,
CC3, CCEC2

3.1 Seleccionary
describir propuestas
plasticas, visuales y
audiovisuales de
diversos tipos y épocas,
analizandolas con
curiosidad y respeto
desde una perspectiva
de género, e
incorporandolas a su
cultura personal y su
imaginario proprio.
3.2 Argumentar el
disfrute producido por
la recepcion del arte en
todas sus formas y
vertientes,
compartiendo con
respeto impresiones y
emociones y
expresando la opinién
personal de forma
abierta.

B. Elementos
formales de la
imagen y del lenguaje
visual. La expresion
grafica.
— El lenguaje
visual como
forma de
comunicacion.
— La composicién.
Conceptos de
equilibrio,
proporcion y
ritmo aplicados a
la organizacién de

formas en el
planoyen el
espacio.
D. Imageny
comunicacion visual y
audiovisual.
—Imagen fijay en
movimiento,
origeny

evolucion.

Analiza imagenes de Pag. 61.
diversos géneros Pag. 68.
fotograficos, sus Galeria de
formatos y difusion. imdagenes.
Analiza Pag. 70, act.
manifestaciones 13,14

artisticas del arte

Barroco, relaciona el
valor del instante en la
pinturay en las
capturas fotograficas.




Introduccidn a las
diferentes
caracteristicas de
la fotografia.

Competencia especifica 4.
Explorar las técnicas, los
lenguajes y las intenciones de
diferentes producciones
culturales y artisticas,
analizando, de forma abierta 'y
respetuosa, tanto el proceso
como el producto final, su
recepcion y su contexto, para
descubrir las diversas
posibilidades que ofrecen como
fuente generadora de ideas 'y
respuestas.

Esta competencia especifica se
conecta con los siguientes
descriptores del Perfil de salida:
CCL2, CD1, CD2, CPSAA3, CC3,
CCEC2.

4.1 Reconocer los
rasgos particulares de
diversas técnicas y
lenguajes artisticos, asi
como sus distintos
procesos y resultados
en funcién de los
contextos sociales,
histéricos, geograficos
y tecnoldgicos,
buscando y analizando
la informacién con
interés y eficacia.

4.2 Analizar de forma
guiada las
especificidades de los
lenguajes de diferentes
producciones culturales
y artisticas,
estableciendo
conexiones entre ellas
e incorpordndolas
creativamente en las
producciones propias.

B. Elementos
formales de la
imagen y del lenguaje
visual. La expresion
grafica.
—El lenguaje
visual como
forma de
comunicacion.
— La composicién.
Conceptos de
equilibrio,
proporcion y
ritmo aplicados a
la organizacién de
formas en el
planoy en el
espacio.
D. Imageny
comunicacion visual y
audiovisual.
—Imagen fijay en
movimiento,
origeny
evolucién.
Introduccidn a las
diferentes
caracteristicas de
la fotografia.

Reconoce la evolucién Pag. 62

de la técnica Pag. 62, act. 2.
fotogréfica, desde sus Aprendo a
origenes hasta hoy, pensar

con ayuda de un

cronograma.

Identifica y (maneja) Pag. 62

posibilidades de los
distintos tipos de
camara fotografica y el
material fotogréfico.

Pag. 62, act. 1

Experimenta con la
captura de la imagen
fotografica: lentes
fotograficas, diafragma
y obturador

Pag. 64
Pag. 64, act. 3,
4,5

Identifica la
composicién
fotografica en funcidén
del plano, la
angulacion, el centro
de interés y el peso
visual.

Pag. 66
Pag. 66, act. 6,
7

Competencia especifica 5.
Realizar producciones artisticas
individuales o colectivas con
creatividad e imaginacion,
seleccionando y aplicando
herramientas, técnicas y
soportes en funcién de la
intencionalidad, para expresar
la visién del mundo, las
emociones y los sentimientos
propios, asi como para mejorar
la capacidad de comunicacién y
desarrollar la reflexion critica y
la autoconfianza.

Esta competencia especifica se
conecta con los siguientes
descriptores del Perfil de salida:
CCL2, CPSAA1, CPSAA3,
CPSAA4, CC3, CCEC3, CCEC4

5.1 Expresar ideas y
sentimientos en
diferentes
producciones plasticas,
visuales y
audiovisuales, a través
de la experimentacion
con diversas
herramientas, técnicas
y soportes,
desarrollando la
capacidad de
comunicaciény la
reflexion critica.

5.2 Realizar diferentes
tipos de producciones
artisticas individuales o
colectivas, justificando
el proceso creativo,
mostrando iniciativa y
autoconfianza,
integrando
racionalidad, empatia 'y
sensibilidad, y
seleccionando las
técnicas y los soportes
adecuados al
propésito.

B. Elementos
formales de la
imagen y del lenguaje
visual. La expresion
grafica.
— El lenguaje
visual como
forma de
comunicacion.
— La composicién.
Conceptos de
equilibrio,
proporcion y
ritmo aplicados a
la organizacién de
formas en el
planoyen el
espacio.
C. Expresion artistica
y grafico-plastica:
técnicasy
procedimientos.
— El proceso
creativo a través
de operaciones
plasticas:
reproducir, aislar,
transformary
asociar.
—Factores y
etapas del
proceso creativo:
eleccién de
materiales y
técnicas,

Aplica las leyes sobre
encuadres, planos,
reglas de composicién
y peso visual en sus
composiciones
fotograficas.

Pag. 66, act. 8

Crea composiciones
fotograficas
individuales y
colectivas en funcién
del género fotografico,
aplica los elementos
compositivos y las
fases del proceso
creativo.

Pag. 68, act.
11,12

Componer las
fotografias seguin su
finalidad y el interés
estético.

Pag. 70, act. 14

Toma conciencia de la
diversidad de
herramientas para la
manipulacién, edicién
y postproduccion de
imagenes.

Pag. 68, act. 11
Retratistas y
artistas por la
diversidad.

Selecciona
herramientas, técnicas
visuales, grafico-
plasticas y métodos
adecuados al
propésito creativo.

Alolargodela
situacion de
aprendizaje.




realizacion de
bocetos.
— Técnicas basicas
de expresion
grafico-plastica
en dos
dimensiones.
D. Imageny
comunicacion visual y
audiovisual.
—Imagen fijay en
movimiento,
origeny
evolucidn.
Introduccidn a las
diferentes
caracteristicas de
la fotografia.

Competencia especifica 6.
Apropiarse de las referencias
culturales y artisticas del
entorno, identificando sus
singularidades, para enriquecer
las creaciones propias y
desarrollar la identidad
personal, cultural y social.

Esta competencia especifica se
conecta con los siguientes
descriptores del Perfil de salida:

CCL2, CD1, CPSAA3, CC1, CCEC3.

6.2 Utilizar
creativamente
referencias culturales y
artisticas del entorno
en la elaboracién de
producciones propias,
mostrando una vision
personal.

D. Imageny

comunicacion visual y

audiovisual.
—Imagen fijay en
movimiento,
origeny
evolucidn.
Introduccidn a las
diferentes
caracteristicas de
la fotografia.

Identifica los géneros y
subgéneros del arte de
la fotografia y
aplicarlos en
composiciones
propias.

Pag. 68, act. 9,
11

Competencia especifica 7.
Aplicar las principales técnicas,
recursos y convenciones de los
lenguajes artisticos,
incorporando, de forma
creativa, las posibilidades que
ofrecen las diversas tecnologias,
para integrarlos y enriquecer el
disefio y la realizacion de un
proyecto artistico.

Esta competencia especifica se
conecta con los siguientes
descriptores del Perfil de salida:
CCL2, CCL3, STEM3, CD1, CD5,
CC1, CC3, CCECA4.

7.1 Realizar un
proyecto artistico, con
creatividad y de forma
consciente,
ajustandose al objetivo
propuesto,
experimentando con
distintas técnicas
visuales o audiovisuales
en la generacién de
mensajes propios, y
mostrando iniciativa en
el empleo de lenguajes,
materiales, soportes y
herramientas.

C. Expresion artistica
y grafico-plastica:
técnicas y
procedimientos.
— El proceso
creativo a través
de operaciones
plasticas:
reproducir, aislar,
transformary
asociar.
— Factores y
etapas del
proceso creativo:
eleccion de
materiales y
técnicas,
realizacion de
bocetos.
— Técnicas basicas
de expresion
grafico-plastica
en dos
dimensiones.

D. Imageny

comunicacion visual y

audiovisual.
—Imagen fijay en
movimiento,
origeny
evolucién.
Introduccidn a las
diferentes
caracteristicas de
la fotografia.

Realiza un proyecto
colectivo de una
composicién
fotografica
experimentando con
las técnicas visuales y
las herramientas
digitales en la
generacion de un
mensaje propio sobre
lariqueza de la
diversidad.

Retratistas y
artistas por la
diversidad.
Programa
informatico.




Competencia especifica 8.
Compartir producciones y
manifestaciones artisticas,
adaptando el proyecto a la
intencidn y a las caracteristicas
del publico destinatario, para
valorar distintas oportunidades
de desarrollo personal.

Esta competencia especifica se
conecta con los siguientes
descriptores del Perfil de salida:
CCL1, STEM3, CD3, CPSAA3,
CPSAAS, CE3, CCECA4.

8.1 Reconocer los
diferentes usos y
funciones de las
producciones y
manifestaciones
artisticas,
argumentando de
forma individual o
colectiva sus
conclusiones acerca de
las oportunidades que
pueden generar, con
una actitud abierta 'y
con interés por conocer
su importancia en la
sociedad.

8.2 Desarrollar
producciones y
manifestaciones
artisticas con una
intencion previa, de
forma individual o
colectiva, organizando
y desarrollando las
diferentes etapas 'y
considerando las
caracteristicas del
publico destinatario.
8.3 Exponer los
procesos de
elaboracién y el
resultado final de
producciones y
manifestaciones
artisticas, realizadas de
forma individual o
colectiva, reconociendo
los errores, buscando
las soluciones y las
estrategias mas
adecuadas para
mejorarlas, y valorando
las oportunidades de
desarrollo personal que
ofrecen.

C. Expresion artistica
y grafico-plastica:
técnicas y
procedimientos.
— El proceso
creativo a través
de operaciones
plasticas:
reproducir, aislar,
transformary
asociar.
— Factores y
etapas del
proceso creativo:
eleccion de
materiales y
técnicas,
realizacion de
bocetos.

D. Imageny

comunicacion visual y

audiovisual.
—Imagen fijay en
movimiento,
origeny
evolucién.
Introduccidn a las
diferentes
caracteristicas de
la fotografia.

Participa en las
situaciones de trabajo
en equipo en el andlisis
y desarrollo de
producciones y
manifestaciones
artisticas y ayuda
dando pistas.

Pag. 62, act. 1.
Planteamos
juntos

Pag. 68, act. 9.
Plateamos
juntos.

Pag. 70, act.
13.

Pedimos ayuda

Reflexiona sobre el uso
y difusién de imagenes
fotograficas.

Pag. 68, act. 9,
10

Genera producciones
individuales y
colectivas, siguiendo
las pautas del proceso
creativo, empleando
las capacidades
expresivas y
atendiendo al publico
destinatario.

Retratistas y
artistas por la
diversidad.

Organiza una
exposicion de
composiciones visuales
colectivas sobre la
riqueza de la
diversidad.

Valora las diferencias
entre personas como
una riqueza

Retratistas y
artistas por la
diversidad.

6. El cine y la television.

COMPETENCIAS
ESPECIFICAS

CRITERIOS DE
EVALUACION

CONTENIDOS

INDICADORES DE
LOGRO

ACTIVIDADES

Competencia especifica 1.
Comprender la importancia que
algunos ejemplos seleccionados
de las distintas manifestaciones
culturales y artisticas han
tenido en el desarrollo del ser
humano, mostrando interés por
el patrimonio como parte de la
propia cultura, para entender
coémo se convierten en el
testimonio de los valores y
convicciones de cada personay
de la sociedad en su conjunto, y
para reconocer la necesidad de
su proteccidn y conservacion.

Esta competencia especifica se

1.1 Reconocer los
factores histéricos y
sociales que rodean las
producciones plasticas,
visuales y audiovisuales
mas relevantes, asi
como su funciény
finalidad, describiendo
sus particularidades y
su papel como
transmisoras de
valores y convicciones,
con interés y respeto,
desde una perspectiva
de género.

1.2 Valorar la

A. Patrimonio artistico
y cultural.
— Los géneros
artisticos.
— Manifestaciones
culturales y
artisticas mas
importantes,
incluidas las
contemporaneas y
las pertenecientes
al patrimonio
local: sus aspectos
formalesy su
relacion con el
contexto histérico.

Identifica los géneros
filmicos y valora la
obra cinematogréfica.

Pag. 74, act. 1

Conoce el
Neoclasicismo, la
pintura de Goya y el
Romanticismo, e
identifica sus
caracteristicas a través
del cine.

Pag. 82
Pag. 82, act.
10, 11

Valora
manifestaciones
artisticas y culturales
del patrimonioy
comprender la
importancia de su
conversacion y

Alolargodela
situacion de
aprendizaje.




conecta con los siguientes
descriptores del Perfil de salida:
CCL1, CPSAA3, CC1, CC2, CCEC1

importancia de la
conservacion del
patrimonio cultural y
artistico a través del
conocimiento y el
andlisis guiado de
obras de arte.

preservacion.

Competencia especifica 2
Explicar las producciones
plasticas, visuales y
audiovisuales propias,
comparandolas con las de sus
iguales y con algunas de las que
conforman el patrimonio
cultural y artistico, justificando
las opiniones y teniendo en
cuenta el progreso desde la
intencion hasta la realizacion,
para valorar el intercambio, las
experiencias compartidas y el
didlogo intercultural, asi como
para superar estereotipos.

Esta competencia especifica se

2.2 Analizar, de forma
guiada, diversas
producciones artisticas,
incluidas las propias y
las de sus iguales,
desarrollando con
interés una mirada
estética hacia el
mundo y respetando la
diversidad de las
expresiones culturales.

D. Imageny

comunicacion visual y

audiovisual.
—Imagen fijay en
movimiento,
origen y evolucién.
Introduccidn a las
diferentes
caracteristicas del
cine y los formatos
digitales.
— Técnicas basicas
para la realizacion
de producciones
audiovisuales
sencillas, de forma
individual o en

Analiza sus propias
producciones y las de
sus compafieros
empleando el lenguaje
cinematografico.

Pag. 74, act. 2
Pag. 78, act. 5

conecta con los siguientes grupo.
descriptores del Perfil de salida:
CCL1, CPSAA1, CPSAA3, CC1,
CC3, CCEC1, CCEC3
Competencia especifica 3. 3.1 Seleccionary D. Imageny Analiza producciones Pag. 73.
Analizar diferentes propuestas describir propuestas comunicacion visual y audiovisuales en Pag. 74
plasticas, visuales y plasticas, visuales y audiovisual. funcién del géneroy
audiovisuales, mostrando audiovisuales de —Imagen fijay en los recursos del cine y
respeto y desarrollando la diversos tipos y épocas, movimiento, la television.
capacidad de observacién e analizdndolas con origen y evolucién.
interiorizacion de la experiencia | curiosidad y respeto Introduccidn a las
y del disfrute estético, para desde una perspectiva diferentes
enriquecer la cultura artistica de género, e caracteristicas del
individual y alimentar el incorporandolas a su cine y los formatos
imaginario. cultura personal y su digitales.
imaginario proprio. — Técnicas basicas
Esta competencia especifica se 3:2 Argumentar.el parala real?zacic’m
conecta con los siguientes disfrute rfrloduado por de p.rO(.:Iuccmnes
descriptores del Perfil de salida: la recepcion del arte en audpwsuales
CCL1, CCL2, CD1, CPSAA, CC1, todés sus formas y tsen.u.llas, de forma
CC3, CCEC2 vertientes, individual o en
compartiendo con grupo.
respeto impresiones y
emociones y
expresando la opinién
personal de forma
abierta.
Competencia especifica 4. 4.1 Reconocer los B. Elementos formales | Utiliza el lenguaje Pag. 74

Explorar las técnicas, los
lenguajes y las intenciones de
diferentes producciones
culturales y artisticas,
analizando, de forma abierta 'y
respetuosa, tanto el proceso
como el producto final, su
recepcion y su contexto, para
descubrir las diversas
posibilidades que ofrecen como
fuente generadora de ideas y
respuestas.

Esta competencia especifica se
conecta con los siguientes
descriptores del Perfil de salida:
CCL2, CD1, CD2, CPSAA3, CC3,
CCEC2.

rasgos particulares de
diversas técnicas y
lenguajes artisticos, asf
como sus distintos
procesos y resultados
en funcién de los
contextos sociales,
histéricos, geograficos
y tecnoldgicos,
buscando y analizando
la informacién con
interés y eficacia.

4.2 Analizar de forma
guiada las
especificidades de los
lenguajes de diferentes
producciones
culturales y artisticas,
estableciendo

de laimagen y del
lenguaje visual. La
expresion grafica.
— El lenguaje visual
como forma de
comunicacion.
— La composicién.
Conceptos de
equilibrio,
proporcidén y ritmo
aplicados a la
organizacién de
formas en el plano
y en el espacio.
D. Imageny
comunicacion visual y
audiovisual.
—Imagen fijay en
movimiento,

Cinematografico.

Pag. 74, act. 1

Conoce los procesos
dela

realizacion de una
peliculay de

la realizacion
televisiva.

Pdg. 76

Identificarlos
diferentes encuadres
en los planos
cinematograficos.

Pag. 78

Identifica los recursos
técnicos y las
posibilidades de los
movimientos de la
camara: Opticos, sobre
su eje y fuera del eje.

Pag. 80

Pag. 80, act. 7
Pag. 80, act. 8.
Aprendo a
pensar.




conexiones entre ellas
e incorporandolas
creativamente en las
producciones propias.

origen y evolucion.
Introduccién a las
diferentes
caracteristicas del
cine y los formatos
digitales.

— Técnicas basicas
para la realizacion
de producciones
audiovisuales
sencillas, de forma
individual o en
grupo.

Competencia especifica 5.
Realizar producciones artisticas
individuales o colectivas con
creatividad e imaginacion,
seleccionando y aplicando
herramientas, técnicasy
soportes en funcién de la
intencionalidad, para expresar
la visién del mundo, las
emociones y los sentimientos
propios, asi como para mejorar
la capacidad de comunicacién y
desarrollar la reflexidn critica y
la autoconfianza.

Esta competencia especifica se
conecta con los siguientes

descriptores del Perfil de salida:

CCL2, CPSAA1, CPSAA3,
CPSAA4, CC3, CCEC3, CCECA

5.1 Expresar ideas y
sentimientos en
diferentes
producciones plasticas,
visuales y
audiovisuales, a través
de la experimentacion
con diversas
herramientas, técnicas
y soportes,
desarrollando la
capacidad de
comunicaciény la
reflexion critica.

5.2 Realizar diferentes
tipos de producciones
artisticas individuales o
colectivas, justificando
el proceso creativo,
mostrando iniciativa y
autoconfianza,
integrando
racionalidad, empatia 'y
sensibilidad, y
seleccionando las
técnicas y los soportes
adecuados al
propdsito.

B. Elementos formales
de laimagen y del
lenguaje visual. La
expresion grafica.
— El lenguaje visual
como forma de
comunicacion.
— La composicién.
Conceptos de
equilibrio,
proporcion y ritmo
aplicados a la
organizacion de
formas en el plano
y en el espacio.
C. Expresion artistica 'y
grafico-plastica:
técnicas y
procedimientos.
— Factores y
etapas del proceso
creativo: eleccion
de materiales y
técnicas,
realizacion de
bocetos.
— Técnicas basicas
de expresion
grafico-plastica en
dos dimensiones.
D. Imageny
comunicacion visual y
audiovisual.
—Imagen fijay en
movimiento,
origen y evolucién.
Introduccidn a las
diferentes
caracteristicas del
cine y los formatos
digitales.
— Técnicas basicas
para la realizacion
de producciones
audiovisuales
sencillas, de forma
individual o en
grupo.
Experimentacién
en entornos
virtuales de
aprendizaje

Elabora guiones
cinematograficos
experimentando con
los recursos de la
narracién
cinematografica: el
género, la estructuray
el tiempo.

Pag. 74, act. 1.
Aprendo a
pensar

Pag. 74, act. 2

Experimenta las fases
del proceso de
creacion de la
produccion
audiovisual del cine y
la television.

Péag. 76, act. 3,
4

Utiliza diferentes
encuadres
cinematograficos en
composiciones
audiovisuales.

Pdag. 78, act. 5,
6

Observa las
posibilidades de
movimiento de las
camaras
cinematograficas.

Pag. 80, act. 9

Aplica herramientas,
técnicas audiovisuales,
grafico-plasticas y
métodos adecuados al
propésito creativo.

Alolargodela
situacion de
aprendizaje.

Competencia especifica 6.
Apropiarse de las referencias
culturales y artisticas del
entorno, identificando sus
singularidades, para enriquecer
las creaciones propias y

6.2 Utilizar
creativamente
referencias culturales y
artisticas del entorno
en la elaboracion de
producciones propias,

D. Imageny
comunicacion visual y
audiovisual.
—Imagen fijay en
movimiento,
origen y evolucion.

Identifica
singularidades en
referencias del
Romanticismo y
recursos
cinematograficos y

Pag. 82, act. 11




desarrollar la identidad
personal, cultural y social.

Esta competencia especifica se
conecta con los siguientes

descriptores del Perfil de salida:

CCL2, CD1, CPSAA3, CC1,
CCEC3.

mostrando una visién
personal.

Introduccién a las
diferentes
caracteristicas del
cine y los formatos
digitales.
— Técnicas basicas
para la realizacion
de producciones
audiovisuales
sencillas, de forma
individual o en

grupo.

hacer uso de ellos en
sus creaciones.

Competencia especifica 7.
Aplicar las principales técnicas,
recursos y convenciones de los
lenguajes artisticos,
incorporando, de forma
creativa, las posibilidades que
ofrecen las diversas
tecnologias, para integrarlos y
enriquecer el disefio y la
realizacion de un proyecto
artistico.

Esta competencia especifica se
conecta con los siguientes

descriptores del Perfil de salida:

CCL2, CCL3, STEM3, CD1, CD5,
CC1, CC3, CCECA4.

7.1 Realizar un
proyecto artistico, con
creatividad y de forma
consciente,
ajustandose al objetivo
propuesto,
experimentando con
distintas técnicas
visuales o
audiovisuales en la
generacion de
mensajes propios, y
mostrando iniciativa en
el empleo de lenguajes,
materiales, soportes y
herramientas.

D. Imageny

comunicacion visual y

audiovisual.
—Imagen fijay en
movimiento,
origen y evolucion.
Introduccién a las
diferentes
caracteristicas del
cine y los formatos
digitales.
— Técnicas basicas
para la realizacion
de producciones
audiovisuales
sencillas, de forma
individual o en
grupo.
Experimentacion
en entornos
virtuales de
aprendizaje

Realiza un proyecto
colectivo de creacién
de un programa de
television empleando
la escaletay
experimentando con
las técnicas
audiovisuales y las
herramientas digitales
en la generacién de un
mensaje propios.

Usa las herramientas
digitales de manera
ética, respetuosa y
moderada.

Emplea las
herramientas digitales
con la finalidad de
ejercer una influencia
positiva en el entorno

Guionistas y
facilitadores.

Competencia especifica 8.
Compartir producciones y
manifestaciones artisticas,
adaptando el proyecto a la
intencidn y a las caracteristicas
del publico destinatario, para
valorar distintas oportunidades
de desarrollo personal.

Esta competencia especifica se
conecta con los siguientes

descriptores del Perfil de salida:

CCL1, STEM3, CD3, CPSAA3,
CPSAAS, CE3, CCEC4.

8.1 Reconocer los
diferentes usos y
funciones de las
producciones y
manifestaciones
artisticas,
argumentando de
forma individual o
colectiva sus
conclusiones acerca de
las oportunidades que
pueden generar, con
una actitud abierta 'y
con interés por
conocer su importancia
en la sociedad.

8.2 Desarrollar
producciones y
manifestaciones
artisticas con una
intencion previa, de
forma individual o
colectiva, organizando
y desarrollando las
diferentes etapasy
considerando las
caracteristicas del
publico destinatario.
8.3 Exponer los
procesos de
elaboraciény el
resultado final de
producciones y
manifestaciones
artisticas, realizadas de
forma individual o

C. Expresion artisticay
grafico-plastica:
técnicas y
procedimientos.
— El proceso
creativo a través
de operaciones
plasticas:
reproducir, aislar,
transformary
asociar.
— Factores y
etapas del proceso
creativo: eleccion
de materiales y
técnicas,
realizacion de
bocetos.
D. Imageny
comunicacion visual y
audiovisual.
—Imagen fijay en
movimiento,
origen y evolucién.
Introduccidn a las
diferentes
caracteristicas del
cine y los formatos
digitales.
— Técnicas basicas
para la realizacion
de producciones
audiovisuales
sencillas, de forma
individual o en
grupo.

Participa en las
situaciones de trabajo
en equipo en el
desarrollo de
producciones
audiovisuales y
prestar ayuda cuando
alguien lo necesite

Pag. 76, act. 4.
Pedimos ayuda
Pag. 78, act. 5
Pag. 80, act. 9
Pedimos ayuda

Crea producciones
audiovisuales
colectivas,
organizandoy
siguiendo etapas del
proceso creativo y
considerando las
caracteristicas del
publico destinatario.

Graba programas y
anuncios de television
para informary
ofrecer ayuda a los
alumnos del centro
cuidando la
entonacion, la postura
y los gestos

Difunde producciones
audiovisuales
colectivas, selecciona
el medio adecuado.




colectiva,
reconociendo los
errores, buscando las
soluciones y las
estrategias mas
adecuadas para
mejorarlas, y valorando
las oportunidades de
desarrollo personal
que ofrecen.

Experimentacion
en entornos
virtuales de
aprendizaje

7. llustracion y animacion.

COMPETENCIAS CRITERIOS DE CONTENIDOS INDICADORES DE | ACTIVIDADES
ESPECIFICAS EVALUACION LOGRO
Pag. 92

Competencia especifica 1. 1.1 Reconocer los A. Patrimonio Identifica los
Comprender la importancia que | factores histéricos y artisticoy diferentes tipos de
algunos ejemplos seleccionados | sociales que rodean las cultural. animacion tradicional.
de las distintas manifestaciones | producciones plasticas, — Los géneros Distingue las Pag. 96
culturales y artisticas han tenido | visuales y audiovisuales artisticos. caracteristicas del Pég. 96, act. 9
en el desarrollo del ser humano, | mas relevantes, asi — Manifestaciones realismo, el
mostrando interés por el como su funciény culturalesy impresionismo y el
patrimonio como parte de la finalidad, describiendo artisticas mas posimpresionismo en
propia cultura, para entender sus particularidades y importantes, su contexto historico y
coémo se convierten en el su papel como incluidas las social y sus artistas

testimonio de los valores y
convicciones de cada personay
de la sociedad en su conjunto, y
para reconocer la necesidad de
su proteccidn y conservacion.

Esta competencia especifica se
conecta con los siguientes

descriptores del Perfil de salida:
CCL1, CPSAA3, CC1, CC2, CCEC1

transmisoras de valores
y convicciones, con
interés y respeto,
desde una perspectiva
de género.

1.2 Valorar la
importancia de la
conservacion del
patrimonio cultural y
artistico a través del
conocimiento y el
analisis guiado de obras
de arte.

contemporaneas y
las pertenecientes
al patrimonio local:
sus aspectos
formales y su
relacion con el
contexto histdrico.
D. Imageny
comunicacién visual y
audiovisual.
—Ellenguajeyla
comunicacion
visual.
—Imagen fijay en
movimiento, origen
y evolucion.
Introduccidn a las
diferentes
caracteristicas del
comic, la animacion
y los formatos

representativos.

Conoce y
manifestaciones
artisticas y culturales
del patrimonio,
comprende la
importancia de su
conversacién y
preservacion.

Alolargo dela
situacién de
aprendizaje.

digitales.
Competencia especifica 2 2.2 Analizar, de forma D. Imageny Realiza un intercambio | Pag. 96, act. 10
Explicar las producciones guiada, diversas comunicacion visualy | razonado de
plasticas, visuales y producciones artisticas, | audiovisual. experiencias creativas

audiovisuales propias,
comparandolas con las de sus
iguales y con algunas de las que
conforman el patrimonio
cultural y artistico, justificando
las opiniones y teniendo en
cuenta el progreso desde la
intencion hasta la realizacion,
para valorar el intercambio, las
experiencias compartidas y el
didlogo intercultural, asi como
para superar estereotipos.

Esta competencia especifica se

incluidas las propias 'y
las de sus iguales,
desarrollando con
interés una mirada
estética hacia el mundo
y respetando la
diversidad de las
expresiones culturales.

—Ellenguajeyla
comunicacion
visual.

—Imagen fijay en
movimiento, origen
y evolucion.
Introduccién a las
diferentes
caracteristicas del
coémic, la animacion
y los formatos
digitales.

— Técnicas basicas
para la realizacion
de producciones

entre iguales 'y
exponer en una
presentacion
estructurada la
eleccion de un paisaje
de la localidad para su
representacion en
estilo posimpresionista
y trabajar la escucha
activa.




conecta con los siguientes
descriptores del Perfil de salida:
CCL1, CPSAA1, CPSAA3, CC1,
CC3, CCEC1, CCEC3

audiovisuales
sencillas, de forma
individual o en
grupo.

Competencia especifica 3. 3.1 Seleccionary B. Elementos Analiza ilustraciones y Pag. 86
Analizar diferentes propuestas describir propuestas formales de la manifestaciones
plasticas, visuales y plasticas, visuales y imagen y del lenguaje | artisticas segun el
audiovisuales, mostrando audiovisuales de visual. La expresion grado de iconicidad de
respeto y desarrollando la diversos tipos y épocas, | grafica. laimagen
capacidad de observacién e analizandolas con — El lenguaje visual
interiorizacién de la experiencia | curiosidad y respeto como forma de Describe ilustraciones Pag. 87.
y del disfrute estético, para desde una perspectiva comunicacion. analizando los cédigos | Pég. 90, act.
enriquecer la cultura artistica de género, e — La composicién. expresivos propios del | 4a. Enlace
individual y alimentar el incorporandolas a su D. Imageny cémic. web.
imaginario. cultura personal y su comunicacion visual y
imaginario proprio. audiovisual. Analiza producciones Pag. 92
Esta competencia especifica se 3j2 Argumentar' el —El Ien.gua!'? yla audiovisuales de Pag. 94
conecta con los siguientes disfrute r?r,oduado por cF)mumcaaon animacién tradicionaly | Pag. 96
descriptores del Perfil de salida: la recepcién del arte en visual. . digital y su evolucién.
CCL1, CCL2, CD1, CPSAAA, CC1, todas sus formas y —Imagen fijay en
CC3, CCEC2 vertientes, movimiento, origen
compartiendo con y evolucion.
respeto impresiones y Introduccidn a las
emociones y diferentes
expresando la opinién caracteristicas del
personal de forma coémic, la animacion
abierta. y los formatos
digitales.
Competencia especifica 4. 4.1 Reconocer los B. Elementos Identifica las Pag. 86
Explorar las técnicas, los rasgos particulares de formales de la caracteristicas de la
lenguajes y las intenciones de diversas técnicas y imagen y del lenguaje | ilustracion, sus
diferentes producciones lenguajes artisticos, asi | visual. La expresion aplicaciones y los
culturales y artisticas, como sus distintos grafica. diferentes grados de
analizando, de forma abierta y procesos y resultados — El lenguaje visual iconicidad de la
respetuosa, tanto el proceso en funcién de los como forma de imagen.
como el producto final, su contextos sociales, comunicacion. Analiza las Pag. 90
recepcidn y su contexto, para histéricos, geograficos — La composicién. caracteristicas del
descubrir las diversas y tecnoldgicos, D. Imageny lenguaje del cémic,
posibilidades que ofrecen como | buscando y analizando comunicacién visual y | reconoce los recursos
fuente generadora de ideas 'y la informacién con audiovisual. visuales y verbales.
respuestas. interés y eficacia. —Ellenguajeyla Identifica las Pag. 92
4.2 Analizar de forma comunicacion modalidades de
Esta competencia especifica se guiadé 'Iavs visual. . animacién, sus
conecta con los siguientes espeC|f|C|dade§ de los - Imtagt.en fua Yy gn técnicas y el proceso
descriptores del Perfil de salida: lenguajes de diferentes movimiento, origen | creativo.
CCL2, CD1, CD2, CPSAA3, CC3, producciones culturales y evolucidn. Reconoce los tipos, las Pag. 94.
CCEC2. y artisticas, Introduccidn a las posibilidades y los Aprende a
estableciendo diferentes recursos de la pensar.

conexiones entre ellas
e incorporandolas
creativamente en las
producciones propias.

caracteristicas del
comic, la animacion
y los formatos
digitales.

— Técnicas basicas
para la realizacion
de producciones
audiovisuales
sencillas, de forma
individual o en
grupo.

animacién digital, con
ayuda del Diagrama de
Venn.




Competencia especifica 5.
Realizar producciones artisticas
individuales o colectivas con
creatividad e imaginacion,
seleccionando y aplicando
herramientas, técnicas y
soportes en funcién de la
intencionalidad, para expresar
la visién del mundo, las
emociones y los sentimientos
propios, asi como para mejorar
la capacidad de comunicacién y
desarrollar la reflexidn critica y
la autoconfianza.

Esta competencia especifica se
conecta con los siguientes
descriptores del Perfil de salida:
CCL2, CPSAA1L, CPSAA3,
CPSAA4, CC3, CCEC3, CCEC4

5.1 Expresar ideas y
sentimientos en
diferentes
producciones plasticas,
visuales y
audiovisuales, a través
de la experimentacion
con diversas
herramientas, técnicas
y soportes,
desarrollando la
capacidad de
comunicaciény la
reflexion critica.

5.2 Realizar diferentes
tipos de producciones
artisticas individuales o
colectivas, justificando
el proceso creativo,
mostrando iniciativa y

C. Expresion artistica
y grafico-plastica:
técnicas y
procedimientos.
— El proceso
creativo a través
de operaciones
plasticas:
reproducir, aislar,
transformary
asociar.
— Factores y
etapas del
proceso creativo:
eleccion de
materiales y
técnicas,
realizacion de
bocetos.
— Técnicas basicas
de expresion

Compone ilustraciones
explorando los
diferentes grados de
iconicidad.

Pag. 86, act. 1,
2

Experimenta con los
recursos visuales y
verbales del cémic en
la elaboracién de
ilustraciones propias.

Pag. 90, act. 3,
4

Crea fotogramas
experimentando con
las técnicas
tradicionales de
animacién en
composiciones
propias.

Pag. 92, act. 5,
6

Realiza disefios y
composiciones con

Pag. 94, act. 6,
7

autoconfianza, grafico-plastica diferentes técnicas
integrando en dos para animaciones
racionalidad, empatia 'y dimensiones. digitales.
sensibilidad, y Técnicas secas y Elabora bocetos como Pég. 90, act. 3.
seleccionando las hdmedas. parte del proceso Paso 2.
técnicas y los soportes D.Imageny creativo.
adecuados al comunicacién visualy | Aplica herramientas, Alolargodela
propésito. audiovisual. técnicas grafico- situacién de
—Técnicas basicas | plasticas y métodos aprendizaje.
para la realizacién | adecuados al
de producciones propésito creativo.
audiovisuales
sencillas, de
forma individual o
en grupo.
Experimentacién
en entornos
virtuales de
aprendizaje.
Competencia especifica 6. 6.2 Utilizar C. Expresion artistica Analiza referencias Pag. 90, act. 4

Apropiarse de las referencias
culturales y artisticas del
entorno, identificando sus
singularidades, para enriquecer
las creaciones propias y
desarrollar la identidad
personal, cultural y social.

Esta competencia especifica se
conecta con los siguientes
descriptores del Perfil de salida:

CCL2, CD1, CPSAA3, CC1, CCEC3.

creativamente
referencias culturales y
artisticas del entorno
en la elaboracién de
producciones propias,
mostrando una vision
personal.

y grafico-plastica:
técnicas y
procedimientos.
— Técnicas basicas
de expresion
grafico-plastica en
dos dimensiones.
D. Imageny
comunicacion visual y
audiovisual.
—Imagen fijay en
movimiento, origen
y evolucion.
Introduccién a las
diferentes
caracteristicas del
cémic, la animacion
y los formatos
digitales.

cercanas sobre los
estilos en el cdmicy
hacer uso de ellas en
ilustraciones.

Competencia especifica 7.
Aplicar las principales técnicas,
recursos y convenciones de los
lenguajes artisticos,
incorporando, de forma
creativa, las posibilidades que
ofrecen las diversas tecnologias,
para integrarlos y enriquecer el
disefio y la realizacion de un
proyecto artistico.

7.1 Realizar un
proyecto artistico, con
creatividad y de forma
consciente,
ajustandose al objetivo
propuesto,
experimentando con
distintas técnicas
visuales o audiovisuales
en la generacién de
mensajes propios, y

C. Expresion artistica
y grafico-plastica:
técnicasy
procedimientos.
— El proceso
creativo a través de
operaciones
plasticas:
reproducir, aislar,
transformary
asociar.

Realiza un proyecto
colectivo de la
creacién de una
animacion,
experimenta con las
técnicas de animacion
en la generacién de un
mensaje sobre los
valores de toleranciay
solidaridad.

Animadores de
historias con
valores




Esta competencia especifica se
conecta con los siguientes
descriptores del Perfil de salida:
CCL2, CCL3, STEM3, CD1, CDS5,
CC1, CC3, CCEC4.

mostrando iniciativa en
el empleo de lenguajes,
materiales, soportes y
herramientas.

— Factores y etapas
del proceso
creativo: eleccion
de materiales y
técnicas, realizacion
de bocetos.
— Técnicas basicas
de expresion
grafico-plastica en
dos dimensiones.
Técnicas secas y
hdmedas.

D. Imageny

comunicacion visual y

audiovisual.
—Ellenguajeyla
comunicacion
visual.
—Imagen fijay en
movimiento, origen
y evolucion.
Introduccién a las
diferentes
caracteristicas del
cémic, la animacion
y los formatos
digitales.

Emplea las
herramientas digitales
con la finalidad de
ejercer una influencia
positiva en el entorno

Competencia especifica 8.
Compartir producciones y
manifestaciones artisticas,
adaptando el proyecto a la
intencidn y a las caracteristicas
del publico destinatario, para
valorar distintas oportunidades
de desarrollo personal.

Esta competencia especifica se
conecta con los siguientes
descriptores del Perfil de salida:
CCL1, STEM3, CD3, CPSAA3,
CPSAAS, CE3, CCECA4.

8.1 Reconocer los
diferentes usos y
funciones de las
producciones y
manifestaciones
artisticas,
argumentando de
forma individual o
colectiva sus
conclusiones acerca de
las oportunidades que
pueden generar, con
una actitud abiertay
con interés por conocer
su importancia en la
sociedad.

8.2 Desarrollar
producciones y
manifestaciones
artisticas con una
intencion previa, de
forma individual o
colectiva, organizando
y desarrollando las
diferentes etapas y
considerando las
caracteristicas del
publico destinatario.
8.3 Exponer los
procesos de
elaboracién y el
resultado final de
producciones y
manifestaciones
artisticas, realizadas de
forma individual o
colectiva, reconociendo
los errores, buscando
las soluciones y las
estrategias mas
adecuadas para
mejorarlas, y valorando
las oportunidades de
desarrollo personal que

C. Expresion artistica
y grafico-plastica:
técnicas y
procedimientos.
— El proceso
creativo a través de
operaciones
plasticas:
reproducir, aislar,
transformary
asociar.
— Factores y etapas
del proceso
creativo: eleccion
de materiales y
técnicas, realizacidon
de bocetos.

D. Imageny

comunicacion visual y

audiovisual.
— Técnicas basicas
para la realizacion
de producciones
audiovisuales
sencillas, de forma
individual o en
grupo.
Experimentacién en
entornos virtuales
de aprendizaje.

Participa en las
situaciones de trabajo
en equipo, presta
ayuda cuando alguien
lo necesite

Pag. 90, act. 3
Pag. 92, act. 5
Pag. 96, act. 9
Nuestro reto.
Animadores de
historias con
valores

Crea una animacion de
forma colectiva para
promover acciones de
tolerancia y
solidaridad,
organizando y
siguiendo las etapas
del proceso creativo y
considerando las
caracteristicas del
publico destinatario.

Aplica con destreza
conocimientos de
educacion emocional

Animadores de
historias con
valores




ofrecen.

8. Dibujo geométrico.

COMPETENCIAS
ESPECIFICAS

CRITERIOS DE
EVALUACION

CONTENIDOS

INDICADORES DE
LOGRO

ACTIVIDADES

Competencia especifica 1.
Comprender la importancia que
algunos ejemplos seleccionados
de las distintas manifestaciones
culturales y artisticas han tenido
en el desarrollo del ser humano,
mostrando interés por el
patrimonio como parte de la
propia cultura, para entender
como se convierten en el
testimonio de los valores y
convicciones de cada personay
de la sociedad en su conjunto, y
para reconocer la necesidad de
su proteccidn y conservacion.

Esta competencia especifica se
conecta con los siguientes
descriptores del Perfil de salida:
CCL1, CPSAA3, CC1, CC2, CCEC1

1.1 Reconocer los
factores histéricos y
sociales que rodean
las producciones
plasticas, visuales y
audiovisuales mas
relevantes, asi como
su funcién y finalidad,
describiendo sus
particularidades y su
papel como
transmisoras de
valores y
convicciones, con
interés y respeto,
desde una
perspectiva de
género.

1.2 Valorar la
importancia de la
conservacion del
patrimonio cultural y
artistico a través del
conocimiento y el
andlisis guiado de
obras de arte.

A. Patrimonio artistico
y cultural.

— Los géneros
artisticos.
— Manifestaciones
culturales y artisticas
mas importantes,
incluidas las
contemporaneas y las
pertenecientes al
patrimonio local: sus
aspectos formales y
su relacién con el
contexto histodrico.
— Las formas
geomeétricas en el
arte y en el entorno.
Patrimonio
arquitectodnico.

Reconoce las
vanguardias artisticas
de comienzos de siglo
XX, conoce sus
caracteristicas y el uso
de las formas
geométricas.

Pag. 112
Nuestro reto.
Escultores que
reavivan
arquitecturas
en desuso.
Paso 2. Enlace
web.

Valora
manifestaciones
artisticas y culturales
del patrimonio,
comprende la
importancia de su
conservacion y
preservacion.

Alolargo de la
situacién de
aprendizaje.

Competencia especifica 2
Explicar las producciones
plasticas, visuales y
audiovisuales propias,
comparandolas con las de sus
iguales y con algunas de las que
conforman el patrimonio
cultural y artistico, justificando
las opiniones y teniendo en
cuenta el progreso desde la
intencion hasta la realizacion,
para valorar el intercambio, las
experiencias compartidas y el
didlogo intercultural, asi como
para superar estereotipos.

Esta competencia especifica se
conecta con los siguientes
descriptores del Perfil de salida:
CCL1, CPSAA1, CPSAA3, CC1,
CC3, CCEC1, CCEC3

2.1 Explicar, de forma
razonada, la
importancia del
proceso que media
entre la realidad, el
imaginarioy la
produccién,
superando
estereotipos y
mostrando un
comportamiento
respetuoso con la
diversidad cultural.

2.2 Analizar, de forma
guiada, diversas
producciones
artisticas, incluidas las
propias y las de sus
iguales, desarrollando
con interés una
mirada estética hacia
el mundoy
respetando la
diversidad de las

B. Elementos formales
de laimagen y del
lenguaje visual. La
expresion grafica.
— El lenguaje visual
como forma de
comunicacion.
— Elementos basicos
del lenguaje visual: el
punto, la lineay el
plano. Posibilidades
expresivas y
comunicativas.

Comparte impresiones
con sus compafieros,
expresa opiniones
sobre el uso de las
formas geométricas y
su sentido creativo.

Pag. 102
Pag. 110
Pag. 112




expresiones
culturales.

Competencia especifica 3. 3.1 Seleccionary A. Patrimonio artistico Analiza Pag. 110
Analizar diferentes propuestas describir propuestas y cultural. manifestaciones Pag. 112
plasticas, visuales y plasticas, visuales y — Manifestaciones artisticas a través de
audiovisuales, mostrando audiovisuales de culturales y artisticas elementos basicos y
respeto y desarrollando la diversos tipos y mas importantes, figuras geométricas y
capacidad de observacién e épocas, analizandolas incluidas las su capacidad
interiorizacién de la experiencia con curiosidad y contempordneasy las | expresiva.
y del disfrute estético, para respeto desde una pertenecientes al
enriquecer la cultura artistica perspectiva de patrimonio local: sus
individual y alimentar el género, e aspectos formales y
imaginario. incorpordndolas a su su relacién con el

cultura personal y su contexto histoérico.
Esta competencia especifica se imaginario proprio. -las fprrnas
conecta con los siguientes geométricas en el
descriptores del Perfil de salida: | 3.2 Argumentar el arte.y en .el entorno.
CCL1, CCL2, CD1, CPSAA4, CC1, | disfrute producido Patrimonio
CC3, CCEC2 por la recepcién del arquitectonico.

arte en todas sus B. Ele'rnentos formales

formas y vertientes, de la @agfan y del

compartiendo con Iengua!(’a VIsu’a!. La

respeto impresiones y expresion graﬂca?.'

emociones y - EIement?s bva5|cos

expresando la opinién del Iengualje visual: el

personal de forma punto, la I',n?'? yel

abierta. plano. .P05|b|I|dades

expresivas y
comunicativas.

Competencia especifica 4. 4.1 Reconocer los A. Patrimonio artistico Describe las Pag. 100
Explorar las técnicas, los rasgos particulares de y cultural. caracteristicas y
lenguajes y las intenciones de diversas técnicas y — Las formas elementos

diferentes producciones
culturales y artisticas,
analizando, de forma abiertay
respetuosa, tanto el proceso
como el producto final, su
recepcion y su contexto, para
descubrir las diversas
posibilidades que ofrecen como
fuente generadora de ideas 'y
respuestas.

Esta competencia especifica se
conecta con los siguientes
descriptores del Perfil de salida:
CCL2, CD1, CD2, CPSAA3, CC3,
CCEC2.

lenguajes artisticos,
asi como sus distintos
procesos y resultados
en funcién de los
contextos sociales,
histdricos,
geograficos y
tecnoldgicos,
buscandoy
analizando la
informacién con
interés y eficacia.

4.2 Analizar de forma
guiada las
especificidades de los
lenguajes de
diferentes
producciones
culturales y artisticas,
estableciendo
conexiones entre
ellase
incorpordndolas
creativamente en las
producciones propias.

geométricas en el
artey en el entorno.
B. Elementos formales
de laimagen y del
lenguaje visual. La
expresion grafica.
— Elementos basicos
del lenguaje visual: el
punto, lalineay el
plano. Posibilidades
expresivas y
comunicativas.
C. Expresion artistica y
grafico-plastica:
técnicas y
procedimientos.
— Introduccion a la
geometria planay
trazados geométricos
basicos.
— Técnicas basicas de
expresion grafico-
plastica en dos
dimensiones.
Técnicas secas y
himedas. Su uso en
el arte y sus
caracteristicas
expresivas.

geométricos basicos,
sus relaciones y
representaciones.

Analiza dngulos

Pag. 102, act.

mediante un mapa 4. Aprendo a
mental. pensar
Construye distintos Pag. 106.
tipos de tridngulos, sus | Video

rectas y puntos

notables.

Clasifica cuadrilateros, Pag. 108
reconoce el proceso de | Pag, 108, act.
construccion de las 8. Galeria de
figuras geométricas imagenes.
Diferencia rombo y Pag. 110

romboide, reconoce el
proceso de
construccion de las
figuras geométricas.

Competencia especifica 5.
Realizar producciones artisticas
individuales o colectivas con
creatividad e imaginacion,
seleccionando y aplicando

5.1 Expresar ideas y
sentimientos en
diferentes
producciones
plasticas, visuales y

B. Elementos formales
de laimagen y del
lenguaje visual. La
expresion grafica.

— Elementos basicos

Crea composiciones
geomeétricas con los
trazos geométricos
basicos.

Pag. 100, act.
1,2




herramientas, técnicas y
soportes en funcién de la
intencionalidad, para expresar
la vision del mundo, las
emociones y los sentimientos
propios, asi como para mejorar
la capacidad de comunicacién y
desarrollar la reflexion critica y
la autoconfianza.

Esta competencia especifica se
conecta con los siguientes
descriptores del Perfil de salida:
CCL2, CPSAA1, CPSAA3,
CPSAA4, CC3, CCEC3, CCEC4

audiovisuales, a
través de la
experimentacion con
diversas
herramientas,
técnicas y soportes,
desarrollando la
capacidad de
comunicaciony la
reflexion critica.

5.2 Realizar
diferentes tipos de
producciones
artisticas individuales
o colectivas,
justificando el
proceso creativo,
mostrando iniciativa y
autoconfianza,
integrando
racionalidad, empatia
y sensibilidad, y
seleccionando las
técnicas y los
soportes adecuados

del lenguaje visual: el
punto, lalineay el
plano. Posibilidades
expresivas y
comunicativas.
C. Expresion artistica y
grafico-plastica:
técnicas y
procedimientos.
— El proceso creativo
a través de
operaciones
plasticas: reproducir,
aislar, transformar y
asociar.
— Factores y etapas
del proceso creativo:
eleccion de
materiales y técnicas,
realizacion de
bocetos.
— Introduccién a la
geometria planay
trazados geométricos
basicos.
— Técnicas basicas de

Construye con angulos
utilizando con
propiedad las
diferentes
herramientas
geométricas y técnicas
plasticas en la
elaboracién de
composiciones
abstractas.

Pag. 102, act.
3,4

Construye tridngulos,
sus rectas y puntos
notables atendiendo a
sus propiedades,
realiza disefios y
composiciones
artisticas.

Pag. 106, act.
56

Construye
cuadrildteros
siguiendo los pasos
establecidos para
elaborar disefios y
composiciones
creativas
bidimensionales y

Pag. 108, act.
7, 8. Galeria de
imagenes.

al propdsito. expresion grafico- tridimensionales.
plastica en dos
dimensiones. Disefia objetos y Pag. 110, act.
Técnicas secas y composiciones 9,10, 11
hdmedas. plasticas creativas
— Técnicas basicas de | aplicando el proceso
expresion grafico- de construccion de
plastica en tres rombos y romboides.
dimensiones. Su uso
Emplea de forma Alolargo dela
en el artey sus . L
. adecuada situacién de
caracteristicas ) o
. instrumentos de aprendizaje.
expresivas. L
dibujo técnico en
composiciones
geométricas.
Aplica herramientas, Alolargo dela
técnicas gréfico- situacion de
plasticas secas y aprendizaje.
humedas y métodos
adecuados al
propésito creativo.
Competencia especifica 6. 6.2 Utilizar A. Patrimonio artistico Identifica las Pag. 106, act. 6

Apropiarse de las referencias
culturales y artisticas del
entorno, identificando sus
singularidades, para enriquecer
las creaciones propias y
desarrollar la identidad
personal, cultural y social.

Esta competencia especifica se
conecta con los siguientes
descriptores del Perfil de salida:

CCL2, CD1, CPSAA3, CC1, CCEC3.

creativamente
referencias culturales
y artisticas del
entorno en la
elaboracién de
producciones propias,
mostrando una vision
personal.

y cultural.
— Las formas
geomeétricas en el
arte y en el entorno.
C. Expresion artistica y
grafico-plastica:
técnicas y
procedimientos.
— Introduccion a la
geometria planay
trazados geométricos
basicos.
— Técnicas basicas de
expresion grafico-
plastica en dos
dimensiones.
Técnicas secas y
hdmedas. Su uso en
el artey sus
caracteristicas
expresivas.

singularidades de
disefios de moday las
instalaciones
escultdricas con
formas geométricas y
hacer uso de ellas en
sus creaciones.

Nuestro reto.
Escultores que
reavivan
arquitecturas
en desuso.
Enlace web.




Competencia especifica 7.
Aplicar las principales técnicas,
recursos y convenciones de los
lenguajes artisticos,
incorporando, de forma
creativa, las posibilidades que
ofrecen las diversas tecnologias,
para integrarlos y enriquecer el
disefio y la realizacién de un
proyecto artistico.

Esta competencia especifica se
conecta con los siguientes
descriptores del Perfil de salida:
CCL2, CCL3, STEM3, CD1, CD5,
CC1, CC3, CCEC4.

7.1 Realizar un
proyecto artistico,
con creatividad y de
forma consciente,
ajustandose al
objetivo propuesto,
experimentando con
distintas técnicas
visuales o
audiovisuales en la
generacion de
mensajes propios, y
mostrando iniciativa
en el empleo de
lenguajes, materiales,
soportes y
herramientas.

C. Expresion artistica 'y
grafico-plastica:
técnicas y
procedimientos.
— El proceso creativo
através de
operaciones
plasticas: reproducir,
aislar, transformar y
asociar.
— Factores y etapas
del proceso creativo:
eleccién de
materiales y técnicas,
realizacion de
bocetos.
— Técnicas basicas de
expresion grafico-
plastica en tres
dimensiones. Su uso
en el artey sus
caracteristicas
expresivas.

Disefia una instalacion
escultérica geométrica
colectiva utilizando el
lenguaje geométrico
para renovar un
espacio arquitectonico
en desuso, emplea
bocetos y maquetas.

Escultores que
reavivan
arquitecturas
en desuso.

Competencia especifica 8.
Compartir producciones y
manifestaciones artisticas,
adaptando el proyecto a la
intencidn y a las caracteristicas
del publico destinatario, para
valorar distintas oportunidades
de desarrollo personal.

Esta competencia especifica se
conecta con los siguientes
descriptores del Perfil de salida:
CCL1, STEM3, CD3, CPSAA3,
CPSAAS, CE3, CCECA4.

8.1 Reconocer los
diferentes usos y
funciones de las
producciones y
manifestaciones
artisticas,
argumentando de
forma individual o
colectiva sus
conclusiones acerca
de las oportunidades
que pueden generar,
con una actitud
abierta y con interés
por conocer su
importancia en la
sociedad.

8.2 Desarrollar
producciones y
manifestaciones
artisticas con una
intencion previa, de
forma individual o
colectiva,
organizando y
desarrollando las
diferentes etapasy
considerando las
caracteristicas del
publico destinatario.

8.3 Exponer los
procesos de
elaboracién y el
resultado final de
producciones y
manifestaciones
artisticas, realizadas
de forma individual o
colectiva,
reconociendo los
errores, buscando las
soluciones y las
estrategias mas
adecuadas para
mejorarlas, y

C. Expresion artistica 'y
grafico-plastica:
técnicas y
procedimientos.
— El proceso creativo
a través de
operaciones
plasticas: reproducir,
aislar, transformar y
asociar.
— Factores y etapas
del proceso creativo:
eleccion de
materiales y técnicas,
realizacion de
bocetos.
— Técnicas basicas de
expresion grafico-
plastica en dos
dimensiones.
Técnicas secas y
himedas. Su uso en
el arte y sus
caracteristicas
expresivas.
— Técnicas basicas de
expresion grafico-
plastica en tres
dimensiones. Su uso
en el artey sus
caracteristicas
expresivas.

Se implica, llega a
acuerdos y toma
decisiones
compartidas en
situaciones de trabajo
en equipo en el
desarrollo de
producciones y
manifestaciones
artisticas.

Pag. 110, act.
9. Trabaja por
turnos

Pag. 112, act.
13

Escultores que
reavivan
arquitecturas
en desuso.

Presenta un disefio
propio

creado a partir de una
forma geométrica,
comenta el proceso de
creacion seguido.

Pag. 106, act. 6

Genera producciones y
manifestaciones
artisticas siguiendo
pautas establecidas,
identificando y
valorando las
intenciones previas y
emplea las
capacidades
expresivas.

Difunde proyectos en
el entorno local, valora
las posibilidades del
patrimonio
arquitectdnico en
desuso.

Valora la importancia
de la cultura parala
mejora y el bienestar
de los demas y del
mundo.

Escultores que
reavivan
arquitecturas
en desuso.




valorando las
oportunidades de
desarrollo personal
que ofrecen.

9. Dibujo geométrico Il

COMPETENCIAS CRITERIOS DE CONTENIDOS INDICADORES DE ACTIVIDADES
ESPECIFICAS EVALUACION LOGRO
Competencia especifica 1.1 Reconocer los A. Patrimonio artistico y Descubre el inicio de Pag. 126

1. Comprender la
importancia que algunos
ejemplos seleccionados
de las distintas
manifestaciones
culturales y artisticas han
tenido en el desarrollo del
ser humano, mostrando
interés por el patrimonio
como parte de la propia
cultura, para entender
cémo se convierten en el
testimonio de los valores
y convicciones de cada
persona y de la sociedad
en su conjunto, y para
reconocer la necesidad de
su proteccidn y
conservacion.

Esta competencia
especifica se conecta con
los siguientes
descriptores del Perfil de
salida: CCL1, CPSAA3,
CC1, CC2, CCEC1

factores histéricos y
sociales que rodean
las producciones
plasticas, visuales y
audiovisuales mas
relevantes, asi como
su funcién y finalidad,
describiendo sus
particularidades y su
papel como
transmisoras de
valoresy
convicciones, con
interés y respeto,
desde una perspectiva
de género.

1.2 Valorar la
importancia de la
conservacion del
patrimonio cultural y
artistico a través del
conocimiento y el
analisis guiado de
obras de arte.

cultural.
— Los géneros artisticos.
— Manifestaciones
culturales y artisticas
mas importantes,
incluidas las
contemporaneas vy las
pertenecientes al
patrimonio local: sus
aspectos formales y su
relacion con el contexto
histdrico.
— Las formas
geométricas en el arte y
en el entorno.

las propuestas
artisticas abstractas y
geométricas, reconoce
las diferentes
corrientes y obras
dentro del
expresionismo
abstracto del siglo XX.

Valora manifestaciones
artisticas y culturales
del patrimonio,
comprende la
importancia de su
conservacion y
preservacion.

Alolargodela
situacién de
aprendizaje

Competencia especifica 2
Explicar las producciones
plasticas, visuales y
audiovisuales propias,
comparandolas con las de
sus iguales y con algunas
de las que conforman el
patrimonio cultural y
artistico, justificando las
opiniones y teniendo en
cuenta el progreso desde
la intencion hasta la
realizacién, para valorar
el intercambio, las
experiencias compartidas
y el didlogo intercultural,
asi como para superar
estereotipos.

Esta competencia
especifica se conecta con
los siguientes
descriptores del Perfil de
salida: CCL1, CPSAAL,
CPSAA3, CC1, CC3, CCEC1,
CCEC3

2.2 Analizar, de forma
guiada, diversas
producciones
artisticas, incluidas las
propias y las de sus
iguales, desarrollando
con interés una
mirada estética hacia
el mundoy
respetando la
diversidad de las
expresiones
culturales.

B. Elementos formales de
la imagen y del lenguaje
visual. La expresion
grafica.
— El lenguaje visual
como forma de
comunicacion.

Realiza una lectura en
voz alta

de un relato corto
creado a partir

de un personaje
tridimensional
compuesto de
poligonos regulares

Pag. 118, act. 3




Competencia especifica
3. Analizar diferentes
propuestas plasticas,
visuales y audiovisuales,
mostrando respeto y
desarrollando la

3.1 Seleccionary
describir propuestas
plasticas, visuales y
audiovisuales de
diversos tipos y
épocas, analizdndolas

A. Patrimonio artisticoy
cultural.
— Manifestaciones
culturales y artisticas
mas importantes,
incluidas las

Analiza obras artisticas
y composiciones
geométricas, su
capacidad expresiva y
compartir impresiones
y opiniones.

Pag. 115.

Pag. 116, act. 1.
Galeria de
imagenes.

Pag. 122. Video
Pag. 122, act. 7

capacidad de observacién | con curiosidad y contemporaneas vy las Pag. 124
e interiorizacion de la respeto desde una pertenecientes al
experiencia y del disfrute perspectiva de patrimonio local: sus
estético, para enriquecer género, e aspectos formales y su
la cultura artistica incorpordndolas a su relacion con el contexto
individual y alimentar el cultura personal y su histérico.
imaginario. imaginario proprio. —Las formas
geométricas en el arte y

Esta competencia 3.2 Argumentar el en el entorno.
especifica se conecta con disfrute producido
los siguientes por la recepcion del
descriptores del Perfil de arte en todas sus
salida: CCL1, CCL2, CD1, formas y vertientes,
CPSAA4, CC1, CC3, CCEC2 compartiendo con

respeto impresiones y

emociones y

expresando la opinién

personal de forma

abierta.
Competencia especifica 4.1 Reconocer los A. Patrimonio artistico y Distingue los poligonos Pag. 116
4. Explorar las técnicas, rasgos particulares de cultural. regulares, sus
los lenguajes y las diversas técnicas y — Las formas elementos y los
intenciones de diferentes lenguajes artisticos, geométricas en el artey | distintos métodos para
producciones culturales y asi como sus distintos en el entorno. su construccién
artisticas, analizando, de procesos y resultados B. Elementos formales de | conocido el lado.
forma abiertay en funcién de los la imagen y del lenguaje
respetuosa, tanto el contextos sociales, visual. La expresion Relconoce los distintos' Pag. 118
proceso como el producto | histéricos, geograficos | grafica. metodlos para construir
final, su recepcion y su y tecnoldgicos, — Elementos basicos del | 4" pol.lgono regular
contexto, para descubrir buscando y lenguaje visual: el c.onoado el r'adlo dela
las diversas posibilidades analizando la punto, la lineay el circunferencia.
que ofrecen como fuente informacién con plano. Posibilidades Conoce los poligonos Pag. 120

generadora de ideas y
respuestas.

Esta competencia
especifica se conecta con
los siguientes
descriptores del Perfil de
salida: CCL2, CD1, CD2,
CPSAA3, CC3, CCEC2.

interés y eficacia.

4.2 Analizar de forma
guiada las
especificidades de los
lenguajes de
diferentes
producciones
culturales y artisticas,
estableciendo
conexiones entre ellas
e incorporandolas
creativamente en las
producciones propias.

expresivas y
comunicativas.
-La composicion.
C. Expresion artisticay
grafico-plastica: técnicas
y procedimientos.
— Introduccién a la
geometria planay
trazados geométricos
basicos.
— Técnicas basicas de
expresion grafico-
plastica en dos
dimensiones. Técnicas
secas y humedas. Su
uso en el arte y sus
caracteristicas
expresivas.

estrellados y la
construccion de figuras
lobuladas.

Determina los
elementos de la
circunferencia, conoce
la aplicacion de las
tangencias y enlaces en
la vida real.

Pag. 122. Video.

Analiza diferentes tipos
de curvas técnicas y los
métodos de
construccion: 6valos,
ovoides y espirales.

Pag. 124. Video

Competencia especifica
5. Realizar producciones
artisticas individuales o
colectivas con creatividad
e imaginacion,
seleccionando y aplicando
herramientas, técnicas y
soportes en funcién de la

5.1 Expresar ideas y
sentimientos en
diferentes
producciones
plasticas, visuales y
audiovisuales, a
través de la
experimentacion con

B. Elementos formales de
la imagen y del lenguaje
visual. La expresion
grafica.
— Elementos basicos del
lenguaje visual: el
punto, la lineay el
plano. Posibilidades

Construye poligonos
regulares conocido el
lado siguiendo distintos
métodos para elaborar
disefios arquitectonicos
y composiciones
plasticas.

Pag. 116, act. 1,2




intencionalidad, para
expresar la vision del
mundo, las emociones y
los sentimientos propios,
asi como para mejorar la
capacidad de
comunicacion y
desarrollar la reflexion

critica y la autoconfianza.

Esta competencia
especifica se conecta con
los siguientes
descriptores del Perfil de
salida: CCL2, CPSAAL,
CPSAA3, CPSAA4, CC3,
CCEC3, CCEC4

diversas
herramientas,
técnicas y soportes,
desarrollando la
capacidad de
comunicaciény la
reflexion critica.

5.2 Realizar diferentes
tipos de producciones
artisticas individuales
o colectivas,
justificando el proceso
creativo, mostrando
iniciativa 'y
autoconfianza,
integrando
racionalidad, empatia
y sensibilidad, y
seleccionando las
técnicas y los soportes
adecuados al
propésito.

expresivas y
comunicativas.
-La composicion.
C. Expresion artisticay
grafico-plastica: técnicas
y procedimientos.
— El proceso creativo a
través de operaciones
plasticas: reproducir,
aislar, transformar y
asociar.
— Factores y etapas del
proceso creativo:
eleccion de materiales y
técnicas, realizacion de
bocetos.
— Introduccion a la
geometria planay
trazados geométricos
basicos.
— Técnicas basicas de
expresion grafico-
plastica en dos
dimensiones. Técnicas
secas y humedas. Su
uso en el arte y sus
caracteristicas
expresivas.
— Técnicas basicas de
expresion grafico-
plastica en tres
dimensiones. Su uso en
el arte y sus
caracteristicas
expresivas.

Compone figuras
tridimensionales y
obras plasticas
creativas aplicando los
métodos de
construccién de
poligonos regulares
conocido el radio de la
circunferencia.

Pag. 118, act. 3,4

Crea disefios y
composiciones
artisticas
bidimensionales y
tridimensionales a
partir del trazado de
poligonos estrellados y
figuras lobuladas.

Pag. 120, act. 5,6

Crea disefios
tridimensionales y
composiciones
plasticas empleando
circulos,
circunferencias, sus
posiciones relativas,
tangencias y enlaces.

Pag. 122, act. 7,8

Compone obras
figurativas a partir de
curvas técnicas
pautando los pasos.

Pag. 124, act. 9.
Aprendo a
pensar.

Elabora composiciones
abstractas y figurativas
a parir de la
construccion de
espirales.

Pag. 124, act. 10

Crea composiciones
plasticas creativas
basadas en el
expresionismo
abstracto a partir de los
trazos y métodos de
construccion de figuras
geométricas.

Pag. 126, act. 11,
12

Emplea de forma
adecuada instrumentos
de dibujo técnico en
composiciones
geométricas.

Alolargo dela
situacién de
aprendizaje.

Aplica herramientas,
técnicas grafico-
plasticas secas y
himedas y métodos
adecuados al propdsito
creativo.

Alolargodela
situacion de
aprendizaje.




Competencia especifica
6. Apropiarse de las
referencias culturales y
artisticas del entorno,
identificando sus
singularidades, para
enriquecer las creaciones
propias y desarrollar la
identidad personal,
cultural y social.

Esta competencia
especifica se conecta con
los siguientes
descriptores del Perfil de
salida: CCL2, CD1,
CPSAA3, CC1, CCEC3.

6.1 Explicar su
pertenencia a un
contexto cultural
concreto, a través del
analisis de los
aspectos formales y
de los factores
sociales que
determinan diversas
producciones
culturales y artisticas
actuales.

6.2 Utilizar
creativamente
referencias culturales
y artisticas del
entorno en la
elaboracién de
producciones propias,
mostrando una vision
personal.

A. Patrimonio artisticoy
cultural.
— Las formas
geométricas en el arte y
en el entorno.
C. Expresion artistica y
grafico-plastica: técnicas
y procedimientos.
— Introduccién a la
geometria planay
trazados geométricos
bésicos.
— Técnicas basicas de
expresion grafico-
plastica en dos
dimensiones. Técnicas
secas y humedas. Su
uso en el arte y sus
caracteristicas
expresivas.

Identifica las
singularidades de obras
abstractas geométricas
y hacer uso de ellas en
sus creaciones.

Pag. 126, act. 11,
12

Competencia especifica
7. Aplicar las principales
técnicas, recursos y
convenciones de los
lenguajes artisticos,
incorporando, de forma
creativa, las posibilidades
que ofrecen las diversas
tecnologias, para
integrarlos y enriquecer el
disefio y la realizacion de
un proyecto artistico.

Esta competencia
especifica se conecta con
los siguientes
descriptores del Perfil de
salida: CCL2, CCL3,
STEM3, CD1, CD5, CC1,
CC3, CCEC4.

7.1 Realizar un
proyecto artistico, con
creatividad y de forma
consciente,
ajustandose al
objetivo propuesto,
experimentando con
distintas técnicas
visuales o
audiovisuales en la
generacion de
mensajes propios, y
mostrando iniciativa
en el empleo de
lenguajes, materiales,
soportes y
herramientas.

C. Expresion artistica y

grafico-plastica: técnicas

y procedimientos.
— El proceso creativo a
través de operaciones
plasticas: reproducir,
aislar, transformar y
asociar.
— Factores y etapas del
proceso creativo:
eleccion de materiales y
técnicas, realizacién de
bocetos.
—Introduccién a la
geometria planay
trazados geométricos
bésicos.
— Técnicas basicas de
expresion grafico-
plastica en dos
dimensiones. Técnicas
secas y humedas. Su
uso en el arte y sus
caracteristicas
expresivas.

Realiza un microrrelato
audiovisual colectivo
con la técnica del
videomapping emplea
las formas geométricas
para generar un
mensaje propio sobre
la inclusién social.

Videoartistas
geométricos
unidos por la
inclusion.

Competencia especifica
8. Compartir
producciones y
manifestaciones
artisticas, adaptando el
proyecto a la intencién y
a las caracteristicas del
publico destinatario, para
valorar distintas
oportunidades de
desarrollo personal.

Esta competencia
especifica se conecta con
los siguientes
descriptores del Perfil de

8.1 Reconocer los
diferentes usos y
funciones de las
producciones y
manifestaciones
artisticas,
argumentando de
forma individual o
colectiva sus
conclusiones acerca
de las oportunidades
que pueden generar,
con una actitud
abierta y con interés
por conocer su
importancia en la

C. Expresion artisticay
grafico-plastica: técnicas
y procedimientos.
— El proceso creativo a
través de operaciones
plasticas: reproducir,
aislar, transformar y
asociar.
— Factores y etapas del
proceso creativo:
eleccion de materiales y
técnicas, realizacién de
bocetos.
— Técnicas basicas de
expresion grafico-
plastica en dos

Genera producciones y
manifestaciones
artisticas siguiendo
pautas establecidas,
identificando y las
intenciones previas y
empleando las
capacidades
expresivas.

Se implica, llega a
acuerdos y toma
decisiones compartidas
en situaciones de
trabajo en equipo.

Pag. 116, act. 1
Pag. 118, act. 3
Pag. 120, act. 5
Pag. 124, act.
Videoartistas
geométricos
unidos por la
inclusién.




salida: CCL1, STEM3, CD3,
CPSAA3, CPSAAS, CE3,

sociedad.
8.2 Desarrollar

dimensiones. Técnicas
secas y humedas. Su

Desarrolla en grupo un
microrrelato

Nuestro reto.
Videoartistas

Competencia especifica 1.

Comprender la importancia

que algunos ejemplos
seleccionados de las
distintas manifestaciones
culturalesy artisticas han
tenido en el desarrollo del
ser humano, mostrando
interés por el patrimonio
como parte de la propia
cultura, para entender
cémo se convierten en el

testimonio de los valores y

convicciones de cada

persona y de la sociedad en

su conjunto, y para
reconocer la necesidad de
su proteccion y
conservacion.

Esta competencia
especifica se conecta con
los siguientes descriptores
del Perfil de salida: CCL1,
CPSAA3, CC1, CC2, CCEC1

1.1 Reconocer los
factores histéricos y
sociales que rodean las
producciones plasticas,
visuales y audiovisuales
mas relevantes, asi
como su funciény
finalidad, describiendo
sus particularidades y
su papel como
transmisoras de valores
y convicciones, con
interés y respeto, desde
una perspectiva de
género.

1.2 Valorar la
importancia de la
conservacién del
patrimonio cultural y
artistico a través del
conocimiento y el
anilisis guiado de obras
de arte.

A. Patrimonio artistico y
cultural.

— Los géneros
artisticos.
— Manifestaciones
culturales y artisticas
mas importantes,
incluidas las
contempordneas y las
pertenecientes al
patrimonio local: sus
aspectos formales y su
relacion con el
contexto histdrico.
— Las formas
geométricas en el arte
y en el entorno.

Descubre los rasgos
bésicos de las
tendencias artisticas
actuales e investiga
sobre las obras y los
movimientos artisticos
figurativos,
conceptuales y los
nuevos soportes.

CCEC4. producciones y uso en el arte y sus audiovisual con formas geomeétricos
manifestaciones caracteristicas geométricas para unidos por la
artisticas con una expresivas. fomentar la inclusidn inclusion.
intencion previa, de social y la resolucion de
forma individual o conflictos.
colectiva, organizando i
y desarrollando las ACtu? fje forma
diferentes etapas y empatica, acogfedora y
considerando las n.espet.uosa hacia la
caracteristicas del diversidad de las
publico destinatario. personas.

Comprende la
8.3 Exponer los existencia de publicos
procesos de diversos, expone y
elaboraciony el difunde composiciones
resultado final de propias en diversos
producciones y entornos, canales y
manifestaciones medios.
artisticas, realizadas
de forma individual o
colectiva,
reconociendo los
errores, buscando las
soluciones y las
estrategias mas
adecuadas para
mejorarlas, y
valorando las
oportunidades de
desarrollo personal
que ofrecen.
10. Proporcidn y estructura modular.
COMPETENCIAS CRITERIOS DE CONTENIDOS INDICADORES DE ACTIVIDADES
ESPECIFICAS EVALUACION LOGRO
Pag. 142

Pag. 142, act.
17a

Conocer las
manifestaciones
artisticas y culturales
del patrimonio,
comprende la
importancia de su
conservacion y
preservacion.

Alolargo dela
situacién de
aprendizaje.




Competencia especifica 2
Explicar las producciones
plasticas, visuales y
audiovisuales propias,
comparandolas con las de
sus iguales y con algunas de
las que conforman el
patrimonio cultural y
artistico, justificando las
opiniones y teniendo en
cuenta el progreso desde la
intencion hasta la
realizacién, para valorar el
intercambio, las
experiencias compartidas y
el didlogo intercultural, asi
como para superar
estereotipos.

Esta competencia
especifica se conecta con
los siguientes descriptores
del Perfil de salida: CCL1,
CPSAA1, CPSAA3, CC1, CC3,
CCEC1, CCEC3

2.2 Analizar, de forma
guiada, diversas
producciones artisticas,
incluidas las propias y
las de sus iguales,
desarrollando con
interés una mirada
estética hacia el mundo
y respetando la
diversidad de las
expresiones culturales.

B. Elementos formales
de laimagen y del
lenguaje visual. La
expresion grafica.
— El lenguaje visual
como forma de
comunicacion.
C. Expresion artisticay
grafico-plastica:
técnicas y
procedimientos.
— Introduccién a la
geometria planay
trazados geométricos
basicos.

Presenta una obra de
creacion propia,
cuidando el ruido en
la comunicacién.

Pag. 134, act. 5,
6
Pdg. 142, act. 18

Competencia especifica 3. 3.1 Seleccionary A. Patrimonio artisticoy | Analiza obras Pag. 142
Analizar diferentes describir propuestas cultural. artisticas a través de
propuestas plasticas, plasticas, visuales y — Manifestaciones sus elementos,
visuales y audiovisuales, audiovisuales de culturales y artisticas trazados geométricos
mostrando respeto y diversos tipos y épocas, mas importantes, y su intencionalidad.
desarrollando la capacidad analizandolas con incluidas las
de observacion e curiosidad y respeto contempordneas y las
interiorizacion de la desde una perspectiva pertenecientes al
experiencia y del disfrute de género, e patrimonio local: sus
estético, para enriquecer la | incorporandolas a su aspectos formales y su
cultura artistica individual y | cultura personal y su relacion con el
alimentar el imaginario. imaginario proprio. contexto histérico-
— Las formas

Esta competencia 3.2 Argumentar el geométricas en el arte
especifica se conecta con disfrute producido por y en el entorno.
los siguientes descriptores la recepcion del arte en B. Ele‘mentos formales
del Perfil de salida: CCL1, todas sus formas y de la lr?ag.en y del
CCL2, CD1, CPSAA4, CCL, vertientes, lenguaje visual. La
CC3, CCEC2 compartiendo con expresién grafica.

respeto impresiones y — La composicion.

emociones y Concept'ols de .

expresando la opinién proporqon e.alpllcados a

personal de forma la organizacién de

abierta. formas en el planoy

en el espacio.

Competencia especifica 4. 4.1 Reconocer los A. Patrimonio artisticoy | Comprende los Pag. 130

Explorar las técnicas, los
lenguajes y las intenciones
de diferentes producciones
culturales y artisticas,
analizando, de forma
abierta y respetuosa, tanto
el proceso como el
producto final, su recepcion
y su contexto, para
descubrir las diversas
posibilidades que ofrecen
como fuente generadora
de ideas y respuestas.

Esta competencia
especifica se conecta con

rasgos particulares de
diversas técnicas y
lenguajes artisticos, asi
como sus distintos
procesos y resultados
en funcién de los
contextos sociales,
histdricos, geograficos y
tecnoldgicos, buscando
y analizando la
informacion con interés
y eficacia.

4.2 Analizar de forma
guiada las

cultural.
— Las formas
geométricas en el arte
y en el entorno.
Patrimonio
arquitecténico
B. Elementos formales
de laimagen y del
lenguaje visual. La
expresion grafica.
— La composicioén.
Conceptos proporcién
aplicados a la
organizacién de
formas en el planoy

principios de la
proporcionalidad, la
aplicacion del teorema
de Thales, analiza la
aportacién de la
proporcidén aurea.

Busca y analiza
informacién de
fuentes fiables sobre
las particularidades de
obras arquitectonicas
y plasticas en relacion
conla
proporcionalidad
geométrica.

Pag. 130, act. 1,
2




los siguientes descriptores
del Perfil de salida: CCL2,
CD1, CD2, CPSAA3, CC3,
CCEC2.

especificidades de los
lenguajes de diferentes
producciones culturales
y artisticas,
estableciendo
conexiones entre ellas e
incorporandolas
creativamente en las
producciones propias.

en el espacio.
C. Expresion artisticay
grafico-plastica: técnicas
y procedimientos.
— Introduccién a la
geometria planay
trazados geométricos
basicos.
— Técnicas basicas de
expresion grafico-
plastica en dos
dimensiones. Técnicas
secas y humedas. Su
uso en el arte y sus
caracteristicas
expresivas.

Analiza las Pag. 132
transformaciones

geométricas y las

relaciones de igualdad

Analiza las relaciones Pag. 134

de simetria axial y Pag. 134, act. 6.
central entre figurasy Galeria de

su trazo. imagenes.
Analiza las relaciones Pag. 136

de semejanza para

transformar figuras.

Analiza las escalas en Pag. 138
ilustraciones y planos Pag. 138, act. 11.
y clasificarlas con Aprendo a
ayuda de un mapa pensar.

mental.

Analiza las redes Pag. 140

modulares y sus
movimientos en
ilustraciones y
composiciones
artisticas.

Competencia especifica 5.
Realizar producciones
artisticas individuales o
colectivas con creatividad e
imaginacion, seleccionando
y aplicando herramientas,
técnicas y soportes en
funcién de la
intencionalidad, para
expresar la vision del
mundo, las emociones y los
sentimientos propios, asi
como para mejorar la
capacidad de comunicacion
y desarrollar la reflexion
critica y la autoconfianza.

Esta competencia
especifica se conecta con
los siguientes descriptores
del Perfil de salida: CCL2,
CPSAA1, CPSAA3, CPSAA4,
CC3, CCEC3, CCEC4

5.1 Expresar ideas y
sentimientos en
diferentes
producciones plasticas,
visuales y
audiovisuales, a través
de la experimentacion
con diversas
herramientas, técnicas
y soportes,
desarrollando la
capacidad de
comunicaciény la
reflexion critica.

5.2 Realizar diferentes
tipos de producciones
artisticas individuales o
colectivas, justificando
el proceso creativo,
mostrando iniciativa y
autoconfianza,
integrando
racionalidad, empatia 'y
sensibilidad, y
seleccionando las
técnicas y los soportes
adecuados al proposito.

B. Elementos formales
de laimagen y del
lenguaje visual. La
expresion grafica.
— La composicion.
Conceptos proporcion
aplicados a la
organizacién de
formas en el planoy
en el espacio.
C. Expresion artistica 'y
grafico-plastica: técnicas
y procedimientos.
— El proceso creativo a
través de operaciones
pldsticas: reproducir,
aislar, transformar y
asociar.
— Factores y etapas del
proceso creativo:
eleccion de materiales
y técnicas, realizacion
de bocetos.
— Introduccion a la
geometria planay
trazados geométricos
basicos.
— Técnicas basicas de
expresion grafico-
plastica en dos
dimensiones. Técnicas
secas y humedas. Su
uso en el arte y sus
caracteristicas
expresivas.

Aplica los principios
de proporcionalidad y
el Teorema de Thales
para realizar
composiciones
artisticas con diversas
técnicas.

Pag. 130, act. 1,
2

Transforma figuras
geométricas mediante
diferentes
movimientos en el
plano aplicando las
relaciones de
igualdad.

Pag. 132, act. 3,
4

Dibuja figuras
simétricas para
elaborar
composiciones
plasticas.

Pag. 134, act. 5,
6,7

Dibuja figuras y
disefios aplicando la
relacion de
semejanza.

Pag. 136, act. 8,
9,10

Representar objetos
reales a diferentes
escalas ayudandose
de la construccion de
escalas graficas y crear
composiciones
artisticas.

Pag. 138, act. 12

Disefia mddulos para
crear disefios y
composiciones
visuales con redes
modulares.

Pag. 140, act. 13,
15,16

Emplea de forma
adecuada

Alolargodela
situacién de




instrumentos de
dibujo técnico en
composiciones
geométricas.

aprendizaje.

Aplica herramientas,
técnicas grafico-
plasticas secas y
himedas y métodos
adecuados al
propésito creativo.

Alolargodela
situacién de
aprendizaje.

Competencia especifica 6.
Apropiarse de las
referencias culturales y
artisticas del entorno,
identificando sus
singularidades, para
enriquecer las creaciones
propias y desarrollar la
identidad personal, cultural
y social.

Esta competencia
especifica se conecta con
los siguientes descriptores
del Perfil de salida: CCL2,
CD1, CPSAA3, CC1, CCEC3.

6.2 Utilizar
creativamente
referencias culturales y
artisticas del entorno
en la elaboracién de
producciones propias,
mostrando una vision
personal.

A. Patrimonio artistico y
cultural.

— Manifestaciones
culturales y artisticas
mds importantes,
incluidas las
contemporaneas y las
pertenecientes al
patrimonio local: sus
aspectos formales y su
relacion con el
contexto histérico.
— Las formas
geométricas en el arte
y en el entorno.

C. Expresion artistica y

grafico-plastica: técnicas

y procedimientos.
— Introduccidn a la
geometria planay
trazados geométricos
basicos.
— Técnicas basicas de
expresion grafico-
plastica en dos
dimensiones. Técnicas
secas y humedas. Su
uso en el arte y sus
caracteristicas
expresivas.

Selecciona obras de
artistas figurativos, de
arte conceptual y
nuevos soportes y
hacer uso de su estilo
en sus creaciones.

Pag. 142, act. 17,
18

Competencia especifica 7.
Aplicar las principales
técnicas, recursos y
convenciones de los
lenguajes artisticos,
incorporando, de forma
creativa, las posibilidades
que ofrecen las diversas
tecnologias, para
integrarlos y enriquecer el
disefio y la realizacion de
un proyecto artistico.

Esta competencia
especifica se conecta con
los siguientes descriptores
del Perfil de salida: CCL2,
CCL3, STEMS3, CD1, CD5,
CC1, CC3, CCEC4.

7.1 Realizar un
proyecto artistico, con
creatividad y de forma
consciente, ajustandose
al objetivo propuesto,
experimentando con
distintas técnicas
visuales o audiovisuales
en la generacién de
mensajes propios, y
mostrando iniciativa en
el empleo de lenguajes,
materiales, soportes y
herramientas.

C. Expresion artistica y

grafico-plastica: técnicas

y procedimientos.
— El proceso creativo a
través de operaciones
plasticas: reproducir,
aislar, transformary
asociar.
— Factores y etapas del
proceso creativo:
eleccion de materiales
y técnicas, realizacion
de bocetos.
— Introduccién a la
geometria planay
trazados geométricos
bésicos.
— Técnicas basicas de
expresion grafico-
plastica en dos
dimensiones. Técnicas
secas y humedas. Su
uso en el arte y sus
caracteristicas
expresivas.

Disefia en grupo una
red modular
fotografica empleando
las formas
geométricas para
crear un mensaje
propio sobre el valor
de la convivenciay la
interculturalidad.

Nuestro reto.
Fotdgrafos
modulares.

Competencia especifica 8.
Compartir producciones y
manifestaciones artisticas,

8.1 Reconocer los
diferentes usos y
funciones de las

C. Expresion artistica y
grafico-plastica: técnicas
y procedimientos.

Genera composiciones
artisticas siguiendo
pautas establecidas,

Pag. 130, act. 2
Pag. 132, act. 4
Pag. 134, act. 5




adaptando el proyecto a la
intenciony a las
caracteristicas del publico
destinatario, para valorar
distintas oportunidades de
desarrollo personal.

Esta competencia
especifica se conecta con
los siguientes descriptores
del Perfil de salida: CCL1,
STEMS3, CD3, CPSAA3,
CPSAAS, CE3, CCECA4.

producciones y
manifestaciones
artisticas,
argumentando de
forma individual o
colectiva sus
conclusiones acerca de
las oportunidades que
pueden generar, con
una actitud abiertay
con interés por conocer
su importancia en la
sociedad.

8.2 Desarrollar
producciones y
manifestaciones
artisticas con una
intencion previa, de
forma individual o
colectiva, organizando y
desarrollando las
diferentes etapas y
considerando las
caracteristicas del
publico destinatario.

8.3 Exponer los
procesos de
elaboracién y el
resultado final de
producciones y
manifestaciones
artisticas, realizadas de
forma individual o
colectiva, reconociendo
los errores, buscando
las soluciones y las
estrategias mas
adecuadas para
mejorarlas, y valorando
las oportunidades de
desarrollo personal que
ofrecen.

— El proceso creativo a
través de operaciones
plasticas: reproducir,
aislar, transformar y
asociar.

— Factores y etapas del
proceso creativo:
eleccion de materiales
y técnicas, realizacion
de bocetos.

— Introduccion a la
geometria planay
trazados geométricos
basicos.

— Técnicas basicas de
expresion grafico-
plastica en dos
dimensiones. Técnicas
secas y humedas. Su
uso en el arte y sus
caracteristicas
expresivas.

identificando y
valorando las
intenciones previas y
el publico
destinatario.

Pag. 136, act. 10
Pag. 138, act. 12
Pag. 140, act. 15
Pag. 142, act. 18

Cumple con las tareas
asignadas en
situaciones de trabajo
en equipo en el
desarrollo de
producciones y
manifestaciones
artisticas.

Pag. 134, act. 5.
Nos repartimos
el trabajo

Pég. 140, act. 15
Pag. 142, act. 17
Fotdgrafos
modulares.

Disefia en grupo una
red modular
fotografica de nuestro
entorno para
promover el valor de
la convivenciay la
diversidad cultural.

Adopta distintas
perspectivas desde
una mirada
intercultural.

Expone composiciones
propias en diversos
espacios, comprende
la existencia de
publicos diversos.

11. Sistemas de representacion: caballera, isométrica y conica.

COMPETENCIAS
ESPECIFICAS

CRITERIOS DE
EVALUACION

CONTENIDOS

INDICADORES DE
LOGRO

ACTIVIDADES

Competencia especifica 1.
Comprender la importancia
que algunos ejemplos
seleccionados de las
distintas manifestaciones
culturales y artisticas han
tenido en el desarrollo del
ser humano, mostrando
interés por el patrimonio
como parte de la propia
cultura, para entender como
se convierten en el
testimonio de los valores y
convicciones de cada
persona y de la sociedad en

1.1 Reconocer los
factores histéricos y
sociales que rodean las
producciones plasticas,
visuales y audiovisuales
mas relevantes, asi
como su funcién y
finalidad, describiendo
sus particularidades y
su papel como
transmisoras de valores
y convicciones, con
interés y respeto, desde
una perspectiva de
género.

A. Patrimonio artistico
y cultural.

— Manifestaciones
culturales y artisticas
mas importantes,
incluidas las
contemporaneas y las
pertenecientes al
patrimonio local: sus
aspectos formales y
su relacién con el
contexto histoérico.
— Las formas
geométricas en el
arte y en el entorno.

Conoce la evolucion
del dibujo técnico y
del uso de la
perspectiva en la
creacion
arquitecténica
contemporanea.

Pag. 158. Galeria
de imagenes.
Pag. 158, act. 15,
16

Conoce
manifestaciones
artisticas y culturales
del patrimonio,
comprende la
importancia de su
conservacion y
preservacion.

Alolargo dela
situacién de
aprendizaje.




su conjunto, y para
reconocer la necesidad de su
proteccidn y conservacion.
Esta competencia especifica
se conecta con los siguientes
descriptores del Perfil de
salida: CCL1, CPSAA3, CC1
CC2, CCEC1

1.2 Valorar la
importancia de la
conservacion del
patrimonio cultural y
artistico a través del
conocimiento y el
analisis guiado de obras
de arte.

Patrimonio
arquitectdnico.

Competencia especifica 3.
Analizar diferentes
propuestas plasticas,
visuales y audiovisuales,
mostrando respeto y
desarrollando la capacidad
de observacién e
interiorizacion de la
experiencia y del disfrute
estético, para enriquecer la
cultura artistica individual y
alimentar el imaginario.

Esta competencia especifica
se conecta con los siguientes
descriptores del Perfil de
salida: CCL1, CCL2, CD1,
CPSAA4, CC1, CC3, CCEC2

3.1 Seleccionary
describir propuestas
plasticas, visuales y
audiovisuales de
diversos tipos y épocas,
analizdndolas con
curiosidad y respeto
desde una perspectiva
de género, e
incorpordndolas a su
cultura personal y su
imaginario proprio.

3.2 Argumentar el
disfrute producido por
la recepcion del arte en
todas sus formas y
vertientes,
compartiendo con
respeto impresiones y
emociones y
expresando la opinidn
personal de forma
abierta.

A. Patrimonio artistico
y cultural.

— Manifestaciones
culturales y artisticas
mas importantes,
incluidas las
contemporaneas y las
pertenecientes al
patrimonio local: sus
aspectos formales y
su relacién con el
contexto histérico-
— Las formas
geométricas en el
artey en el entorno.
Patrimonio
arquitectdnico.

Analiza obras
contemporaneas,
identifica las
proyecciones
utilizadas.

Pag. 145. Enlace
web

Pag. 146, act. 3
Pag. 158, act. 16

Competencia especifica 4.
Explorar las técnicas, los
lenguajes y las intenciones
de diferentes producciones
culturales y artisticas,
analizando, de forma abierta
y respetuosa, tanto el
proceso como el producto
final, su recepcidon y su
contexto, para descubrir las
diversas posibilidades que
ofrecen como fuente
generadora de ideas y
respuestas.

Esta competencia especifica
se conecta con los siguientes
descriptores del Perfil de
salida: CCL2, CD1, CD2,
CPSAA3, CC3, CCEC2.

4.1 Reconocer los
rasgos particulares de
diversas técnicas y
lenguajes artisticos, asf
como sus distintos
procesos y resultados
en funcién de los
contextos sociales,
histéricos, geograficos y
tecnoldgicos, buscando
y analizando la
informacidn con interés
y eficacia.

4.2 Analizar de forma
guiada las
especificidades de los
lenguajes de diferentes
producciones culturales
y artisticas,
estableciendo
conexiones entre ellas e
incorporandolas
creativamente en las
producciones propias.

A. Patrimonio artistico
y cultural.

— Las formas
geométricas en el
artey en el entorno.
Patrimonio
arquitecténico

B. Elementos formales

de laimagen y del

lenguaje visual. La

expresion grafica.
— Elementos bésicos
del lenguaje visual: la
lineay el plano.
Posibilidades
expresivas y
comunicativas.

C. Expresion artistica y
grafico-plastica:
técnicas y
procedimientos.
— Introduccion a la
geometria planay
trazados geométricos
basicos.
— Técnicas basicas de
expresion grafico-
plastica en dos
dimensiones.
Técnicas secas y
himedas. Su uso en

Explora y comprende
los tipos de
proyeccion, los
sistemas de
representacién y los
organiza en un mapa
conceptual.

Pag. 146

Pag. 146, act. 1.
Aprendo a
pensar.

Profundiza en el
sistema de
representacion
diédrico, identifica sus
elementos
fundamentales.

Pag. 148

Conoce las normas
basicas de acotacion,
sus elementos y el
croquis acotado.

Pag. 150

Profundiza en los tipos
del sistema
axonométrico, la
construccion de ejes
isométricos y la
representacion de
volimenes.

Pag. 152

Conoce las bases de la
perspectiva caballera,
aplicalaen la
representacién de

Pag. 154




el arte y sus
caracteristicas
expresivas.

— Técnicas basicas de
expresion grafico-
plastica en tres
dimensiones. Su uso
en el artey sus
caracteristicas
expresivas.

volumenes.

Analiza las bases de la
perspectiva conica,
sus elementos y sus
tipos.

Pag. 156

Competencia especifica 5.
Realizar producciones
artisticas individuales o
colectivas con creatividad e
imaginacion, seleccionando y
aplicando herramientas,
técnicas y soportes en
funcién de la
intencionalidad, para
expresar la vision del mundo,
las emociones y los
sentimientos propios, asi
como para mejorar la
capacidad de comunicacién y
desarrollar la reflexion critica
y la autoconfianza.

Esta competencia especifica
se conecta con los siguientes
descriptores del Perfil de
salida: CCL2, CPSAAL,
CPSAA3, CPSAA4, CC3,
CCEC3, CCEC4

5.1 Expresar ideas y
sentimientos en
diferentes
producciones plasticas,
visuales y
audiovisuales, a través
de la experimentacion
con diversas
herramientas, técnicas
y soportes,
desarrollando la
capacidad de
comunicaciényy la
reflexion critica.

5.2 Realizar diferentes
tipos de producciones
artisticas individuales o
colectivas, justificando
el proceso creativo,
mostrando iniciativa y
autoconfianza,
integrando
racionalidad, empatia y
sensibilidad, y
seleccionando las
técnicas y los soportes

adecuados al propdsito.

B. Elementos formales
de laimagen y del
lenguaje visual. La
expresion grafica.
— Elementos basicos
del lenguaje visual: el
plano. Posibilidades
expresivas y
comunicativas.

C. Expresion artistica 'y
grafico-plastica:
técnicas y
procedimientos.
— El proceso creativo
a través de
operaciones
plasticas: reproducir,
aislar, transformar y
asociar.
— Factores y etapas
del proceso creativo:
eleccién de
materiales y técnicas,
realizacion de
bocetos.
— Introduccion a la
geometria planay
trazados geométricos
basicos.
— Técnicas basicas de
expresion grafico-
plastica en dos
dimensiones.
Técnicas secas y
himedas. Su uso en
el arte y sus
caracteristicas
expresivas.
— Técnicas basicas de
expresion grafico-
plastica en tres
dimensiones. Su uso
en el artey sus
caracteristicas
expresivas.

Elabora
composiciones
visuales de objetos
seleccionando y
empleando distintos
sistemas de
representacion.

Pag. 146, act. 2,
3

Representa figuras
tridimensionales en el
sistema de
representacion
diédrico.

Pag. 148, act. 4,
5

Aplica las normas
basicas de acotacién
en la representacion
de figuras, realiza
croquis acotados.

Pag. 150, act. 6.
Galeria de
imagenes.
Pag. 150, act. 7

Dibuja figuras en
perspectiva
isométrica, crea
composiciones
tridimensionales.

Pag. 152, act. 8,
9

Aplica el proceso de
construccion de la
perspectiva caballera,
crea composiciones
tridimensionales.

Pag. 154, act. 10,
11

Dibuja los principales
elementos de la
perspectiva conica,
aplica sus
fundamentos en la
representaciéon de
espacios.

Pag. 156, act. 12,
13

Emplea herramientas
tradicionales y nuevas
tecnologias en el
proceso de creacion y
reproduccion de obras
arquitectonicas.

Pag. 158, act. 14.
Aplicacion
informatica.

Pag. 158, act. 15,
16

Emplea de forma
adecuada
instrumentos de
dibujo técnico en
composiciones
geométricas.

Alolargodela
situacion de
aprendizaje.

Selecciona
herramientas, técnicas
grafico-plasticas secas
y humedas y métodos

Alolargodela
situacion de
aprendizaje.




adecuados al
propdsito creativo.

Competencia especifica 6.
Apropiarse de las referencias
culturales y artisticas del
entorno, identificando sus
singularidades, para
enriquecer las creaciones
propias y desarrollar la
identidad personal, cultural y
social.

Esta competencia especifica
se conecta con los siguientes
descriptores del Perfil de
salida: CCL2, CD1, CPSAA3,
CC1, CCEC3.

6.2 Utilizar
creativamente
referencias culturales y
artisticas del entorno
en la elaboracion de
producciones propias,
mostrando una visién
personal.

A. Patrimonio artistico
y cultural.
— Las formas
geomeétricas en el
arte y en el entorno.
C. Expresion artistica y
grafico-plastica:
técnicas y
procedimientos.
— Introduccion a la
geometria planay
trazados geométricos
basicos.
— Técnicas basicas de
expresion grafico-
plastica en dos
dimensiones.
Técnicas secas y
hdmedas. Su uso en
el artey sus
caracteristicas
expresivas.

Analiza la perspectiva
de composiciones
artisticas para
reproducir una escena
en perspectiva cénica
siguiendo su modelo.

Pag. 158, act. 15.
Enlace web.

Competencia especifica 7.
Aplicar las principales
técnicas, recursos y
convenciones de los
lenguajes artisticos,
incorporando, de forma
creativa, las posibilidades
que ofrecen las diversas
tecnologias, para integrarlos
y enriquecer el disefio y la
realizacién de un proyecto
artistico.

Esta competencia especifica
se conecta con los siguientes
descriptores del Perfil de
salida: CCL2, CCL3, STEM3,
CD1, CD5, CC1, CC3, CCECA4.

7.1 Realizar un
proyecto artistico, con
creatividad y de forma
consciente, ajustandose
al objetivo propuesto,
experimentando con
distintas técnicas
visuales o audiovisuales
en la generacién de
mensajes propios, y
mostrando iniciativa en
el empleo de lenguajes,
materiales, soportes y
herramientas.

C. Expresion artistica y
grafico-plastica:
técnicas y
procedimientos.
— El proceso creativo
a través de
operaciones
plasticas: reproducir,
aislar, transformar y
asociar.
— Factores y etapas
del proceso creativo:
eleccion de
materiales y técnicas,
realizacion de
bocetos.
— Introduccién a la
geometria planay
trazados geométricos
basicos.
— Técnicas basicas de
expresion grafico-
plastica en dos
dimensiones.
Técnicas secas y
hdmedas. Su uso en
el artey sus
caracteristicas
expresivas.

Elabora un disefio
sostenible de un
espacio funcional de
forma colectiva,
levantando planos a
escala y realizando
dibujos en diferentes
perspectivas.

Disefiadores de
interiores
sostenibles.

Competencia especifica 8.
Compartir producciones y
manifestaciones artisticas,
adaptando el proyecto a la
intenciony alas
caracteristicas del publico
destinatario, para valorar
distintas oportunidades de
desarrollo personal.

Esta competencia especifica
se conecta con los siguientes
descriptores del Perfil de

8.1 Reconocer los
diferentes usos y
funciones de las
producciones y
manifestaciones
artisticas,
argumentando de
forma individual o
colectiva sus
conclusiones acerca de
las oportunidades que
pueden generar, con
una actitud abiertay

C. Expresion artistica y
grafico-plastica:
técnicasy
procedimientos.
—El proceso creativo
a través de
operaciones
plasticas: reproducir,
aislar, transformar y
asociar.
— Factores y etapas
del proceso creativo:
eleccién de

Genera producciones
artisticas siguiendo
pautas establecidas,
identificando y
valorando las
intenciones previas.

Pag. 146, act. 2
Pag. 148, act. 4
Pag. 156, act. 12,
13

Se implica'y cumple
con las tareas
asignadas en
situaciones de trabajo
en equipo en el
desarrollo de
producciones y

Péag. 148, act. 4.
Nos repartimos
el trabajo

Péag. 158, act. 14
Disefiadores de
interiores
sostenibles.




salida: CCL1, STEM3, CD3,
CPSAA3, CPSAAS, CE3,
CCEC4.

con interés por conocer
su importancia en la
sociedad.

8.2 Desarrollar
producciones y
manifestaciones
artisticas con una
intencion previa, de
forma individual o
colectiva, organizando y
desarrollando las
diferentes etapasy
considerando las
caracteristicas del
publico destinatario.
8.3 Exponer los
procesos de
elaboraciényy el
resultado final de
producciones y
manifestaciones
artisticas, realizadas de
forma individual o
colectiva, reconociendo
los errores, buscando
las soluciones y las
estrategias mas
adecuadas para
mejorarlas, y valorando
las oportunidades de
desarrollo personal que
ofrecen.

materiales y técnicas,
realizacion de
bocetos.

— Introduccion a la
geometria planay
trazados geométricos
basicos.

— Técnicas basicas de
expresion grafico-
plastica en dos
dimensiones.
Técnicas secas y
hdmedas. Su uso en
el arte y sus
caracteristicas
expresivas.

manifestaciones
artisticas.

Realiza en grupo un
disefio original y
sostenible de un
espacio del centro
escolar para adaptarlo
a un nuevo uso.

Desarrolla conciencia
ecoldgica y se implica
en la conservacion del
medioambiente.

Expone un disefio de
interior

sostenible entre toda la
clase mediante una
presentacion
estructurada,
escuchando
activamente la parte de
exposicion

de los compafieros.

Disefiadores de
interiores
sostenibles.

CONTENIDOS MINIMOS, CRITERIOS DE PROMOCION

Se tomaran como criterios de promocidon minimos:

Los criterios de evaluacién 1,2,6y 7.

MATERIALES Y RECURSOS DIDACTICOS

En 19, 32 E.S.O. se seguirdn los libros (correspondientes a cada curso) de la

Editorial SM.

Presentaciones en soporte digital.

Fotocopias en color o blanco y negro.
Material grafico de otros afios, como ejemplo para futuros trabajos
Diverso mobiliario del aula de dibujo, propio de la asignatura.
Materiales encontrados o reciclados de contenedores, basura, material
sobrante de obra, etc.




RECUPERACION DE ALUMNOS CON LA MATERIA PENDIENTE

Los alumnos con la materia pendiente tendran oportunidad de superar los
contenidos del area mediante dos examenes parciales (o también, entrega
de ldminas) que tendrdn lugar, el primero, en diciembre antes de la 12
evaluacion y el segundo dia antes de la 22 evaluacidn. En el caso de que
los alumnos no superen la materia en estas dos pruebas, dispondran de
una tercera oportunidad en el mes de junio, en cuyo caso el examen sera
de toda la materia del nivel correspondiente. En todo caso los alumnos en
esta situacion podran acudir al Departamento para consultar las dudas
gue puedan tener.

4.PROGRAMACION SECCION BILINGUE
CURSO 2022-2023 IES ALVARO DE MENDA
PONFERRADA. MATERIA: EPVA, 12 Y 32 ESO

ALUMNADO. PROFESORADO. AUXILIAR DE CONVERSACION

Alumnado
12 ESO BILINGUE. Grupos: 12A, 12B
32 ESO BILINGUE. Grupos: 32A, 32B

Profesorado
Santiago Gonzalez Vidal
Lucia Fernandez

Auxiliar de conversacion:
Al igual que en cursos anteriores, solo se contara con un auxiliar de
conversacion (en el curso actual procede de la India) Urmil Shingari y que



apoyara la labor del profesor en el aula durante una hora semanal con los
grupos de alumnos correspondientes a 12 y 32 ESO..

OBJETIVOS Y CONTENIDOS PROGRAMADOS PARA LA MATERIA
EDUCACION PLASTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL, 12 Y 32 DE ESO

Los Objetivos Generales y los Contenidos son los que aparecen reflejados,
con caracter general, en la Programacion Didactica del Dpto. De Dibujo,
para el presente curso escolar, referidos a 12 y 32 de ESO, formando parte
del correspondiente curriculo académico, y teniéndose en cuenta que, de
acuerdo con la legislacién vigente, el total de horas impartidas en el
idioma de la seccidn bilinglie, no podra suponer mas del 50% del horario
total de los alumnos para la asignatura de Educacidn Plastica y Visual, en
los niveles de 12 y 32 de ESO.

ACCIONES DESTINADAS A LA ADQUISICION DE LAS COMPETENCIAS
BASICAS EN LA ESO, REFERIDAS AL AMBITO DE LA EDUCACION PLASTICA,
VISUAL Y AUDIOVISUAL, BILINGUE EN 12 Y 32 DE ESO

La integracién de las competencias basicas en el curriculo bilingle,
permite identificar los aprendizajes imprescindibles y posibilita la
realizacion de propuestas concretas sobre las enseflanzas, que se
consideran esenciales, en la formacién bilingiie del alumno.
La Educacion Plastica y Visual (12 y 32 de ESO) contribuye, especialmente,
a adquirir la competencia artistica y cultural. En esta etapa educativa se
pone el énfasis en ampliar el conocimiento de los diferentes cddigos
artisticos y en la utilizaciéon de las técnicas y los recursos que les son
propios. El alumnado, con caracter general, aprende a mirar, ver, observar
y percibir, y a partir del conocimiento del lenguaje visual, a apreciar los
valores estéticos y culturales de las producciones artisticas. Por otra parte,
se contribuye a esta competencia cuando se experimenta e investiga con
diversidad de técnicas plasticas y visuales, y se es capaz de expresarse a
través de la imagen.
En el ambito bilinglie, el alumnado analizara producciones culturales y
artisticas del entorno cultural hispdnico, y especialmente, del mundo
anglosajon.

Los alumnos describiran sus proyectos artisticos, utilizando la lengua
inglesa, a partir de un vocabulario critico y de una hoja de trabajo,
worksheet o guion, adaptado a su nivel académico.




Por otra parte, esta materia ayuda a la adquisicion de la autonomia e
iniciativa personal, dado que todos los procesos de creacién suponen
convertir una idea en una obra. A tal efecto se trabajardn estrategias de
planificacion, de previsidon de recursos, de anticipacidon y evaluaciéon de
resultados.

Se valorardan, especialmente, los procesos de investigacion que utilicen
fuentes de informacidn en inglés. Especialmente, se valorara la autonomia
del alumno en la expresidn oral, debiendo ser capaz de elaborar un
discurso bdsico, a partir de una produccion propia, o a partir del
comentario de una obra ajena.

La competencia _en comunicacién _linglistica _bilinglie, se vera
incrementada en esta materia a través del estudio de los distintos tipos de
lenguaje: el lenguaje verbal (priorizando este aspecto), ademas del
lenguaje gestual, el musical y el lenguaje plastico.
Se valoraran, especialmente, las destrezas en comprension oral y auditiva.
En los examenes, y a través de trabajos especificos, se valoraran las
destrezas de comprension lectora y comprension escrita, teniéndose en
cuenta el nivel del alumnado.
La Educacion Plastica y Visual supone un buen medio para desarrollar y
mejorar la competencia social y ciudadana. En la medida en que la
creacidn artistica suponga un trabajo en equipo, se promoveran actitudes
de respeto, tolerancia, cooperacion, flexibilidad y se contribuird a la
adquisicion de habilidades sociales.
Las habilidades sociales bilinglies, se potenciaran a partir de actividades
tales como las proyecciones visuales y audiovisuales, seguidas de un
posterior coloquio, exposiciones individuales de proyectos en clase,
acompafiadas de una puesta en comun, a nivel de grupo.
Igualmente, se llevaran a cabo una serie de debates en torno a un tema
relacionado con el lenguaje visual.

A la competencia para aprender a aprender se contribuye en la medida en
gue se favorece la reflexion sobre los procesos y la experimentacion
creativa, puesto que implica la toma de conciencia de las propias
capacidades y recursos, y también la aceptacidon de los propios errores
como instrumento de mejora.
En el ambito bilinglie, el alumno mejorara sus destrezas linglisticas,
especialmente su expresion oral, a través de la existencia del referente
qgue supone el auxiliar de conversacion.
En el curriculo de Educacidn Plastica y Visual adquieren importancia los
contenidos relativos al entorno audiovisual y multimedia, desarrollando Ia




competencia en el tratamiento de la informacion.
El uso combinado de las herramientas propias de la materia y de las
tecnologias podran aumentar los recursos para que el alumnado se
exprese y comunique la creacion de sus producciones artisticas,
desarrollandose asi, de un modo natural, la competencia digital.

Se potenciara la adquisicion de conocimientos en lengua inglesa, a partir
del uso inteligente de las redes sociales: Facebook y Twitter
principalmente, ademas de aquellas paginas de Internet que proporcionen
contenidos interactivos en inglés que estén relacionados con las artes
visuales: BBC, YouTube, etc., ademas de aquellas paginas que posibiliten el
acceso a importantes museos: MOMA (Nueva York), British Museum
(Londres), MET (Nueva York), National Gallery (Londres), Museo van Gogh
(Amsterdam), etc.

También, la materia en su variedad de manifestaciones colabora a la
adquisicion de la competencia en el conocimiento y la interaccién con el
mundo_fisico utilizando procedimientos relacionados con el método
cientifico como la observacién, la experimentacion, el descubrimiento, la
reflexion y el analisis posterior.
Se aplicara lo observado, con caracter general, a los grupos no bilingles.
Por ultimo, una de las finalidades de la materia es ensefar al alumnado a
desenvolverse con comodidad a través del lenguaje simbdlico, asi como
profundizar en el conocimiento de aspectos espaciales de la realidad, por
medio de la geometria plana, la perspectiva y la representacién objetiva
de las formas. Tales capacidades podran contribuir a que los alumnos y
alumnas adquieran la competencia matematica, ya que permitira abordar
la puesta en funcionamiento del proceso creativo con la utilizacién de las
proporciones, dimensiones, relaciones y equilibrio de las formas de
manera adecuada, y comprender el mecanismo de creacidon de una obra
artistica.

Dada la especial dificultad de los temas relacionados con el ambito del
lenguaje técnico y geométrico, se considera adecuado impartir tales
contenidos en lengua castellana, siguiéndose las pautas marcadas con
caracter general, en los grupos no bilinglies.

ACTUACIONES ESPECIFICAS DEL PROGRAMA BILINGUE, EDUCACION
PLASTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL, DESTINADAS A FOMENTAR LA
CULTURA EMPRENDEDORA EN LA ESO



Segun lo marcado en la normativa legal al respecto (Resolucién de 30 de
agosto de 2013. BOCYL de 11 de septiembre), se seguirdn las pautas que
con cardacter general se explicitan en la Programacién Didactica del Dpto.
de Dibujo, priorizando las competencias a las que alude tal normativa, a
través de las acciones especificas a desarrollar en el contexto bilinglie (Ver
Apdo. 3, de la presente Programacion: Acciones destinadas a la
adquisicion de las Competencias Basicas en la ESO, referidas al ambito de
la Educaciéon Plastica y Visual bilinglie (12 y 32 de ESO),con atencién
especial a las siguientes competencias: Autonomia e iniciativa personal y
Aprender a aprender.

Proyecto especifico para Educaciéon Plastica y Visual en 12 de ESO
bilinglie

Descripcidn: Investigacidon personal sobre un artista universal, de cualquier
ambito de las artes visuales, y realizacion de un proyecto de
interpretacion o re-lectura creativa de una de sus obras.

Incluird las siguientes actividades, debidamente temporalizadas (se estima
conveniente el 22 trimestre del curso escolar):

1. Presentacion. El alumno recibira material escrito, en lengua inglesa,
gue debera trabajar, tanto en clase como en casa, asi como una serie de
imagenes que contextualicen al autor, estilo o lenguaje visual
determinado.

El alumno debera realizar una seleccidon personal de una obra realizada
por dicho artista y confeccionar un texto escrito (ensayo o discurso) en
lengua inglesa, sobre la misma.
Se le aportaran fuentes de informacion, preferiblemente de caracter
digital, sin desestimar publicaciones impresas, si fuera necesario.

2. Debate grupal/Puesta en comun. El alumno expondra la imagen
seleccionada (archivo digital que se proyectara para todo el grupo) y
realizara una exposicion oral ante el grupo, utilizando, si lo estima
oportuno, su ensayo o discurso previamente escrito. Al terminar su
presentacion, el alumno contestara a las preguntas del auditorio:
compaferos, profesor y/o auxiliar de conversacion.
3. Creaciéon de una versidn artistica personal (relectura o revisién
individualizada), basada en criterios de absoluta creatividad.

Se realizard segun concepto original, materiales y técnicas grafico
plasticas. El alumno aportara su proyecto definitivo, en soporte y
dimensiones estandarizadas (DIN A3 maximo), incluyendo anexo con
bocetos previos que desarrollen su idea original. Su proyecto incluira,
asimismo, ensayo o discurso escrito en lengua inglesa, que incluird




necesariamente los siguientes apartados: ldea o concepto. Proceso.
Técnicas y materiales empleados. Autoevaluacién o autocritica.
4. Presentacion/Exposicion al publico. El alumno expondra su proyecto
personal, siguiendo el guion o discurso que él mismo ha elaborado.
Hablara de su proyecto en lengua inglesa, y sera asistido, si se estima
oportuno, por el auxiliar de conversacién o por el profesor.

5. Debate grupal/Puesta en comun. El alumno se someterda a las
preguntas de sus compafieros, profesor y/o auxiliar de conversacion, una
vez finalizada su presentacion.

Los trabajos seleccionados se publicaran en la revista digital del Centro.

Objetivos especificos que se pretenden conseguir

- Fomentar la inventiva y la generacién de ideas, la presentacion de juicios
personales y la valoracién de la autocritica y la critica de sus companferos.
- Desarrollar la creatividad, la imaginacion, la asuncién de riesgos, la
superacion de estereotipos, la flexibilidad, el control del proceso creativo
y la evaluacion final o control de calidad.

- Valorar la autocritica y el esfuerzo personal como acciones generadoras
de éxito.

- Establecer dinamicas de grupo a partir de las cuales enriquecer las ideas
o realizaciones individuales. -
Considerar la critica y la autocritica como elementos de avance en la
consecucion de metas.

Competencias basicas a desarrollar:

- Competencia artistica y cultural.

- Competencia en aprender a aprender.

- Competencia en autonomia e iniciativa personal.

- Competencia en comunicacion linguistica en inglés.

- Competencia en el tratamiento de la informacidon y competencia digital.
Seguimiento y evaluacién del proyecto

Se supervisaran las distintas actividades de las cuales consta el proyecto,
priorizando la autoevaluacién del alumno en todo el proceso.

Se evaluara la adquisicion, por parte del alumno, de las competencias
basicas antes enumeradas, y especialmente, capacidades relacionadas con
ellas, como la creatividad, investigacién personal, planificacion metddica y
toma de decisiones, asuncion de riesgos y reajustes en el proceso,
resistencia al fracaso, trabajo cooperativo, entre otras.

Proyecto especifico para Educacion Plastica y Visual en 32 de ESO
bilinglie



Descripcion: Realizacion de un cartel o spot publicitario, relacionados con
algun aspecto relacionado con la vida real, preferentemente con el
contexto sociocultural actual, con el objetivo fundamental de concienciar
al publico sobre una problematica que afecte a la realidad
contempordnea(el pasado curso, se utilizé como concepto basico, la
celebracion del Afio Internacional de la Cooperacién en la Esfera del Agua.
ONU).

Incluird las siguientes actividades, debidamente temporalizadas (se estima
conveniente el 22 trimestre del curso escolar):

1. Presentacion. El alumno recibira material escrito, en lengua inglesa, que
debera trabajar, tanto en clase como en casa, al objeto de familiarizarse
con el tema propuesto. El alumno asistira a una o varias proyecciones de
documentos visuales o audiovisuales, en version original inglesa: carteles,
anuncios insertos en prensa, spots publicitarios, que utilicen de alguna
forma, el tema objeto de estudio.

2. Puesta en comun y debate. El grupo de alumnos deberda comentar las
imagenes seleccionadas por el profesor, aportando su visién o critica
personal. El alumno responderd a preguntas del profesor o de sus
compaferos, acerca de cada imagen proyectada. El profesor dirigira un
debate grupal si se estima oportuno.

3. Creacidén de un producto visual (cartel, anuncio impreso) o audiovisual
(spot publicitario), basado en criterios de absoluta creatividad. El alumno
recibird un briefing o informe técnico escrito, de cardcter obligatorio, al
respecto. El proyecto personal se realizard segln concepto original,
respetando dicho informe técnico, dejando a criterio del alumno la
eleccién de materiales y técnicas grafico plasticas o digitales (software
informatico). El alumno aportara su proyecto definitivo, en soporte vy
dimensiones estandarizadas (DIN A3 maximo para obra en papel o similar:
cartel o anuncio, o en soporte digital. Si se realiza spot publicitario, se
establecera una duracion maxima de 20 segundos). El alumno debera
incluir anexo con bocetos previos que desarrollen su idea original (soporte
papel o archivo digital). Su proyecto incluira, asimismo, ensayo o discurso
escrito en lengua inglesa, que incluira necesariamente los siguientes
apartados: Idea o concepto. Proceso. Técnicas y materiales empleados.
Autoevaluacion o autocritica.  El profesor supervisara el trabajo del
alumno, para reorientar la marcha o ejecucién del mismo. Igualmente, el
profesor debera dar su visto bueno al disefio previo, antes de su
realizacion final (proyecto original). 4. Presentacion/Exposicién al
publico. El alumno expondra su proyecto personal, siguiendo el guion o
discurso que él mismo ha elaborado. Hablard de su proyecto en lengua




inglesa, y sera asistido, si se estima oportuno, por el profesor (No
contamos con auxiliar de conversacion en 32ESO).
5. Debate/Puesta en comun. El alumno se someterd a las preguntas de
sus compaferos y del profesor una vez finalizada su presentacion.
Los trabajos seleccionados se publicaran en la revista digital del Centro.
Objetivos especificos que se pretenden conseguir
-Fomentar la inventiva y la generacidn de ideas, la presentacidn de juicios
personales y la valoracidn de la autocritica y la critica de sus compafieros.
-Desarrollar la creatividad, la imaginacion, la asuncién de riesgos, la
superacion de estereotipos, la flexibilidad, el control del proceso creativo
y la evaluacion final o control de calidad.

-Valorar la autocritica y el esfuerzo personal como acciones generadoras
de éxito.

-Establecer dindmicas de grupo a partir de las cuales enriquecer las ideas o
realizaciones individuales.

-Considerar la critica y la autocritica como elementos de avance en la
consecucion de metas.

Competencias basicas a desarrollar

-Competencia artistica y cultural.

-Competencia en aprender a aprender.

-Competencia en autonomia e iniciativa personal.

-Competencia en comunicacion linglistica en inglés.

-Competencia en el tratamiento de la informacidén y competencia digital.
Seguimiento y evaluacién del proyecto

Se supervisaran las distintas actividades de las cuales consta el proyecto,
priorizando la autoevaluacidn del alumno en todo el proceso.

Se evaluara la adquisicion, por parte del alumno, de las competencias
basicas antes enumeradas, y especialmente, capacidades relacionadas con
ellas, como la creatividad, investigacion personal, planificacion metddica y
toma de decisiones, asuncidn de riesgos y reajustes en el proceso,
resistencia al fracaso, trabajo cooperativo, entre otras.

MEDIDAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD EN EDUCACION PLASTICA,
VISUAL Y AUDIOVISUAL, BILINGUE

La existencia de alumnos con necesidades educativas especiales, en los
grupos correspondientes a 12 de ESO (4 alumnos en total: 2 en 12 A,y 2 en
19B), requerird una especial atencion del profesor.



Se observara la evolucion del alumno durante el primer trimestre del
curso académico, y se decidira posteriormente, si es necesaria la
aplicaciéon de una adaptacion curricular significativa individualizada.
En todo caso, se trabajaran los contenidos minimos marcados con caracter
general en la Programacion Didactica del Dpto. de Artes Plasticas,
recurriéndose a adaptacion curricular significativa en casos concretos.

ASPECTOS ESPECIFICOS REFERIDOS A LA EDUCACION PLASTICA, VISUAL Y
AUDIOVISUAL, BILINGUE PARA 12 DE ESO

El objetivo general de la asignatura es habituar a los alumnos a recibir
indistintamente instrucciones en inglés y en castellano, de modo que
lentamente, y a lo largo del curso, vayan siendo capaces de explicar sus
trabajos tanto en inglés como en su lengua materna.

Otro objetivo fundamental, es el de habituar el oido de estos alumnos a
otra lengua distinta a la suya.
Por otra parte, es necesario hacer constar que el uso del inglés en
alumnos de 12 de la ESO, que ademas no proceden necesariamente de
colegios bilinglies de primaria, retrasan, de alguna manera, el normal
desarrollo del curriculo propio de la asignatura, por lo que sera necesario
hacer algun tipo de adaptacién, no tanto en los contenidos como en la
metodologia.

METODOLOGIA
Teniendo en cuenta la mayor dificultad que para los alumnos supone el
estudiar la materia, utilizando para ello en un alto porcentaje otra lengua
distinta de la suya habitual, el Departamento ha decidido dar las
explicaciones de mayor dificultad en espafiol, aunque en todo caso
siempre habra referencias y vocabulario especifico en inglés.
En cada tema, al principio, se dard un Keywords (léxico esencial) en el que
se dara el vocabulario imprescindible para poder entender las
explicaciones. Este vocabulario no se traducird, sino que se hara entender
de la mejor manera posible (imdgenes, gestos, acciones).
En caso de ser algun concepto demasiado abstracto para el nivel de 12 de
ESO, se dispondra de un diccionario que ellos podran consultar.
Ademas del keywords, se dard un Main Topics (pequeiio guion con las
ideas clave) en el que, de manera clara, breve y concisa, se explicara lo
que se va a ver en ese tema.



Asimismo, al contar con un auxiliar de conversacion, este departamento
didactico ird preparando diferentes actividades relacionadas con los temas
gue se van viendo, a fin de que el auxiliar cuente con informacién
suficiente para poder preparar las dinamicas de clase, si se considera
oportuno.

En cuanto a los contenidos que se van a ver en inglés en cada unidad
didactica, éstos estan reflejados con toda claridad en el proyecto bilinglie
del Centro.

Dado que el curso escolar estd compuesto por tres evaluaciones, en cada
una de ellas se trabajaran dos unidades didacticas en inglés, pudiéndose
alterar dicho orden.

Aquellos otros contenidos del area, relativos al lenguaje técnico vy
geométrico, dado su cardcter arido, se impartiran en castellano, siguiendo
el curriculo marcado con caracter general para el nivel de 12 de ESO.

RELACION DE UNIDADES DIDACTICAS A IMPARTIR SOLO EN INGLES.
EPVA 12 ESO DISTRIBUCION TEMPORAL POR TRIMESTRES

12 Evaluacion

1.-Lenguaje visual. Elementos basicos del lenguaje visual.

2.-Herramientas  basicas de las técnicas grafico plasticas.
22 evaluacion

3.-Texturas y color. Aspectos basicos. Aplicaciones.

4.-Organizacion del espacio visual. Principios elementales de composicion.
Aplicaciones.

32 Evaluacién

5.-Formas y patrones basicos en el disefio.

6.-Espacio y volumen. Aplicaciones.

En cada tema habrd una presentacion, en la que se introduciran los
conceptos, paso a paso, incluyendo ejemplos (en su mayoria realizados
por alumnos de su nivel en afios anteriores), a fin de clarificar lo que se
espera de ellos.

Ademas de los ejemplos realizados por otros alumnos de su mismo nivel,
se mostraran imagenes, a fin de ilustrar los conceptos que se van a
aprender.

APRENDIZAJE. INSTRUMENTOS DE EVALUACION. CRITERIOS DE
CALIFICACION



Inmediatamente después de la presentacion se propondran los ejercicios y
actividades necesarios para adquirir las habilidades requeridas para esa
parte del temario que se ha presentado.

A lo largo del desarrollo de la asignatura y durante todo el curso escolar, a
los alumnos se les dara informacidn y se propondran pequefios trabajos
relacionados con distintos movimientos de arte, tanto histdricos o
contempordaneos.

El seguimiento, la valoracidn, los instrumentos de evaluacidn, asi como los
criterios de calificacidon son los ordinarios para este curso y nivel, dejando
claro que en ningin momento se van a perder de vista, los Objetivos de
Educacidn Plastica y Visual correspondientes a 12 de ESO.

CRITERIOS DE EVALUACION

Aparecen reflejados en la Programaciéon Didactica del departamento, con
caracter general, teniéndose en cuenta lo establecido en la legislacion
educativa en lo referente a la imparticion de materias no linglisticas: 50%
de los contenidos curriculares evaluables en inglés y 50% en castellano,
dedicando una especial atencién a la adquisicion de las competencias
basicas, dentro del ambito bilinglie, mas arriba explicitadas, con caracter
general, para 12 y 32 ESO.

PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION

En lo referente a los procedimientos e instrumentos para la evaluacién, se
tendran en cuenta los siguientes aspectos:

Observacion diaria del alumno en clase, realizacion de tareas individuales
y en grupo: conversacion en inglés con grupo de iguales, realizacién de
preguntas y respuestas en inglés, tanto al profesor como al auxiliar,
exposicion oral, con caracter individual, de un tema previamente
preparado por el alumno, etc.

Se realizaran pruebas escritas, en donde los aspectos relacionados con los
trazados de caracter geométrico (practico), se combinaran con los
aspectos relativos a los lenguajes visuales(tedricos), acotandose el uso del
idioma inglés a estos ultimos, con un caracter progresivo, a lo largo del



curso académico, hasta llegar al 50% de contenidos evaluables en el
idioma de la seccién bilinglie, tope marcado por la normativa vigente.

ASPECTOS ESPECIFICOS REFERIDOS A LA EDUCACION PLASTICA, VISUAL Y
AUDIOVISUAL, BILINGUE PARA 32 DE ESO

Para estos alumnos sera el tercer ano utilizando el inglés en materias
bilinglies, lo cual aparentemente implica una mayor facilidad a la hora de
dar y recibir las clases en ese idioma.

Sin embargo, queremos hacer constar que la materia de este afio (EPV 32
ESO) posee por si misma un alto grado de dificultad, si a esto afadimos el
uso del inglés en un alto porcentaje del programa, se entiende que la
mayor facilidad por ser el tercer afilo de programa bilinglie es soélo eso,
aparente. Por todo ello,
el Departamento de Dibujo ha decidido dar las explicaciones de mayor
dificultad en espanol, aunque en todo caso siempre habrd referencias y
vocabulario relativo en inglés.

METODOLOGIA
Al principio de cada unidad didactica, se proporcionara un_Keywords, al
igual que en EPV 12 de ESO, en el que se observara el Iéxico imprescindible
para poder entender las explicaciones pertinentes.
Este vocabulario no se traducird. El profesor y/o el auxiliar de
conversacion aclararan los conceptos, utilizando el inglés.
Ademas del keywords, se dara un Main Topics (guion basico), en el que, de
manera clara, breve y concisa, se explicard lo que se va a ver en ese tema.
Por otra parte, al no contar con un auxiliar de conversacion, durante el
presente curso escolar, sera el profesor del area el encargado de
proporcionar las distintas explicaciones en inglés, preparando diferentes
actividades y guiones, relacionados con los distintos temas que se vayan
viendo a lo largo de cada trimestre.
Dado que el curso académico esta compuesto por tres evaluaciones, en
cada una de ellas se trabajaran dos unidades didacticas en inglés,
pudiéndose alterar su orden, si fuera necesario.
Aquellos otros contenidos, relativos al lenguaje técnico y geométrico,
dado su caracter arido, se impartiran en castellano.

RELACION DE UNIDADES DIDACTICAS A IMPARTIR SOLO EN INGLES.
EPVA 32 ESO DISTRIBUCION TEMPORAL POR TRIMESTRES



12 Evaluacion

1.-Lenguajes visuales. Percepcidn e ilusiones dpticas. Andlisis de imagenes.
Aplicaciones a las artes visuales y al mundo del disefio publicitario.
2.-Signos, formas y texturas. Las texturas en el arte.

22 evaluacion

3.-Color. Aspectos cientificos. Color luz y color pigmento.

Estructura y comportamiento del color. Psicologia del color.

Valor expresivo y simbdlico. Usos del color.
4.-Organizacion del espacio visual. Principios elementales de composicion.
32 Evaluacion

5.-Proporciéon y antropometria. Significado del concepto de
proporcionalidad en el arte a lo largo de la historia.

6.-Espacio y volumen. Tipos de proyecciones. Representacion del espacio
en los distintos periodos artisticos.

En cada tema habrd una presentacion, en la que se introduciran los
conceptos, paso a paso, incluyendo ejemplos (en su mayoria realizados
por alumnos de su nivel en afios anteriores) a fin de clarificar lo que se
espera de ellos.
Ademas de los ejemplos realizados por otros alumnos de su nivel, siempre
se mostraran imagenes seleccionadas por el profesor, a fin de ilustrar los
conceptos que se van a aprender, asi como suscitar debates, de manera
gue se potencie el uso del inglés por parte de los alumnos.

APRENDIZAJE. INSTRUMENTOS DE EVALUACION. CRITERIOS DE
CALIFICACION

Inmediatamente después de la presentacidn se propondran los ejercicios y
actividades necesarios para adquirir las habilidades requeridas para esa
parte del temario que se ha presentado previamente. A lo largo del
desarrollo del curso académico, los alumnos de 32 de ESO recibiran
informacion adecuada en inglés, sobre proyectos que habran de realizar,
que estén relacionados con distintos aspectos del lenguaje visual, con
especial implicacion en el mundo contemporaneo: publicidad, diseno
grafico, cine, etc.
El seguimiento, la valoracidon y los criterios de calificacion son los
ordinarios para este curso y nivel, dejando claro que en ningln momento
se van a perder de vista, los Objetivos de Educacion Plastica y Visual para
32 de ESO.

CRITERIOS DE EVALUACION



Aparecen reflejados en la Programacion Didactica del Dpto. de Artes
Plasticas, con caracter general, teniéndose en cuenta lo establecido en la
legislacion educativa en lo referente a la imparticion de materias no
linglisticas: 50% de los contenidos curriculares evaluables en inglés y 50%
en castellano, dedicando una especial atencién a la adquisicion de las
competencias basicas, dentro del ambito bilinglie, mas arriba explicitadas,
con caracter general, para 12 y 32 ESO.

PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION

En lo referente a los procedimientos e instrumentos para la evaluacion, se
tendran en cuenta los siguientes aspectos:

Observacion diaria del alumno en clase, realizacion de tareas individuales
y en grupo: conversacion en inglés con grupo de iguales, realizacidon de
preguntas y respuestas en inglés, exposicion oral, con caracter individual,
de un tema previamente preparado por el alumno, etc.
Se realizaran pruebas escritas, en donde los aspectos relacionados con los
trazados de caracter geométrico (practico), se combinaran con los
aspectos relativos a los lenguajes visuales(tedricos), acotandose el uso del
idioma inglés a estos ultimos, con un caracter progresivo, a lo largo del
curso académico, hasta llegar al 50% de contenidos evaluables en el
idioma de la seccién bilinglie, tope marcado por la normativa vigente.

RECURSOS METODOLOGICOS Y MATERIALES A UTILIZAR

Textos y material curricular

No existe libro de texto oficial en inglés. Los alumnos disponen de libro de
texto en castellano, con caracter obligatorio en este caso.
El Dpto. de Artes Plasticas ha elaborado, por sus propios medios, a lo largo
de estos cinco cursos académicos (éste es el sexto), las unidades
didacticas que se van a impartir en el idioma de seccién bilinglie (50% del
total del curriculo oficial de la asignatura), tomando como referencia
distintas fuentes de informacién.



Material curricular impreso. Bibliografia basica utilizada.

-LOOK! Drawing the Line in Art.

Gillian Wolfe. Frances Lincoln Children’s Books.

-LOOK! Zoom in On Art!

Gilliam Wolfe. Frances Lincoln Children’s Books.

-Oxford Children’s A to Z Art.

Meryl & Malcolm Doney. Oxford University Press.

-ISPY. An Alphabet in Art.

Lucy Micklethwait. HarperCollins Children’s Books.

-SPY. Shapes in Art.

Lucy Micklethwait. HarperCollins Children’s Books.

-I SPY. Colours in Art.

Lucy Micklethwait. HarperCollins Children’s Books.

-The Art Book for Children.White Book.

Texts by Amanda Renshaw & Gilda Williams Ruggi. Phaidon Press Limited.
-ArtHistory for Dummies.

Jesse Wilder, MA, MAT. Wiley Publishing, Inc.

-Drawing for Dummies.

Brenda Hoddinott. Wiley Publishing, Inc.

-200 Projects to get you into Art School. Valerie
Colston. A&C Black Publishers.

-Art and Design. Complete Revision and Practice. GCSE Bitesize.

Keith Winser. BBC.

-The Fundamentals of Illustration.

Lawrence Zeegen Crush. AVA Publishing, SA.

-Colour Management. A comprehensive Guide for Graphic Designers. John
T. Drew & Sarah A. Meyer. RotoVision, SA.

-Logo Design Workbook. A hands-on Guide to Creating Logos.

Sean Adams & Noreen Morioka with Terry Stone. Rockport Publishers, Inc.
-Digital Photography in Available Light. Essential Skills.

Mark Galer. Elsevier Ltd.

-The Power of Limits. Proportional Harmonies in Nature, ArtArchitecture.
Gyorgy Doczi. Shambala Publications, Inc.

-Arts Education in Secondary Schools: Effects and Effectiveness.

John Harland et alt. The Arts Council of England.

Otros materiales curriculares. Materiales audiovisuales e informaticos
Serie de audiovisuales en versidn original, sobre contenidos relacionados
con el curriculo oficial:



GreatArtists.

Seven Art Productions. (7 titulos).

-The Genius of Design.

BBC Two. (5 titulos).

-The Genius of Photography.

BBC Four. (5 titulos).

-Understanding digital Photography.

NIKON School. Cole and Company, Inc.

-Design Rules: How to Use Light.

BBC.

Serie de paginas web con material audiovisual aplicable al aula.
Se trata, en este caso, tanto de material curricular como extracurricular:
peliculas, clips de video y fragmentos de programas de TV, en version
original:

-www.eslvideo.com

-www.english-behind-the-scenes.com

-www.teflclips.com

-www.youtube.com

Se relacionan a continuacion, una serie de paginas web que suelen
utilizarse, a la hora de recabar informacion relativa a los contenidos
curriculares, mayoritariamente impresos:

-www.bogglesworldesl.com

-http://kms.Kapalama.ksbe.edu/art/lessons

-www.onestopclil.com

-ninaspain.blogspot.com -
www.sehacesaber.org/profesores/bilingual learning/

-resource corner

-clipsforclil.blogspot.com

Medios audiovisuales disponibles en el Centro

Este departamento didactico suele utilizar, con caracter no sistematico,
aulas de ordenadores, provistas de proyector de audiovisuales, asi como
otras aulas que poseen pizarra digital.

Utilizacion de fichas, recortables, posters, etc.

Se dispone de material realizado por los alumnos y alumnas de la secciéon
bilinglie, a lo largo de estos cursos, que sirve de ejemplo y motivacidn para
la realizacion de nuevas actividades.

Durante este curso académico, se realizardn exposiciones de trabajos
confeccionados por los grupos bilinglies, tanto en el espacio del aula,
como en el vestibulo de entrada del Centro, sobre temas incluidos en el


http://www.eslvideo.com/
http://www.bogglesworldesl.com/
http://www.sehacesaber.org/profesores/bilingual%20learning/

curriculo.

Asimismo, Se realizaran otro tipo de exposiciones, a partir de imagenes y
textos en inglés, extraidos de diferentes medios de comunicacién, sobre
diferentes aspectos de la cultura anglosajona, que serviran de base
didactica y se podran complementar, si se estima oportuno en
determinados casos, con trabajos originales procedentes de los propios
alumnos y alumnas de la seccion bilingue:
A Cartoon for Halloween (serie de vinetas acerca de Halloween),
Remembrance Day Artwork (serie de carteles e inserciones publicitarias en
medios impresos), Holocaust Memorial Day (serie de carteles, imagenes y
textos), Inspiring Words/Wordboner. Com (serie de imagenes y textos),
Pop- Up Books (serie de pequenos libros con pdginas desplegables,
acompafados de textos en inglés, realizados por los alumnos y alumnas de
los grupos bilingles)

5.EXPRESION ARTISTICA (42 eso)

INTRODUCCION

Las ultimas décadas han aportado notables cambios en los materiales,
en la evolucidon de las técnicas grafico-plasticas como también en los
medios audiovisuales, dando lugar a una recepcidn de la imagen desde
una perspectiva mas amplia y diversa.

La materia Expresidon Artistica tiene como finalidad desarrollar en el
alumnado unas capacidades expresivas, perceptivas y estéticas que
daran lugar a una comprension mas real y critica de su entorno, ademas
de que adquieran los elementos basicos de la cultura, especialmente en
sus aspectos humanistico, artistico, cientifico tecnoldgico y motriz; asi
como prepararles para su incorporacién a estudios posteriores, para su
insercion laboral y formarles para el ejercicio de sus derechos y
obligaciones de la vida como ciudadanos. Ayudara en este proceso el
conocimiento de lenguajes visuales y audiovisuales que se traducira en
el desarrollo de un pensamiento creador a partir de procesos cognitivos,
emocionales y afectivos que, por otro lado, estan relacionados con los
Objetivos de Desarrollo Sostenible 2030 vinculados con aspectos de
dimensidn social y de sostenibilidad.



CONTRIBUCION DE LA MATERIA AL LOGRO DE LOS OBJETIVOS DE
ETAPA

La materia Expresidon Artistica permite desarrollar en el alumnado las
capacidades necesarias para alcanzar todos y cada uno de los objetivos
de la etapa de educacién secundaria obligatoria, contribuyendo en
mayor grado a algunos de ellos, en los siguientes términos:

La contribucion de la materia Expresion Artistica al logro de los
objetivos de la etapa se significa y se entiende en términos de
creatividad, fomento de la interdisciplinaridad, la experimentacion y en
una formacidn en técnicas artisticas muy completa.

Se pone de relieve el marcado interés por el proceso mas allad de la obra
terminada, proceso que cultivara en el alumnado el deseo por la
investigacion, la indagacion y la experimentacion a través de técnicas
que le posibiliten crear su propio lenguaje con el que expresar sus
emociones e ideas.

La Expresidn Artistica ayudara al alumnado a entender mejor la realidad
que le rodea, a realizar un analisis con sentido critico y a desarrollar un
espiritu emprendedor con el que afrontar diversas situaciones con el fin
de abordar diferentes retos.

Se entiende el cariz interdisciplinar por la interconexion existente en los
conocimientos que estan presentes en muchas materias a lo largo de la
etapa. Le ayudara a conocer, comprender, apreciar y valorar
criticamente diferentes manifestaciones culturales y artisticas,
utilizarlas como fuente de enriquecimiento y disfrute, ademas de
considerarlas como parte del patrimonio de los pueblos.

Asimismo, dara a conocer basicamente las técnicas artisticas, recursos y
convenciones de los diferentes lenguajes artisticos y la utilizacién de sus
coédigos para expresarse con iniciativa, imaginacion y creatividad,
ademas de ayudar a valorar los contextos contemporaneos de
produccidn artistica.

Todo ello contribuira a consolidar una confianza en si mismo reforzando
la idea del individuo creador, capaz de transformar la realidad a través
de la estética, pero también de la ética.



CONTRIBUCION DE LA MATERIA AL DESARROLLO DE LAS
COMPETENCIAS CLAVE

La materia Expresidon Artistica contribuye a la adquisicion de las
distintas competencias clave que conforman el Perfil de salida en la
siguiente medida:

Competencia en comunicacioén linglistica

Se introduce en esta materia para que el alumnado sepa expresar con
coherencia, de forma oral y escrita, procesos y contenidos que le
permita interacciones comunicativas con actitud reflexiva y critica.

Competencia plurilinglie

En la actualidad es muy comun que la terminologia en los estilos y
técnicas artisticas se expresen en diferentes idiomas. Su uso eficaz
ampliara el repertorio lingliistico para una transferencia comunicativa
completa.

Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e
ingenieria
Permitird plantear interrogantes e hipdtesis a través de |Ia

experimentacion y la indagacidon en los procesos creativos con los que
elaborar y evaluar producciones propias o en grupo.

Competencia digital

Es de vital importancia en el desarrollo de destrezas basicas la
utilizacion de herramientas digitales y fuentes de informacién
fidedignas que sirvan para adquirir conocimientos con sentido critico en
los diferentes procesos de creacion artistica en los que sea vea inmerso.

Competencia personal, social y aprender a aprender

La regulacion de las emociones y el fortalecimiento de la motivacién son
aspectos indispensables para la gestion de los retos. Indispensable
también asumir la importancia de los diferentes enfoques vy
perspectivas que incorpora el resto del alumnado para la obtencidon de
aprendizajes y conclusiones relevante.

Competencia ciudadana

En todo proceso de ensefianza-aprendizaje es importante detenerse en
la contribucion de las responsabilidades que, en este caso el alumnado,
debe de asumir en materia de deberes y derechos, en la practica de la
tolerancia y la solidaridad entre personas y grupos, mas cuando uno de



los rasgos que caracterizan a esta materia es la de la practica en grupo,
la de los proyectos colaborativos, la de la escucha activa, el didlogo y la
reflexion de ideas.

Competencia emprendedora

El desarrollo de las destrezas ira supeditado al descubrimiento de
nuevas oportunidades utilizando los conocimientos especificos que
permitan generar producciones obtenidas por medio de la confianza.

Competencia en conciencia y expresion culturales

La practica artistica introduce al alumnado en un verdadero proceso de
indagacion en el desarrollo de sus habilidades manuales, al mismo
tiempo que introduce la relacidon cerebro-mano que se fortalecera a
medida que se desarrollen y consoliden los habitos con la disciplina y
trabajo necesarios para una realizacion eficaz de las tareas del
aprendizaje y desarrollo personal. Este permanente desarrollo,
cognitivo y emocional, conducira a un fortalecimiento de la sensibilidad
hacia la apreciacion de la creacidn y la comprension de los lenguajes de
las distintas manifestaciones artisticas para su valoracion, respeto vy
conservacion.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS DE LA MATERIA

Los descriptores operativos de las competencias clave son el marco de
referencia a partir del cual se concretan las competencias especificas,
convirtiéndose asi éstas en un segundo nivel de concrecion de las
primeras, ahora si, especificas para cada materia.

En el caso de la materia Expresidn Artistica se disponen cuatro
competencias especificas interrelacionadas entre si.

Algunas de estas competencias hacen que el alumno analice y aprecie
las técnicas artisticas como herramientas de conocimiento y expresion
del ser humano a lo largo de la historia y conozca la pluralidad de sus
recursos aplicables a las diferentes disciplinas artisticas, del disefio y la
imagen digital.

Otras aportan la parte investigadora, experimentadora y practica al
alumnado; de forma que también él pueda utilizar el arte como un
lenguaje con el que representar la realidad que le rodea, o su necesidad



interior de comunicacion, reinventando ambas segln su propia visidon
personal enriquecida con una sensibilidad estética abierta hacia las
obras propias o las de los demas; dotandolo de las destrezas y técnicas
necesarias para desarrollar con solvencia proyectos en diferentes
ambitos creativos

RELACION DE LA ASIGNATURA EN LA ADQUISICION DE AUTONOMIA E
INICIATIVA PERSONAL

La Educacién plastica, visual y audiovisual colabora en la adquisicion de
autonomia e iniciativa personal dado que todo proceso de creacion
supone convertir una idea en un producto.

Colabora estrechamente en desarrollar estrategias de planificacion, de
prevision de recursos, de anticipacion y evaluacién de resultados.

En resumen, situa al alumnado ante un proceso que le obliga a tomar
decisiones de manera auténoma. Todo este proceso, junto con el espiritu
creativo, la experimentacion, la investigaciéon y la autocritica fomentan la
iniciativa y autonomia personal.

A la competencia para aprender a aprender se contribuye en la medida en
que se favorezca la reflexion sobre los procesos y experimentacion
creativa ya que implica la toma de conciencia de las propias capacidades y
recursos, asi como la aceptacion de los propios errores como instrumento
de mejora.

CRITERIOS DE EVALUACION

La adquisicion de las competencias especificas constituye la base para la
evaluacién competencial del alumnado.

El nivel de desarrollo de cada competencia especifica vendra
determinado por el grado de consecucion de los criterios de evaluacion
con los que se vincula, por lo que estos han de entenderse como
herramientas de diagndstico en relacion con el desarrollo de las propias
competencias especificas.



Estos criterios se han formulado vinculados a los descriptores del perfil
de la etapa, a través de las competencias especificas, de tal forma que
no se produzca una evaluacién de la materia independiente de las
competencias clave.

Este enfoque competencial implica la necesidad de que los criterios de
evaluacién midan tanto los productos finales esperados (resultados)
como los procesos y actitudes que acompanan su elaboracidn. Para ello,
y dado que los aprendizajes propios de Expresidon Artistica se han
desarrollado habitualmente a partir de situaciones de aprendizaje
contextualizadas, bien reales o bien simuladas, los criterios de
evaluacion se deberan ahora comprobar mediante la puesta en practica
de técnicas y procedimientos también contextualizados a la realidad del
alumnado.

CONTENIDOS

Los contenidos se han formulado integrando conocimientos, destrezas y
actitudes cuyo aprendizaje resulta necesario para la adquisicion de las
competencias especificas.

Por ello, a la hora de su determinacidon se han tenido en cuenta los
criterios de evaluacién, puesto que estos ultimos determinan los
aprendizajes necesarios para adquirir cada una de las competencias
especificas.

A pesar de ello, en el curriculo establecido en este decreto no se
presentan los contenidos vinculados directamente a cada criterio de
evaluacidén, ya que las competencias especificas se evaluaran a través
de la puesta en accidon de diferentes contenidos. De esta manera se
otorga al profesorado la flexibilidad suficiente para que pueda
establecer en su programacion docente las conexiones que demanden
los criterios de evaluacion en funcidn de las situaciones de aprendizaje
que al efecto disefe

Los contenidos de Expresidn Artistica se estructuran en tres bloques, a
saber:

A. Técnicas grafico plasticas.

Este blogue reune conceptos relacionados con los soportes y medios a
utilizar, asi como las diferentes técnicas en dibujo, pintura vy
estampacion. Igualmente incluye aspectos de conocimiento sobre la



pintura mural y el impacto medioambiental de los materiales vy
manifestaciones artisticas relacionadas con productos ecoldgicos,
sostenibles e innovadores.

B. Fotografia, lenguaje visual, audiovisual y multimedia.

El bloque incide en la narrativa de la imagen fija (analdgica y digital) y
en movimiento (guion y story-board), asi como también en las técnicas,
recursos y fases de creacion. Desarrolla los principios bdasicos del
lenguaje visual y de la percepcion. Campos del disefo y publicidad con
orientaciones hacia enfoques de sostenibilidad.

C. Patrimonio artistico y cultural.

Analiza la importancia del contexto social en la creacidon de la obra de
arte y las funciones de la imagen en los diferentes estilos y
manifestaciones artisticas a lo largo de la historia. Estudia la aplicacion
del Dibujo Técnico en disciplinas como la arquitectura o el disefo.

ORIENTACIONES METODOLOGICAS

Estas orientaciones se concretan para la materia Expresion Artistica a
partir de los principios metodolégicos de la etapa establecidos en el
anexo Il.A.

La metodologia se orientara a encaminar al alumnado para sea capaz de
aplicar sus aprendizajes y conocimientos a los problemas que les van
surgiendo a lo largo de su trayectoria educativa-artistica.

Se priorizara en la comprensién de los contenidos mediante la reflexion,
el debate y la practica aplicada a tareas y/o proyectos reales, frente a
un aprendizaje memoristico y mecanico.

En definitiva, los alumnos deberan ser capaces de aprender a adaptarse
a diferentes tipos de situaciones y saber aplicar lo que conocen de cada
una de ellas.

Cuando no tienen soluciones, deberan ser capaces de investigar para
crear los aprendizajes necesarios que deben aplicar ante el nuevo reto.

La gestion de las emociones es un aspecto que ayudara al alumnado a
conocerse y a saber como actuar o cdmo no hacerlo en una situacién
concreta. Las orientaciones de matiz competencial le permitiran
aprender de los fracasos y asimilar correctamente los éxitos. Madurar la
autonomia y la resiliencia del alumno serda un aspecto prioritario



vinculado a la evaluacion de sus fortalezas y debilidades mediante la
motivacion y el asertividad. Esta metodologia debera ser flexible y
encaminada a atender la diversidad del alumnado y las necesidades que
precise.

Posibilitar mediante nuestras practicas que el alumno sea el
protagonista de su propio aprendizaje. La puesta en practica de las
metodologias activas como conjunto de métodos, técnicas y estrategias
qgue ponen al alumno de cualquier nivel educativo en el centro del
aprendizaje, fomentan el trabajo en equipo e incentivan el espiritu
critico, al mismo tiempo que se ponga en valor las estrategias
expositivas e investigadoras.

Respecto a los agrupamientos y a la organizacion del espacio y el
tiempo serd importante planificar actividades que fomenten el trabajo
individual y en grupo, segun se considere, dando lugar a espacios
flexibles de formacién y aprendizaje (EFFA), pudiendo considerarse
también aquellos que no son aulas, donde el aprovechamiento de la
amplitud, la luminosidad y la interaccidn con personas y objetos sea un
elemento de motivacién e inspiracion.

ORIENTACIONES PARA LA EVALUACION

Las orientaciones para la evaluacion de la etapa vienen definidas en el
anexo II.B.

A partir de estas, se concretan las siguientes orientaciones para la
evaluaciéon de los aprendizajes del alumnado en la materia Expresion
Artistica.

Los instrumentos de evaluacién asociados seran variados y dotados de
capacidad diagndstica y de mejora. Prevaleceran los instrumentos que
pertenezcan a técnicas de observacion y a técnicas de analisis del
desempeiio del alumnado, por encima de aquellos instrumentos
vinculados a técnicas de rendimiento.

El caracter procesual de la materia tiene que ser considerado como un
aspecto a incluir en las consideraciones para la evaluacién. Habra que
establecer, mediante la observacidon y otras herramientas de analisis,
aquellos instrumentos de valoracién para evaluar estos procesos
intermedios, considerados de gran importancia, al igual que el resultado
final. Al mismo tiempo, las pruebas orales, escritas y practicas evaluaran



los resultados intermedios y finales, optando por diferentes formatos,
incluidos los digitales.

Se distinguen diferentes dambitos para la evaluacién valorando la
participacion del alumnado en esta. En la autoevaluacién incide
notablemente la participacion critica de la persona que realiza la
evaluacién sobre si misma o sobre un proceso y/o resultado.

La coevaluacidn, entendida para referirse a la evaluacidn entre iguales,
es decir suele limitarse a los procesos de evaluacidon entre alumnos, por
lo tanto, también estara referida a tareas individuales y en grupo. Por
ultimo, resefar la importancia de la evaluacién compartida entendida
como calificacidon dialogada, consecuencia légica y coherente de un
proceso de evaluacion compartida.

SITUACIONES DE APRENDIZAIJE

La conceptualizacion de las situaciones de aprendizaje, junto a las
orientaciones generales para su disefio y puesta en practica, se recogen
en el anexo II.C.

Se plantean aqui, a modo de ejemplo, cuatro propuestas para el
desarrollo de situaciones de aprendizaje en escenarios reales, no solo
en el ambito educativo, sino también en el personal, social y
profesional.

Entre las propuestas ligadas al dmbito educativo, dentro del contexto
de centro se puede plantear la realizacion de una produccién
audiovisual que dé a conocer el centro escolar, su organizacion, los
proyectos educativos y todos aquellos aspectos que definan su
identidad.

En lo que se refiere al ambito personal, se podra crear una campaia
dentro del contexto de respeto a la diversidad y pluralidad, disefiando
una campana publicitaria que aborde la problematica de los
estereotipos que suponen discriminacidn sexual, social y racial; a través
de la carteleria aplicando diferentes técnicas artisticas aprendidas.

En lo que respecta al dmbito social, en un contexto de sensibilizacién
sobre la conservacion y proteccidon del patrimonio artistico como legado
historico, se puede abordar la realizacidon de la imagen corporativa de
una asociacion sin animo de lucro que trabaja para la preservacion del
patrimonio de Castilla y Ledn.



En el ambito profesional, en un contexto de trabajo en equipo, se
puede proponer crear una instalacion artistica que conjugue arte vy
naturaleza mediante objetos ecoldgicos y sostenibles. Su
emplazamiento debera implicar a administraciones publicas o empresa
privadas.

PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION DEL APRENDIZAJE

Esta serie de puntos que se describen a continuacién, son los que el
departamento entiende mas adecuados para la valoracion de los alumnos,
entendiéndose que la responsabilidad, el interés y el trabajo de los
mismos es condicidn indispensable para la consecucion de los objetivos
gue se pretende valorar.

Observacién directa
Se valorara la capacidad de trabajo, el espiritu participativo, el interés, Ia
actitud en el trabajo en grupo y actitud en genera

Pruebas escritas

Se valorardn los conocimientos adquiridos, la expresién escrita (también
se corregiran visiblemente las faltas de ortografia en las que los alumnos
incurran) y el dominio del lenguaje propio de la asignatura. Respecto a
este apartado, venimos constatando el hecho o fendmeno cada vez mas
frecuente, de que hay alumnos que sistematicamente faltan cuando hay
examen (a los cuales hay que repetirselo). Estos alumnos, jugarian con
ventaja con respecto a sus compaferos, tanto respecto del tiempo de
preparaciéon del examen como respecto al conocimiento del tipo de
examen. Por tanto, creemos que las ausencias en este caso, solo se
entenderan como justificadas en aquellos casos de enfermedad o causas
de fuerza mayor (visita médica urgente o inaplazable, accidentes,
fallecimientos familiares etc.) de no ser asi no se repetira el examen.

Dialogo con los alumnos

Recogiendo datos que permitan conocer la dinamica del grupo y del
alumno en particular y observando las dificultades que se tienen, asi como
los progresos. Esto solo es posible cuando el/los alumnos presentan los
ejercicios y siguen las directrices que el profesor da en sus clases.

Seguimiento de los trabajos




Mayoritariamente los trabajos practicos se realizaran en clase y sélo en
casos puntuales, se terminaran en casa. Esto, significa que el alumno
debera venir con el material necesario, propio de la asignatura y el que en
Su caso se necesite para un trabajo determinado.

Se recogeran peridédicamente los trabajos realizados para clarificar las
distintas capacidades y muy especialmente, para con las correcciones
oportunas, optimizar el aprendizaje de los alumnos.

Dada la naturaleza fundamentalmente practica de la asignatura,
consideramos que las laminas que a lo largo de una evaluacidn se vayan
trabajando deben estar todas presentadas y en el plazo fijado para ello; de
modo que, si un alumno por alguna razén no puede entregarlas en dicha
fecha, deberd presentar la debida justificacion del retraso. Con ello,
pretendemos evitar el creciente fendmeno de alumnos que presentan
fuera de plazo, con el consiguiente agravio comparativo que supone de
cara a sus companeros y al caos que representa a la hora de corregir.

Por otra parte, para aprobar la evaluacion, no sera suficiente el tener
todas las laminas presentadas; sino que éstas deberan estar bien
trabajadas (dentro de las posibilidades de cada alumno) y en su mayoria
superadas.

Asimismo, cuando falten por entregar tres trabajos o mas (laminas) y
dicha falta no esté claramente justificada (enfermedad, accidente etc.),
tampoco sera posible aprobar la evaluacion

APRENDIZAJE INTERDISCIPLINAR DESDE LA MATERIA

La interdisciplinariedad puede entenderse como una estrategia
pedagdgica que implica la interaccion de varias disciplinas. El
aprendizaje interdisciplinar proporciona al alumnado oportunidades
para utilizar conocimientos y destrezas relacionadas con dos o mas
materias. A su vez, le permite aplicar capacidades en un contexto
significativo, desarrollando su habilidad para pensar, razonar y
transferir conocimientos, procedimientos y actitudes de una materia a
otra.

La participacion e interaccion con otras materias, ampliara
significativamente los procesos de trabajo dentro de esta relacionando
el lenguaje plastico y visual con otros lenguajes y ambitos de
conocimiento mediante situaciones de aprendizaje conjuntas.



Esta interdisciplinaridad favorecera en el alumnado una vision mas
amplia y global, dando a entender la necesidad de las vinculaciones
entre diversos campos de conocimiento para obtener una vision de lo
que le rodea mas real y completa.

CURRICULO DE LA MATERIA

Competencias Especificas

1. Analizar manifestaciones artisticas, contextualizandolas, describiendo
sus aspectos esenciales y valorando el proceso de creacidon y el
resultado final, para educar la mirada, alimentar el imaginario, reforzar
la_confianza y ampliar las posibilidades de disfrute del patrimonio
cultural y artistico.

Con esta competencia se espera que el alumnado desarrolle un criterio
estético y una mirada personal por medio del andlisis critico e
informado de diferentes producciones que le ayuden a descubrir la
multiplicidad, |a riqueza y la complejidad de diferentes manifestaciones
artisticas. Este analisis permitira identificar y diferenciar los lenguajes y
los medios de produccidon y manipulacién, asi como los distintos
resultados que proporcionan, de manera que acierte a valorar los
resultados obtenidos tanto desde sus aspectos puramente artesanales
(cémo se hace) como desde los formales (como se utiliza el lenguaje).

La contextualizacién de las producciones analizadas hara posible su
adecuada valoracidn como productos de una época y un contexto social
determinados, a la vez que permitira la reflexidon sobre su evolucién y su
relacion con el presente. Por este motivo, ademds de acudir a los
diferentes géneros y estilos que forman parte del canon occidental,
conviene prestar atencion a producciones de otras culturas y también a
aquellas que conforman los imaginarios del alumnado, describiendo
rasgos e intencionalidades comunes que ayuden a su mejor
comprension y valoracidon. Esta comparacion ha de contribuir al
desarrollo de una actitud critica y reflexiva sobre los diferentes
referentes artisticos, y a enriquecer el repertorio visual al que el
alumnado tiene acceso, desarrollando asi su gusto por el arte y la
percepcion del mismo como fuente de disfrute y enriquecimiento
personal.



La estrategia comparativa puede ser igualmente de utilidad a la hora de
mostrar la historia del arte y la cultura como un continuo en el cual las
obras del pasado son la base sobre la que se construyen las creaciones
del presente. Por su parte, el acceso a las fuentes, permitirdn poner en
valor los trabajos de preparacion de la obra e incluso los estudios de
obras que no llegaron a realizarse, permitiendo asi al alumnado superar
la idea de fracaso o asimilar el mismo como un paso hacia el éxito
futuro.

Por ultimo, la incorporacidon de la perspectiva de género en el andlisis
de estas producciones propiciara que el alumnado entienda la imagen y
el papel de la mujer en las obras estudiadas, favoreciendo un
acercamiento que ayude a identificar los mitos, los estereotipos y los
roles de género trasmitidos a través del arte.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores
del Perfil de salida: CCL1, CCL2, CCL3, CP3, CD1, CD2, CPSAA3, CC1, CC3,
CCEC1, CCEC2.

2. Explorar las posibilidades expresivas de diferentes técnicas grafico-
plasticas, empleando distintos medios, soportes, herramientas vy
lenguajes, para incorporarlas al repertorio personal de recursos y
desarrollar el criterio _de selecciéon de las mdas adecuadas a cada
necesidad o intencidn.

El momento actual se caracteriza por la multiplicidad de técnicas que
posibilitan la expresidon grafico-plastica, desde las mas tradicionales,
como la pintura al dleo, hasta las mas actuales, como la amplisima
paleta de recursos digitales. Explorar estas técnicas, tanto de forma
libre como pautada, permitira al alumnado descubrir las herramientas,
los medios, los soportes y los lenguajes asociados con ellas, vy
entenderlos a través de la practica, enriqueciendo asi su repertorio
personal de recursos expresivos.

Se debera distinguir entre la elaboracidon de imagenes personales, con
fines expresivos y emocionales propios, y la creacion de producciones
que tengan unos propdsitos comunicativos concretos e impliquen un
mensaje y un publico destinatario previamente definido. En ambos
casos, se prestara especial atencion al fomento de la creatividad y a Ia
espontaneidad en la exteriorizaciéon de ideas, sentimientos vy
emociones, asi como a la activacién de los aprendizajes derivados del
analisis de diversas manifestaciones artisticas.



En el desarrollo de esta competencia, la utilizacidon creativa de las
distintas técnicas grafico-plasticas en el marco de un proyecto artistico
ofrecerd al alumnado un contexto real en el que aprender a seleccionar
y a aplicar las mas adecuadas a cada necesidad o intencién.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores
del Perfil de salida: STEM3, CD2, CPSAA1l, CPSAA4, CC1, CC3, CE3,
CCEC3, CCECA4.

3. Explorar las posibilidades expresivas de diferentes medios, técnicas y
formatos audiovisuales, decodificando sus lenguajes, identificando las
herramientas vy distinguiendo sus fines, para incorporarlos al repertorio
personal de recursos vy desarrollar el criterio de seleccién de los mas
adecuados a cada necesidad o intencidn.

El presente no se puede explicar sin hacer referencia a |la
sobreabundancia de mensajes audiovisuales transmitidos en toda clase
de formatos y por todo tipo de medios. La adquisicion de esta
competencia, a través de la exploracion libre o pautada, conlleva
conocer esos formatos, reconocer los lenguajes empleados e identificar
las herramientas que se emplean en su elaboracion, ademas de
distinguir sus distintos fines, pues no es lo mismo un video creado y
difundido a través de las redes sociales, que una noticia en un
informativo televisivo, una pieza de videoarte o una pelicula de autor
de vocacion minoritaria y exigente en su aspecto formal.

Como en el caso de las técnicas grafico-plasticas, en el desarrollo de
esta competencia, se debera distinguir entre las producciones con fines
expresivos propios y aquellas que impliquen un mensaje y un publico
concreto; y fomentar la activaciéon de los aprendizajes derivados del
analisis de diversas manifestaciones artisticas.

De igual modo, la utilizacion creativa de los diferentes medios, técnicas
y formatos audiovisuales en el marco de un proyecto artistico ofrecera
al alumnado un contexto real en el que aprender a seleccionar y a
aplicar los mdas adecuados a cada necesidad o intencidon. En este
sentido, se ha de hacer hincapié en las posibilidades creativas que
ofrece el entorno digital, definitorio de nuestro presente.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores
del Perfil de salida: CD2, CD3, CD5, CPSAA1, CPSAA3, CPSAA4, CC3, CE3,
CCEC3, CCEC4.



4. Crear producciones artisticas, individuales o grupales, realizadas con
diferentes técnicas y herramientas, incluido el propio cuerpo, a partir
de un motivo o intencién previos, adaptando el diseifo y el proceso a las
necesidades e indicaciones de realizacién y teniendo en cuenta las
caracteristicas del publico destinatario, para compartirlas y valorar las
oportunidades de desarrollo personal, social, académico o profesional
gue pueden derivarse de esta actividad.

La obra artistica alcanza todo su sentido y potencialidad cuando llega al
publico y produce un efecto sobre él. En este sentido, el alumnado ha
de comprender la existencia de publicos diversos y, en consecuencia, la
posibilidad de dirigirse a unos u otros de manera diferenciada. No es lo
mismo elaborar una pieza audiovisual de cardcter comercial destinada a
una audiencia amplia que crear una instalacion de videoarte con una
voluntad minoritaria. El alumnado debe entender que la eleccién del
publico al que se dirige ha de guiar todas las fases del proceso creativo
desde su misma génesis.

Asimismo, es importante hacer ver que la emocién forma parte
ineludible de este proceso, pues dificilmente se conseguird ninguna
reaccion del publico si el propio alumnado no muestra una implicacién
personal.

Se pretende que el alumnado genere producciones artisticas de distinto
signo, tanto individual como colectivamente, rigiéndose por las pautas
qgue se hayan establecido, identificando y valorando correctamente sus
intenciones previas, adaptando su trabajo a las caracteristicas del
publico destinatario, y empleando las capacidades expresivas, afectivas
e intelectuales que se promueven mediante el trabajo artistico. Para
ello, puede utilizar y combinar las técnicas, herramientas y lenguajes
qgue considere apropiados, incluido el propio cuerpo.

Finalmente, es importante que el alumnado comparta, de diversas
formas y por distintos medios, las producciones que realice, y que
aproveche esta experiencia para identificar y valorar distintas
oportunidades de desarrollo personal, social, académico o profesional
relacionadas con el ambito artistico.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores
del Perfil de salida: CCL1, STEM1, STEM3, CD1, CD3, CD5, CPSAA1,
CPSAA3, CPSAA4, CPSAAS, CE3, CCEC3, CCECA4.



CRITERIOS DE CALIFICACION

El resultado de la evaluacion sera la nota media de todos los trabajos
individuales y en grupo y de la consideracion de todos los datos obtenidos
con los distintos procedimientos de evaluacion.

La calificacién de cada trabajo se hara en funcién de la capacidad del
alumno en desarrollar los contenidos propios de ese trabajo, asi como de
la creatividad, el trabajo, la ldgica, la correccidon en la expresién y en su
caso, del trabajo en equipo.

Sin embargo, se estableceran ciertas diferencias entre 12, 32 y 42 de Ia
E.S.O.

El motivo de establecer esa ligera diferencia, en orden creciente de
dificultad y exigencia, reside en la necesidad de facilitar la consecucién de
los objetivos de la asignatura a los alumnos de las primeras etapas de la
E.S.O, ya que para el alumnado es una materia prdacticamente
desconocida; tanto en lenguaje como en contenido, dado que la Plastica
gue se estudia en primaria poco o nada tiene que ver con el curriculo
disefado para secundaria.

Tal y como se desprende del parrafo anterior, la calificacion se elaborara
segun los siguientes porcentajes:

42 E.S.O.

El 50 % los exdmenes y pruebas objetivas (1,2 o 3 por cada trimestre); no
entendiéndose por tales las laminas realizadas en clase en las que el
alumno en todo momento recibe la ayuda y el consejo del profesor.

El 50 % la motivacién, entendiéndose por tal lo que claramente se
especifica en la ley, sin olvidar que la responsabilidad, el interés y el
trabajo de los alumnos son badsicos para que alcancen los mismos
(objetivos), lo que traducido a la materia que nos ocupa seria: el trabajo
en clase, traer el material necesario y presentar los trabajos en los plazos
establecidos para cada uno.

Justificacion de calificaciones en 42 ESO

Estimamos que en el caso de los alumnos de 32 y 42 de E.S.O. el peso en
porcentaje de las pruebas objetivas puede ser aumentado hasta el 50% en
detrimento del porcentaje de la motivacion, puesto que, al ser chicos de
mas edad, estan en mejores condiciones de afrontar las particularidades
de la asignatura.



Aun asi, en ningun caso debemos olvidar la enorme importancia que en
esta materia y en esta etapa tiene el trabajo en clase; tal y como los
porcentajes arriba establecidos lo reflejan.

TEMAS TRANSVERSALES

A. Estimulo a la lectura y expresion.

A lo largo del curso, como ya viene siendo habitual, se propondran
ejercicios en los que deberan ilustrar, hacer un cdmic, una portada, etc. de
un determinado texto (Marianela, Decamerdn, cuentos de Edgar Allan
Poe, Lovecraft, etc.) Los textos serdn escogidos con el asesoramiento del
departamento de lengua y siempre teniendo en cuenta la edad de los
alumnos que deberan trabajar con ellos.

En cada uno de estos ejercicios hay un cuestionario referido a los
contenidos de la materia a que hacen referencia dichos ejercicios; sin la
contestacion y presentacion de los cuales no es posible aprobar el
ejercicio practico.

Por otra parte, suele ser habitual, sobre todo en 32 y 42 (por edad vy
contenidos), pedir un trabajo escrito por trimestre, sobre movimientos
artisticos relacionados con los contenidos vistos en ese periodo.

En 12 ESO, también se pide algun trabajo de esas caracteristicas, pero
mucho menos exhaustivo y con menor frecuencia.

NOTA: Todos estos trabajos deben ser presentados de puio y letra, para
fomentar la correcta expresidon escrita, tanto ortografica como sintactica
(evitando asi el corta y pega que los medios digitales ofrecen) En la
valoracion de estos trabajos, la correccién de la expresion escrita, asi
como la presentacidn grafica, seran una parte muy importante de la nota

B. Educacién moral y civica.

Se potenciaran las actividades de grupo, tomando conciencia del
enriquecimiento que se produce con las aportaciones de los demas. Se
fomentardn actitudes de respeto y conservacion del entorno préximo al
alumno.

C. Igualdad de sexos.

Huelga decir (y casi ofende el aun tener que hacerlo) que se valoraran por
igual las aportaciones de alumnos y alumnas. Se analizaran criticamente
aquellos contenidos que denotan discriminacion sexual en el lenguaje de
la imagen (fundamentalmente en publicidad). Se fomentara Ila
cooperacion entre alumnos y alumnas en la realizacion de trabajos.




D. Educacion del consumidor.

Se potenciara la actitud critica ante los mensajes publicitarios y su
intencionalidad de crear necesidades de consumo.

En relacidon con el consumo relacionado con el ocio, la Educacion Plastica y
Visual y Audiovisual ofrece a los alumnos excelentes oportunidades para
orientar a los alumnos sobre diferentes actividades (pintura, cine, teatro,
etc.) que contribuyen al desarrollo de la capacidad creativa y a la vez,
pueden llevar a cabo en su tiempo libre.

E. Educacién ambiental.

Se prestara atencion a contenidos relacionados con el aprovechamiento
de los materiales y recursos de que se dispone, experimentando con
materiales de desecho.

Se fomentaran pautas de comportamiento dirigidas al respeto del medio
ambiente y a dotar a los alumnos de los recursos que les permitan valorar
las obras visuales creadas en relacidn con el ambiente, como el ambiente
mismo sobre el que el hombre haya intervenido (arquitectura, urbanismo,
ornamentos, etc.)

F. Educacién para la paz.

Se creard un clima de cooperacion entre los alumnos/as y de respeto de
opiniones, creencias, géneros, etc. distintas de la propia, ademas de
potenciar una actitud abierta ante soluciones creativas de distinto tipo.

MATERIALES Y RECURSOS DIDACTICOS

En 42 ES.O. se seguiran, en la medida de lo posible, los libros
correspondientes al curso, de la Editorial SM (Revuela).

-En algunos casos se recurre a fotocopias, que se entregardn
personalmente a los alumnos/as, sobre todo a los que tienen ciertas
necesidades econdmicas.

Hay que tener en cuenta que todos los alumnos/as deberian venir
provistos de su material personal, necesario para clase, y que en la
mayoria de los casos no traen, casi siempre, en grupos no bilinglies (por lo
gue el profesor les dejara, en la medida de lo posible, material propio del
departamento)

-Presentaciones en soporte digital

-Material grafico de otros aflos, como ejemplo, para futuros trabajos



-Diverso mobiliario del aula de dibujo, propio de la asignatura.
-Material reciclado de otros anos.
-Material encontrado o rescatado de contenedores, obras, etc...

PLAN ESPECIFICO DE REFUERZO Y RECUPERACION (MEDIDAS DE
ATENCION A LA DIVERSIDAD E INCLUSION).

1. En las etapas de educacién primaria y educacion secundaria obligatoria,
de acuerdo con lo previsto en el articulo 20.6 del Decreto 38/2022, de 29
de septiembre y en el articulo 22.6 del Decreto 39/2022, de 29 de
septiembre, respectivamente, cuando un alumno no promocione, el
equipo docente que le atiende disefiara y aplicara un plan especifico de
refuerzo, en base a un informe elaborado por el equipo docente que le
atendid el curso anterior.

2. En la etapa de educaciéon primaria, y de acuerdo con lo previsto en el
articulo 20.6 del Decreto 38/2022, de 29 de septiembre, cuando un
alumno promocione sin haber adquirido los aprendizajes esperados, el
equipo docente que le atiende disefiara y aplicard un plan de recuperacion
de dichos aprendizajes, en base a un informe elaborado por el equipo
docente del curso anterior.

3. En la etapa de educacidon secundaria obligatoria, y de acuerdo con lo
establecido en el articulo 22.7 del Decreto 39/2022, de 29 de septiembre,
cuando un alumno promocione sin haber superado todas las materias o
ambitos, el profesorado que le atiende disefara y aplicara un plan de
recuperacion de cada materia y dmbito no superado, en base a un informe
elaborado por el equipo docente que le atendid el curso anterior.

4. En la elaboracién de estos planes, se tendra en cuenta que las
condiciones curriculares se adapten a las necesidades de dicho alumno y
estén orientadas a la superacion de las dificultades detectadas, asi como al
avance y profundizacién de los aprendizajes ya adquiridos.



5. Los planes a los que se refiere este apartado formaran parte de las
programaciones didacticas, asi como de la Programaciéon General Anual del
centro, y seran elaborados de acuerdo con los modelos recogidos en los
anexos de la Instruccion de 22 de febrero de 2023, de la Secretaria
General, por la que se establecen orientaciones para la evaluacién y
promocioén en la Educacién Primaria, asi como la evaluacion, la promocién
y la titulacion en la Educacion Secundaria Obligatoria y el Bachillerato, asi
como los documentos oficiales de evaluacion para el curso académico
2022-2023.

PLAN ESPECIFICO DE RECUPERACION

PARA EL ALUMNADO QUE PROMOCIONA SIN HABER SUPERADO TODAS LAS MATERIAS

INFORMACION GENERAL:

DATOS DEL ALUMNO

Apellidos: Nombre: Fecha Nacimiento:

Teléfono: | Tutores legales: Curs0:202__ /202___ | Tutor/a:

TRAYECTORIA ACADEMICA DEL ALUMNO

CARACTERISTICAS DEL ALUMNO (resultados, intereses, motivaciones,
etc.)

CIRCUNSTANCIAS PERSONALES Y FAMILIARES QUE PUDIERA INFLUIR
EN SU TRAYECTORIA ACADEMICA




NECESIDADES DEL ALUMNO A NIVEL EDUCATIVO

OTRA INFORMACION EXTRAIDA DEL INFORME DEL CURSO ANTERIOR

MATERIAS OBJETO DE RECUPERACION

SEGUIMIENTO DEL PLAN

INFORMACION POR MATERIAS OBJETO DE RECUPERACION:

PLAN DE TRABAJO PARA EL CURSO 202__

MATERIA:
1202

(Criterios de evaluacién y contenidos, metodologia didactica, medidas organizativas, generalidades sobre el
desarrollo de actividades y tareas, procedimiento para la evaluacion de los aprendizajes del alumnado...)




PLAN ESPECIFICO DE REFUERZO Y APOYO

PARA EL ALUMNADO QUE NO PROMOCIONA

INFORMACION GENERAL:

DATOS DEL ALUMNO

. Fecha
Apellidos: Nombre: o
Nacimiento:
Teléfono: Tutores legales: Curs0:202__ /202___ Tutor/a:

TRAYECTORIA ACADEMICA DEL ALUMNO

CARACTERISTICAS DEL ALUMNO (resultados, intereses, motivaciones,
etc.)

CIRCUNSTANCIAS PERSONALES Y FAMILIARES QUE PUDIERAN INFLUIR
EN SU TRAYECTORIA ACADEMICA

NECESIDADES DEL ALUMNO A NIVEL EDUCATIVO




OTRA INFORMACION EXTRAIDA DEL INFORME DEL CURSO ANTERIOR

MATERIAS OBJETO DE REFUERZO Y APOYO

SEGUIMIENTO DEL PLAN

INFORMACION POR MATERIAS OBJETO DE REFUERZO Y APOYO:

PLAN DE TRABAJO PARA EL CURSO 202__ /202__ MATERIA:

(Criterios de evaluacién y contenidos junto a las situaciones de aprendizaje en las que se van a desarrollar,
metodologia didactica, medidas organizativas, generalidades sobre el desarrollo de actividades y tareas,
procedimiento para la evaluacion de los aprendizajes del alumnado...)




6. La atencidn a la diferencia de capacidades, intereses y necesidades que
se dan entre los alumnos se aborda en los siguientes aspectos:

A. En los contenidos.

Separamos los contenidos en basicos y complementarios, lo que nos
permite establecer prioridades, distribuir el tiempo de acuerdo con ellas y
fijar unos minimos para todos los alumnos sin que ello suponga
necesariamente que el conjunto de ellos ha de lograr los mismos
aprendizajes y en el mismo grado para todo tipo de contenidos.

B. En las estrategias didacticas.

-Se establecen actividades de aprendizaje variadas que permitan distintas
vias de aprendizaje y con distintos grados de dificultad.

-Se utilizaran materiales didacticos diversos.

-Se haran distintas formas de agrupamiento de alumnos combinando el
trabajo individual con agrupamientos que faciliten la ayuda entre unos
alumnos y otros que tienen mas dificultades.

C. En la evaluacién

-Se establecen unos procedimientos de evaluacidn inicial (consistente en
una serie de preguntas y ejercicios individuales) que permiten conocer la
situacion de partida de cada alumno y detectar las diferencias entre unos
y otros.

-Las actividades de evaluacién seran variadas, con distinto grado de
dificultad. La interpretacién y aplicacion de los criterios de evaluacion se
hard (en la medida de lo posible) individualmente y no por comparacién
con el resto de los companeros.

AJUSTES DE LA PROGRAMACION A LOS RESULTADOS OBTENIDOS

La programacion didactica, por imperativo legal, debe ajustarse a los
contenidos que la consejeria de educacion (en este caso Castilla y Ledn)
establece para los distintos cursos y etapas.

A los departamentos, nos compete hacer dichas programaciones lo mas
ajustadas posible, es decir adaptar los contenidos al nivel mas adecuado
teniendo en cuenta la edad, curso y madurez intelectual del alumnado (de



hecho, a veces aparecen cosas que no son viables a la edad a la que se
supone que van dirigidas.

Una vez hecha esa adecuacion, se sefalan unos contenidos minimos que
aparecen reflejados en la programacion diddactica; pero es verdad que el
aula es un entorno heterogéneo y se pueden dar varios supuestos para los
cuales es necesario poder dar una respuesta adecuada:

1.- Grupo en el que la mayoria de los alumnos, a pesar de trabajar y de
presentar sus trabajos, no logran aprobar la materia (caso altamente
improbable) se pasaria a una programacion de minimos, sefalados en esta
misma programacion.

2.-Grupo en el que un numero significativo de alumnos no trabaja (no
tiene buena disposicién para intentarlo, hay absentistas etc. ) y en el que
hay un reducido nimero de alumnos con interés y buena capacidad de
trabajo y sin mayores dificultades para superar la asignatura (caso mas
frecuente del que seria deseable), la programacién se mantendra en los
términos que se presenta al inicio del curso; dado que cualquier alteracion
de la misma en el sentido de adaptacion significativa de aula, entendemos
que perjudicaria gravemente los intereses y derechos de los alumnos que
muestran ganas de aprender y de trabajar, amén de ser, con toda
probabilidad, poco eficaz y muy voluntarista , por nuestra parte, una
reduccion del nivel ordinario a uno de minimos .

3.- Grupo en el que la mayoria de los alumnos tiene un ndmero alto de
asignaturas pendientes y logicamente esta falto de interés y de
competencia etc.

En ese caso, se tratarian de dar los contenidos minimos de la asignatura
desde una metodologia que sea en un 99% practica, reduciendo la parte
tedrica a la minima expresion.

Por otra parte, también se tratara de acotar el intervalo de tiempo y el
modo en que se van a evaluar los progresos (si los hubiere) de estos
alumnos.

Por ultimo, en todo grupo se hara lo que siempre se ha venido haciendo;
es decir, adaptarse, dentro de lo posible, a las caracteristicas del grupo.



6.PROGRAMACION 42 ESO

CONTENIDOS.

A. Técnicas grafico-plasticas.

- Los efectos del gesto y del instrumento: herramientas, medios y
soportes. Cualidades plasticas y efectos visuales.

- Técnicas de dibujo y pintura: técnicas secas y humedas.

- Técnicas mixtas y alternativas de las vanguardias artisticas.
Posibilidades expresivas y contexto histdrico.

- Técnicas de estampacion. Procedimientos directos, aditivos,
sustractivos y mixtos.

- Grafiti y pintura mural.
- Técnicas basicas de creacion de volumenes.

- El arte del reciclaje. Consumo responsable. Productos ecoldgicos,
sostenibles e innovadores en la practica artistica. Arte y naturaleza.

- Seguridad, toxicidad e impacto medioambiental de los diferentes
materiales artisticos. Prevencion y gestion responsable de los residuos.

- Ejemplos de aplicacion de técnicas grafico-plasticas en diferentes
manifestaciones artisticas y en el ambito del disefo.

B. Fotografia, lenguaje visual, audiovisual y multimedia.

- Elementos y principios basicos del lenguaje visual y de la percepcidn.
Lectura de imagenes. Imagen representativa y simbdlica. Funciones
culturales y sociales de la imagen a lo largo de la historia.

- Color y composicion.



- Narrativa de la imagen fija: encuadre y planificacidon, puntos de vista y
angulacion. La imagen secuenciada.

- La fotografia. Estilos y géneros fotograficos.

- Fotografia analégica: camara oscura. Fotografia sin cdmara
(fotogramas).

Técnicas fotograficas experimentales: cianotipia o antotipia.
- Fotografia digital. El fotomontaje digital y tradicional.
- El cdmic. Elementos y elaboracion.

- Narrativa audiovisual: fotograma, secuencia, escena, toma, plano y
montaje. El guion y el storyboard.

- El proceso de creacidn. Realizacién y seguimiento: guion o proyecto,
presentacion final y evaluacion (autorreflexion, autoevaluacion vy
evaluacion colectiva).

- Publicidad: recursos formales, linglisticos y persuasivos.
Reconocimiento y lectura de imagenes publicitarias. Estereotipos y
sociedad de consumo. El sexismo y los canones corporales y sexuales en
los medios de comunicacion.

- Campos y ramas del disefo: gréfico, de producto, de moda, de
interiores, escenografia.

- Sintaxis del lenguaje cinematografico, videografico y multimedia.
Elementos.

- Técnicas basicas de animacion.

- Recursos digitales para la creacion de proyectos de video-arte.

- Seguridad, toxicidad e impacto medioambiental de los diferentes
materiales artisticos. Prevencion y gestion responsable de los residuos.

C. Patrimonio artistico y cultural.

- Contexto histérico de las producciones artisticas de todas las épocas,
tomando en consideracion la perspectiva de género y con atencion a
obras destacadas del patrimonio artistico de Castilla-Ledn.

- Disciplinas y periodos artisticos. Cualidades estéticas, plasticas vy
funcionales.

- El Dibujo Técnico en la comunicaciéon visual. Usos de los distintos
sistemas en las artes, la arquitectura, el disefio y la ingenieria.



DISTRIBUCION TEMPORAL DE LOS CONTENIDOS

La distribucidon de los contenidos puede variar dependiendo de distintos
factores, como pueden ser: el tiempo, los materiales (en algunos casos
demasiado caros), la motivacion del alumnado, las necesidades del centro
en funcion de las actividades propuestas, las caracteristicas socio-
econdmicas del alumnado, las actividades extraescolares, etc.

Los tiempos serdn flexibles en funcién de las actividades que se vayan
realizando.

Con los contenidos arriba expuestos, se intentaran elaborar una seria de
situaciones de aprendizaje que podrian ser las siguientes:

1. Las formas en la naturaleza

. Aspectos plasticos de la figura humana

3. Sistemas de representacion

4. Disefio y comunicacion

5. Campos del disefio

6. El lenguaje audiovisual

7. El lenguaje multimedia

N

Dichas situaciones de aprendizaje se pueden repartir de la siguiente
manera:

1, 2, 3, en el 12 trimestre

4,5, en el 22 trimestre

6, 7, en el 32 trimestre

OBIJETIVOS.

1.-Conocer e interpretar criticamente los distintos tipos de formas e
imagenes que se producen en la actualidad.

2.-Conocer y apreciar el hecho artistico como fuente de goce estético
3.-Expresarse con actitud creativa, utilizando correctamente los codigos,
terminologia y procedimientos del lenguaje visual y plastico.



4.-Conocer y comprender las relaciones del lenguaje visual y plastico con
otros lenguajes, eligiendo la formula mas adecuada en funcion de las
necesidades de comunicacion.

5.-Respetar y conocer otros modos de expresion visual y plastica distintos
del propio, elaborando juicios y criterios personales que permitan actuar
con autonomia.

6.-Participar en actividades de grupo, superando inhibiciones y perjuicios y
rechazando discriminaciones debidas a caracteristicas personales o
sociales.

7.-Valorar la importancia del lenguaje visual y plastico; apreciar su
contribucidn al equilibrio y bienestar personal.

8.-Apreciar, analizar y conocer las posibilidades expresivas que ofrece la
investigacidon con distintas técnicas, valorando el esfuerzo de superacion
que supone el proceso creativo.

9.-Planificar las fases del proceso de realizacion de una obra, analizar sus
componentes y revisar cada una de las fases.

CRITERIOS DE EVALUACION 4¢2E.S.O.

La adquisicion de las competencias especificas constituye la base para la
evaluacién competencial del alumnado.

El nivel de desarrollo de cada competencia especifica vendra
determinado por el grado de consecucion de los criterios de evaluacion
con los que se vincula, por lo que estos han de entenderse como
herramientas de diagndstico en relacion con el desarrollo de las propias
competencias especificas.

Estos criterios se han formulado vinculados a los descriptores del perfil
de la etapa, a través de las competencias especificas, de tal forma que
no se produzca una evaluacion de la materia independiente de las
competencias clave.

Este enfoque competencial implica la necesidad de que los criterios de
evaluacién midan tanto los productos finales esperados (resultados)
como los procesos y actitudes que acompanan su elaboracion. Para ello,
y dado que los aprendizajes propios de Expresion Artistica se han



desarrollado habitualmente a partir de situaciones de aprendizaje
contextualizadas, bien reales o bien simuladas, los criterios de
evaluacion se deberdan ahora comprobar mediante la puesta en practica
de técnicas y procedimientos también contextualizados a la realidad del
alumnado.

Competencia especifica 1

1.1 Analizar manifestaciones artisticas de diferentes épocas y culturas,
contextualizandolas, describiendo sus aspectos esenciales, valorando el
proceso de creacion y el resultado final, y evidenciando una actitud de
apertura, interés y respeto en su recepcion. (CCL1, CCL2, CCL3, CD1,
CD2, CCEC2).

1.2 Valorar criticamente los habitos, los gustos y los referentes
artisticos de diferentes épocas y culturas, reflexionando sobre su
evolucién y sobre su relaciéon con los del presente. (CCL2, CP3, CD1,
CD2, CPSAA3, CC1, CC3, CCEC2).

1.3 Valorar el patrimonio artistico y cultural como un medio de
comunicacion y disfrute individual y colectivo, contribuyendo a su
conservacion a través del respeto y divulgacion de las obras de arte.
(CCL2, CP3, CD1, CD2, CPSAA3, CC1, CCEC1).

Competencia especifica 2

2.1 Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la exploracién
de diferentes técnicas grafico-plasticas, empleando herramientas,
medios, soportes y lenguajes. (CPSAA1, CCEC3, CCECA4).

2.2 Elaborar producciones grafico-plasticas de forma creativa,
determinando las intenciones expresivas y seleccionando con
correccién las herramientas, medios, soportes y lenguajes mas
adecuados de entre los que conforman el repertorio personal de
recursos. (STEM3, CD2, CPSAA1, CPSAA4, CE3, CCEC3, CCECA4).

2.3 Afianzar el autoconocimiento del alumnado manifestando su
singularidad individual, a través de la experimentacién y la innovacion
en el proceso grafico-plastico. (CPSAA1, CC1, CC3, CCEC3, CCECA4).

Competencia especifica 3

3.1 Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la exploracién
de diferentes medios, técnicas y formatos audiovisuales, decodificando
sus lenguajes, identificando las herramientas, distinguiendo sus fines
con actitud abierta y critica, rechazando los elementos que suponen



discriminacién sexual, social o racial. (CD2, CD5, CPSAA1, CPSAA4, CC3,
CCEC3).

3.2 Realizar producciones audiovisuales, individuales o colaborativas,
asumiendo diferentes funciones; incorporando el uso de las tecnologias
digitales con una intencidn expresiva; buscando un resultado final
ajustado al proyecto preparado previamente; y seleccionando y
empleando, con correccion y de forma creativa, las herramientas y
medios disponibles mds adecuados. (CD2, CD3, CD5, CPSAA1, CPSAA3,
CPSAA4, CE3, CCECA4).

Competencia especifica 4

4.1 Crear un producto artistico individual o grupal, de forma
colaborativa y abierta, disefiando las fases del proceso y seleccionando
las técnicas y herramientas mas adecuadas para conseguir un resultado
adaptado a una intencion y a un publico determinados. (CCL1, STEM3,
CD1, CD5, CPSAA1, CPSAA3, CPSAAS, CE3, CCEC3, CCECA4).

4.2 Exponer el resultado final de la creacidon de un producto artistico,
individual o grupal, poniendo en comun y valorando criticamente el
desarrollo de su elaboracion, las dificultades encontradas, los progresos
realizados y los logros alcanzados. (CCL1, CD3, CPSAA4, CPSAA5, CE3).

4.3 Aplicar el Dibujo Técnico y sus sistemas de representacion grafica a
diferentes propuestas creativas, valorando su capacidad de
representacion objetiva en el ambito de las artes, el disefio, la
arquitectura y la ingenieria. (STEM1, STEM3, CD5, CE3, CCEC4).

4.4 ldentificar diferentes ejemplos de profesiones relacionadas con el
ambito creativo, comprendiendo las oportunidades que ofrecen y
valorando sus posibilidades de desarrollo personal, social, académico o
profesional. (CCEC4).

RELACION CON LOS ELEMENTOS DEL CURRICULO.

SITUACIONES DE SABERES BASICOS CRITERIOS DE OBJETIVOS DE

APRENDIZAJE Y EVALUACION APRENDIZAJE
COMPETENCIAS ESPECIFICAS




1. Las formas en la
naturaleza

2. Aspectos plasticos de
la figura humana
Comp.Esp. 1

Comp.Esp. 2

Comp.Esp. 3

B. Elementos formales
de laimagen y del
lenguaje visual. La
expresion grafica.

— Elementos bdsicos del
lenguaje visual: el punto, la
linea y el plano. Posibilidades
expresivas y comunicativas.
— Elementos visuales,
conceptos y posibilidades
expresivas: forma, colory
textura.

— La composicion. Conceptos

de equilibrio, proporcion y
ritmo aplicados a la
organizacién de formas en el
plano y en el espacio.

C. Expresion artisticay
grafico-plastica:
técnicasy
procedimientos.

— El proceso creativo a través
de operaciones plasticas:
reproducir, aislar,
transformar y asociar.

— Factores y etapas del
proceso creativo: eleccion de
materiales y técnicas,
realizacion de bocetos.

— Técnicas basicas de
expresion grafico-plastica en
dos dimensiones. Técnicas
secas y humedas. Su uso en
el arte y sus caracteristicas
expresivas.

1. Realizar
composiciones
creativas, individuales y
en grupo, que
evidencien las distintas
capacidades expresivas
del lenguaje pldstico y
visual, desarrollando la
creatividad y
expresandola,
preferentemente, con
la subjetividad de su
lenguaje personal o
utilizando los cédigos,
terminologia y
procedimientos del
lenguaje visual y
plastico, con el fin de
enriquecer sus
posibilidades de
comunicacion.

2. Elegir los materiales
y las técnicas mas
adecuadas para
elaborar una
composicién sobre la
base de unos objetivos
prefijados y de la
autoevaluacién
continua del proceso
de realizacion.

3. Realizar proyectos
practicos que
comporten una
organizacion de forma
cooperativa, valorando
el trabajo en equipo
como fuente de riqueza
en la creacidn artistica.

4. Realizar obras
plasticas
experimentando y
utilizando diferentes
soportes y técnicas,
tanto analdgicas como
digitales, valorando el
esfuerzo de superacion
que supone el proceso
creativo.

5. Reconocer en obras
de arte la utilizacién de
distintos elementos y
técnicas de expresion,

1.1. Realiza
composiciones
artisticas seleccionando
y utilizando los
distintos elementos del
lenguaje plastico y
visual.

2.1. Conoce y elije los
materiales mas
adecuados para la
realizacion de
proyectos artisticos.
3.1. Entiende el
proceso de creacion
artistica y sus fases y
aplicarlo ala
produccion de
proyectos personales y
de grupo

4.1. Aplica las leyes de
composicién creando
esquemas de
movimientos y ritmos,
empleando los
materiales y las
técnicas con precision.
4.2, Estudia y explica el
movimiento y las lineas
de fuerza de una
imagen.

4.3. Cambia el
significado de una
imagen por medio del
color.

5.1. Explica, utilizando
un lenguaje adecuado,
el proceso de creacion
de una obra artistica;
analizar los soportes,
materiales y técnicas
grafico-plasticas que
constituyen la imagen,
asi como los elementos
compositivos de la
misma.

5.2. Analizay lee
imagenes de diferentes
obras de arte y situarlas
en el periodo al que
pertenecen.




apreciar los distintos
estilos artisticos,
valorar el patrimonio
artistico y cultural
como un medio de
comunicacion y disfrute
individual y colectivo, y
contribuir a su
conservacion a través
del respetoy
divulgacion de las obras
de arte.

3. Sistemas de
representacion
Comp.Esp. 2 Comp.Esp.
3 Comp.Esp. 4

C. Expresion artisticay
grafico-plastica:
técnicas y
procedimientos.

— Introduccién a la
geometria planay los
trazados geométricos
basicos.

— Disefio de simbolos a partir
de formas geométricas.

—La geometriaen el artey en
la naturaleza.

— Introduccidn a los sistemas
de representacion:
axonometria, caballero,
perspectiva conica, sistema
diédrico. Dibujo de paisajes y
representacion de volumenes
sencillo

1. Analizar la
configuracion de
disefios realizados con
formas geométricas
planas creando
composiciones donde
intervengan diversos
trazados geométricos,
utilizando con precision
y limpieza los
materiales de dibujo
técnico.

2. Diferenciar y utilizar
los distintos sistemas
de representacién
grafica, reconociendo la
utilidad del dibujo de
representacion objetiva
en el ambito de las
artes, la arquitectura, el
disefo y la ingenieria

3. Utilizar diferentes
programas de dibujo
por ordenador para
construir trazados
geomeétricos y piezas
sencillas en los
diferentes sistemas de
representacion.

1.1. Diferencia el
sistema de dibujo
descriptivo del
perceptivo.

1.2. Resuelve
problemas sencillos
referidos a
cuadriladterosy
poligonos utilizando
con precisién los
materiales de Dibujo
Técnico.

1.3. Resuelve
problemas basicos de
tangencias y enlaces.
1.4. Resuelve y analiza
problemas de
configuracion de
formas geométricas
planas y aplicarlos a la
creacion de disefios
2.1. Visualiza formas
tridimensionales
definidas por sus vistas
principales.

2.2. Dibuja las vistas (el
alzado, la plantay el
perfil) de figuras
tridimensionales
sencillas.

2.3. Dibuja perspectivas
de formas
tridimensionales,
utilizando y
seleccionando el
sistema de
representacion mas
adecuado.

2.4. Realiza
perspectivas conicas
frontales y oblicuas,




eligiendo el punto de
vista mas adecuado.
3.1. Utiliza las
tecnologias de la
informacidény la
comunicacion para la
creacion de disefios
geométricos sencillos.

4. Disefioy
comunicacion

5. Campos del disefio
Comp.Esp. 1 Comp.Esp.
3 Comp.Esp. 2
Comp.Esp. 4

B. Elementos formales
de laimageny del
lenguaje visual. La
expresion grafica.

— El lenguaje visual como
forma de comunicacién.

— La percepcién visual.
Principios, elementos y
factores.

— Elementos bdsicos del
lenguaje visual: el punto, la
linea y el plano. Posibilidades
expresivas y comunicativas.
— Elementos visuales,
conceptos y posibilidades
expresivas: forma, color y
textura.

— La composiciéon. Conceptos
de equilibrio, proporcion y
ritmo aplicados a la
organizacion de formas en el
planoy en el espacio.
—Texto e imagen
combinados. Posibilidades
expresivas. Texto e
ilustracién o fotografia,
integrado en publicidad y en
otras obras artisticas.

C. Expresion artisticay
grafico-plastica:
técnicas y

procedimientos.

— El proceso creativo a través
de operaciones plasticas:
reproducir, aislar,
transformar y asociar.

— Factores y etapas del
proceso creativo: eleccion de
materiales y técnicas,
realizacion de bocetos.

— Técnicas basicas de
expresion grafico-plastica en
dos dimensiones. Técnicas
secas y humedas. Su uso en
el arte y sus caracteristicas
expresivas.

— Introduccion a la geometria
planay los trazados
geométricos basicos.

— Disefio de simbolos a partir
de formas geométricas.

—La geometria en el arte y en
la naturaleza.

3. Realizar
composiciones
creativas que
evidencien las
cualidades técnicas y
expresivas del lenguaje
del disefio
adaptandolas a las
diferentes materias,
valorando el trabajo en
equipo para la creacion
de ideas originales

3.1. Realiza distintos
tipos de disefio y
composiciones
modulares utilizando
las formas geométricas
basicas, estudiando la
organizacion del plano
y del espacio.

3.2. Conoce y planifica
las distintas fases de
realizacién de la
imagen corporativa de
una empresa.

3.3. Realiza
composiciones
creativas y funcionales
adaptandolas a las
diferentes areas del
diseno, valorando el
trabajo organizado y
secuenciado en la
realizacién de todo
proyecto, asi como la
exactitud, el orden vy la
limpieza en las
representaciones
graficas.

3.4. Utiliza las nuevas
tecnologias de la
informaciony la
comunicacion para
llevar a cabo sus
propios proyectos
artisticos respetando
las realizadas por
compafieros.

3.5. Planifica los pasos
a seguirenla
realizacion de
proyectos artisticos
respetando las
realizadas por
compafieros.




D. Imageny
comunicacion visual y

audiovisual.

— Lectura y analisis de
mensajes visuales y
audiovisuales.

— Disefio y manipulacion de
imagenes digitales. Dibujo y
disefio grafico asistido por
ordenador.

— Técnicas basicas para la
realizacion de producciones
audiovisuales sencillas, de
forma individual o en grupo.
Experimenta ién e n entornos
virtuales de aprendizaje.




6. El lenguaje
audiovisual

7. Ellenguaje
multimedia
Comp.Esp. 3
Comp.Esp. 4
Comp.Esp. 1

A. Patrimonio artistico y

cultural.

— Los géneros artisticos.

— Manifestaciones culturales y
artisticas mds importantes,
incluidas las contemporaneas
y las pertenecientes al
patrimonio local: sus aspectos
formales y su relacién con el
contexto histérico

. B. Elementos formales
de laimagen y del
lenguaje visual. La
expresion grafica.

— El lenguaje visual como
forma de comunicacién.

— La percepcion visual.
Principios, elementos y
factores.

— La composicién. Conceptos
de equilibrio, proporcion y
ritmo aplicados a la
organizacion de formas en el
planoy en el espacio.

C. Expresion artisticay
grafico-plastica:
técnicas y

procedimientos.

— El proceso creativo a través
de operaciones plasticas:
reproducir, aislar, transformar
y asociar.

— Factores y etapas del
proceso creativo: eleccion de
materiales y técnicas,
realizacion de bocetos.

— Técnicas basicas de
expresion grafico-plastica en
dos dimensiones. Técnicas
secas y humedas. Su uso en el
arte y sus caracteristicas
expresivas.

D. Imageny
comunicacion visual y

audiovisual.

— Lectura y analisis de
mensajes visuales y
audiovisuales.

— Fotografia. Origen 'y
evolucién. Caracteristicas.
—Cine. La imagen en
movimiento. Origen y
evolucién. Caracteristicas.

— Disefio y manipulacion de
imagenes digitales. Dibujo y
disefio grafico asistido por
ordenador.

— Técnicas basicas para la
realizacion de producciones
audiovisuales sencillas, de
forma individual o en grupo.
Experimentacién e n entornos
virtuales de aprendizaje.

1. Identificar los
distintos elementos que
forman la estructura
narrativa y expresiva
basica del lenguaje
audiovisual y
multimedia,
describiendo
correctamente los pasos
necesarios para la
produccion de un
mensaje audiovisual y
valorando la labor de
equipo.

2. Reconocer los
elementos que integran
los distintos lenguajes
audiovisuales y sus
finalidades.

3. Realizar
composiciones creativas
a partir de cédigos
utilizados en cada
lenguaje audiovisual,
mostrando interés por
los avances tecnoldgicos
vinculados a estos
lenguajes.

1.1. Analiza los tipos de
plano que aparecen en
distintas peliculas
cinematograficas
valorando sus factores
expresivos.

1.2. Realiza un story-
board a modo de guién
para la secuencia de una
pelicula.

2.1. Visiona diferentes
peliculas
cinematograficas
identificando y
analizando los
diferentes planos,
angulacionesy
movimientos de camara.
2.2. Analiza y realiza
diferentes fotografias,
teniendo en cuenta
diversos criterios
estéticos.

2.3. Recopila diferentes
imagenes de prensa
analizando sus
finalidades.

3.1. Elabora imagenes
digitales utilizando
distintos programas de
dibujo por ordenador.
3.2. Proyecta un disefio
publicitario utilizando
los distintos elementos
del lenguaje gréfico-
plastico.

3.3. Realiza, siguiendo
el esquema del proceso
de creacidn, un proyecto
personal.




CONTENIDOS MINIMOS, CRITERIOS DE PROMOCION.

Se tomaran como criterios de promocion, los siguientes criterios de
evaluacion, que consideramos mas importantes, y que pueden servir al
alumno en cursos posteriores:

-Cambiar el significado de una imagen por medio de del color, teniendo en
cuenta la capacidad expresiva, simbdlica, y psicoldgica del color.
-Seleccionar el tipo de linea y textura y adecuarlo a la finalidad expresiva
de la representacion grafica.

-Saber manejar los distintos materiales e instrumentos adecuados a las
diversas técnicas graficas plasticas y visuales.

-Describir, mediante los distintos sistemas de representacion, formas
tridimensionales elementales.

-Analizar la estructura de formas de la naturaleza y del entorno
determinando ejes, direcciones y proporciones.

-Buscar distintas variables compositivas en un determinado campo visual,
y tener en cuenta los conceptos de encuadre y equilibrio entre todos los
elementos constitutivos.

-Reconocer vy utilizar recursos digitales y multimedia con funciones
documentales y expresivas.

MATERIALES Y RECURSOS DIDACTICOS.

Presentaciones en soporte digital.

Material de la biblioteca del centro, libros, enciclopedias, revistas.
Fotocopias en color o blanco y negro.

Material grafico de otros afios, como ejemplo para futuros trabajos
Diverso mobiliario del aula de dibujo, propio de la asignatura.

Materiales encontrados o reciclados de contenedores, basura, material
sobrante de obra, etc.



RECUPERACION DE ALUMNOS CON LA MATERIA PENDIENTE.

Los alumnos con la materia pendiente tendran oportunidad de superar los
contenidos del area mediante dos examenes parciales (o también, entrega
de ldminas) que tendran lugar el primero, en diciembre antes de la 12
evaluacion y el segundo, antes de la 22 evaluacion. En el caso de que los
alumnos no superen la materia en estas dos pruebas, dispondran de una
tercera oportunidad en el mes de junio, en cuyo caso el examen sera de
toda la materia del nivel correspondiente. En todo caso los alumnos en
esta situacion podran acudir al Departamento de dibujo, para consultar las
dudas que puedan tener.

Por otra parte, existe un grupo de alumnos que optan por cursar la
materia de nivel superior aun cuando tienen pendiente la de nivel inferior;
en tal caso el responsable de la calificacion serd el profesor titular de la
asignatura en ese curso y nivel, sin perjuicio de que el alumno pueda
ademas presentarse a las pruebas antedichas de no lograr superar la
materia por via ordinaria en el curso que le corresponde.



7.BACHILLERATO. DIBUJO TECNICO.

INTRODUCCION

El dibujo técnico constituye un medio indispensable de expresion del
pensamiento y de comunicacion de las ideas tanto para el desarrollo de
procesos de investigacion como para la comprension grafica de proyectos
tecnolégicos o artisticos cuyo fin sea la creacion y fabricacién de un
producto, siendo un aspecto imprescindible del desarrollo de |la actividad
cientifica, tecnoldgica vy artistica.

El conocimiento del dibujo técnico como lenguaje universal se sirve de dos
niveles de comunicacién: comprender o interpretar la informacién
codificada, y expresarse o elaborar informacion comprensible por los
destinatarios.

Para favorecer esta forma de expresion, esta materia desarrolla la visidon
espacial del alumnado, para representar el espacio tridimensional sobre el
plano por medio de la resolucidon de problemas y de la realizacidon de
proyectos.

Una de las finalidades del dibujo técnico es dotar al alumnado de las
competencias necesarias para poder comunicarse graficamente con
objetividad en un mundo cada vez mas complejo. Esta funcidn
comunicativa, gracias al acuerdo de una serie de convenciones a escala
nacional, comunitaria e internacional, nos permite transmitir interpretar y
comprender ideas o proyectos de manera fiable, objetiva e inequivoca.

Se abordan también retos del siglo XXI de forma integrada durante los dos
afos de bachillerato, como el compromiso ciudadano en el ambito local y
global, la confianza en el conocimiento como motor del desarrollo, el
aprovechamiento critico, ético y responsable de la cultura digital, el
consumo responsable y la valoracion de la diversidad personal y cultural.

CONTRIBUCION DE LA MATERIA AL LOGRO DE LOS OBJETIVOS DE ETAPA

La materia Dibujo Técnico permite desarrollar en el alumnado las
capacidades necesarias para alcanzar todos y cada uno de los objetivos de



la etapa de bachillerato, contribuyendo en mayor grado a algunos de ellos,
en los siguientes términos:

Es un medio a través del cual la ciencia de la geometria consigue dar
respuesta a multitud de interrogantes permitiendo al alumnado
plantearse por si mismo problemas y soluciones, favoreciendo el
autoconocimiento, la autoestima, el espiritu emprendedor y el sentido
critico.

En la actualidad, el dibujo técnico entendido como lenguaje grafico se ha
convertido en uno de los medios de expresidn y comunicacion
convencional mas importantes en los campos del disefio la arquitectura, la
ingenieria y la construccién, por lo que se hace necesario fomentar
actitudes de tolerancia y respeto por las iniciativas ajenas, y de rechazo a
estereotipos que supongan discriminaciéon entre hombres y mujeres.

En este curriculo se incide en el uso de las tecnologias de la informacion y
la comunicacidn como instrumento de trabajo y ayuda a la creaciéon de
obras y proyectos, en su doble funcién, tanto transmisoras como
generadoras de informacidn y conocimiento. En la actualidad se van
creando nuevos programas de disefio y dibujo que facilitan el proceso de
creacion junto a las herramientas tradicionales.

A través de la percepciodn, analisis e interpretacion critica de las formas del
entorno natural y cultural, se favorece que el alumnado aprecie los valores
culturales y estéticos, y los entienda como parte de la diversidad del
patrimonio cultural, favoreciendo asi su respeto, conservaciéon y mejora.

La realizacidon de diseios y presentacion de proyectos técnicos implica la
participacion activa e inclusiva, la tolerancia y la cooperacién potenciando
el trabajo en equipo, mejorando el entorno personal y social.

CONTRIBUCION DE LA MATERIA AL DESARROLLO DE LAS COMPETENCIAS
CLAVE

La materia Dibujo Técnico contribuye a la adquisicion de las distintas
competencias clave en el bachillerato en la siguiente medida:

Competencia en comunicacion lingliistica




Se reforzara en esta materia a través del uso del lenguaje grafico, cuyo
poder de transmisidn es universal al estar normalizado. Esta competencia
se incrementara cuando el alumnado consiga manejar el vocabulario
propio de la materia, describa los procesos de creacidn, las aplicaciones de
las distintas construcciones geomeétricas, los elementos de los sistemas de
representacion; asi como cuando argumente las soluciones dadas y realice
valoraciones criticas.

Competencia plurilingtie

Tan importante como resolver problemas es compartir los resultados con
personas de diferentes lenguas y culturas por eso la respuesta a esa
necesidad de comunicacion es la utilizacion del dibujo técnico como un
lenguaje universal.

Debera utilizar con fluidez, adecuacién y aceptable correccidon una o mas
lenguas, ademads de la lengua familiar o de las lenguas familiares, para
responder a sus necesidades comunicativas con espontaneidad vy
autonomia en diferentes situaciones y contextos de los ambitos personal,
educativo y profesional.

Competencia _matematica y competencia _en ciencia, tecnologia e
ingenieria

La profundizacion en el conocimiento de aspectos espaciales de la realidad
y los procedimientos relacionados con el método cientifico abordados
desde dibujo técnico ayudan al desarrollo de esta competencia. Esta
materia exige y facilita el desarrollo de habilidades relacionadas con la
formulacion de hipdtesis, la observacion, la reflexidon, el analisis y la
extraccion de conclusiones. Todo ello implica realizar proyectos, optimizar
recursos, valorar posibilidades, anticipar resultados y evaluarlos. La
evolucién en los elementos de percepcion y estructuracion del espacio a
través de los contenidos de geometria y de la representacion de las
formas, también contribuye a su adquisicion.

Competencia digital

El dominio de aplicaciones informaticas es basico en la representacién
grafica y en la presentacion de proyectos, por eso es necesario dotar al
alumno de habilidades y destrezas en programas informaticos de disefio
vectorial en 2D y modelado en 3D, exigiendo un uso creativo, critico y
seguro de las tecnologias de la informacién y la comunicacién, ademas del
respeto por los derechos y las libertades que asisten a las personas en el
mundo digital.

Competencia personal, social y aprender a aprender




El caracter practico favorece el aprendizaje auténomo a través de
actividades en las que el alumno debe comprender principios vy
fundamentos, aplicdndolos y relacionandolos con otros contenidos. La
resolucidon de problemas conlleva a reflexiones y toma de decisiones que
contribuyen a un aprendizaje mas efectivo. Las diversas representaciones
graficas y sus aplicaciones se concretan mediante estrategias de
planificacion, de retroalimentacion y evaluaciéon del proceso y resultados
obtenidos.

Competencia ciudadana

La expresion y creacion en el dibujo técnico estimulan el trabajo en equipo
y proporcionan situaciones donde se propicia el respeto, la convivencia, la
tolerancia y la cooperacion. La aceptacion de las producciones ajenas y la
valoracion de las diferentes formas de responder al mundo y de
entenderlo a través de la expresion grafica, en las diferentes culturas y
entre diferentes personas, son valores que se desarrollan en esta materia y
que colaboran en la adquisicion de esta competencia.

Competencia emprendedora

La resolucion de problemas y proyectos cooperativos o individuales,
contribuyen a la adquisicidon de capacidades propias de esta competencia
gue permiten transformar las ideas en actos. Se favorecen las capacidades
para gestionar los proyectos, pero a la vez, se posibilita el pensamiento
creativo, divergente e innovador. Las representaciones graficas y la
resolucidon de problemas deben responder a objetivos planificados dentro
de un contexto cercano al mundo laboral.

Competencia en conciencia y expresion culturales

El dibujo técnico aporta las capacidades creativas del disefio industrial,
estéticas y de valor critico del patrimonio arquitecténico y en general, las
capacidades comunicativas de cualquier imagen. El arte es una fuente
permanente de referencias para el analisis de las formas, para el
enunciado de problemas y el analisis de las diversas geometrias.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS DE LA MATERIA

Los descriptores operativos de las competencias clave son el marco de
referencia a partir del cual se concretan las competencias especificas,



convirtiéndose asi éstas en un segundo nivel de concrecién de las
primeras, ahora si, especificas para cada materia.

En el caso de la materia Dibujo Técnico, las competencias especificas se
organizan en cinco ejes que se relacionan entre si.

La primera competencia favorece el analisis de obras de arquitectura e
ingenieria desde el punto de vista de sus estructuras y elementos técnicos.

En la segunda, se aborda la resolucién de problemas grafico-matematicos
aplicando razonamientos inductivos, deductivos y légicos que pongan en
practica los fundamentos de la geometria plana.

Dentro de la tercera competencia se busca desarrollar en el alumno la
vision espacial para recrear la realidad tridimensional por medio del
sistema de representacion mas apropiado a la finalidad de Ia
comunicacién grafica.

La cuarta, permite formalizar disefos y presentar proyectos técnicos
colaborativos siguiendo la normativa a aplicar.

Por ultimo, la quinta competencia favorece la adquisicion de las destrezas
necesarias para investigar y experimentar con programas especificos de
disefo asistido por ordenador.

ESTRATEGIAS PARA LA MEJORA DE LA COMPETENCIA LINGUISTICA

A. Utilizar en el lenguaje escrito y oral la terminologia especifica del dibujo
técnico, con coherencia, claridad y precisidon, para expresar y comprender
informaciones, emociones, ideas y experiencias de distinto tipo.

B. Participar en coloquios y debates sobre diversos temas de interés (la
simetria, la proporcion, la proporcidon aurea, etc.) del dibujo técnico en
general y de la Historia del Arte manifestando criterio y valoraciones
personales fundadas en apreciaciones contrastadas y mostrando orden,
claridad y dominio del lenguaje especifico de la materia.

C. Realizar presentaciones orales, individuales o en pequefio grupo, de
temas propuestos por el profesor, mostrando orden, claridad, precisidon y
dominio del lenguaje especifico relacionado con el tema expuesto.

D. Se dedicara un tiempo a la lectura utilizando textos relacionados con los
contenidos especificos de la materia. Para favorecer la oralidad, el texto
sera leido en voz alta por un alumno diferente en cada ocasion.



E. A partir de experiencias del alumno, desarrollar estrategias que le
permitan ampliar y enriquecer de forma sistematica su repertorio
linglistico individual con el fin de comunicarse de manera eficaz.

CRITERIOS DE EVALUACION

La adquisicion de las competencias especificas constituye la base para la
evaluacién competencial del alumnado.

El nivel de desarrollo de cada competencia especifica vendra determinado
por el grado de consecucidn de los criterios de evaluacion con los que se
vincula, por lo que estos han de entenderse como herramientas de
diagndstico en relacion con el desarrollo de las propias competencias
especificas.

Estos criterios se han formulado vinculados a los descriptores de las
competencias clave en la etapa, a través de las competencias especificas,
de tal forma que no se produzca una evaluacion de la materia
independiente de las competencias clave.

Este enfoque competencial implica la necesidad de que los criterios de
evaluacién midan tanto los productos finales esperados (resultados) como
los procesos y actitudes que acompafian su elaboracién. Para ello, y dado
gue los aprendizajes propios de Dibujo Técnico se han desarrollado
habitualmente a partir de situaciones de aprendizaje contextualizadas,
bien reales o bien simuladas, los criterios de evaluacion se deberan ahora
comprobar mediante la puesta en practica de técnicas y procedimientos
también contextualizados a la realidad del alumnado.

CONTENIDOS

Los contenidos se han formulado integrando conocimientos, destrezas y
actitudes cuyo aprendizaje resulta necesario para la adquisicion de las
competencias especificas.



Por ello, a la hora de su determinaciéon se han tenido en cuenta los
criterios de evaluacién, puesto que estos Uultimos determinan los
aprendizajes necesarios para adquirir cada una de las competencias
especificas.

A pesar de ello, en el curriculo establecido en este decreto no se
presentan los contenidos vinculados directamente a cada criterio de
evaluacién, ya que las competencias especificas se evaluardn a través de la
puesta en accion de diferentes contenidos. De esta manera se otorga al
profesorado la flexibilidad suficiente para que pueda establecer en su
programacion docente las conexiones que demanden los criterios de
evaluacion en funcidén de las situaciones de aprendizaje que al efecto
disefe.

A lo largo de los dos cursos de bachillerato los contenidos adquieren un
grado de dificultad y profundizacidn progresiva, iniciandose el alumnado,
en el primer curso, en el conocimiento de conceptos importantes a la hora
de establecer procesos y razonamientos aplicables a la resolucidon de
problemas o que son soporte de otros posteriores, para gradualmente en
el segundo curso, ir adquiriendo un conocimiento mas amplio sobre esta
disciplina.

Los contenidos se organizan en torno a cuatro bloques interrelacionados e
intimamente ligados a las competencias especificas:

A. Fundamentos geométricos, el alumnado aborda la resolucidon de
problemas sobre el plano e identifica su aparicién y su utilidad en
diferentes contextos. También se plantea la relacion del dibujo técnico y
las matematicas y la presencia de la geometria en las formas de la
arquitectura e ingenieria.

B. Geometria proyectiva, se pretende que el alumnado adquiera los
contenidos necesarios para representar graficamente la realidad espacial,
con el fin de expresar con precision las soluciones a un problema
constructivo o de interpretarlas para su ejecucion.

C. Normalizacién y documentacién grafica de proyectos, se dota al
alumnado de los contenidos necesarios para visualizar y comunicar la
forma y. dimensiones de los objetos de forma inequivoca siguiendo las
normas UNE e ISO, con el fin de elaborar y presentar, de forma individual
0 en grupo, proyectos sencillos de ingenieria o arquitectura.



D. Sistemas CAD, se pretende que el alumnado aplique las técnicas de
representacion grafica adquiridas utilizando programas de disefio asistido
por ordenador; su desarrollo, por tanto, debe hacerse de forma
transversal en todos los bloques de contenidos y a lo largo de toda Ia
etapa.

ORIENTACIONES METODOLOGICAS

Estas orientaciones se concretan para la materia Dibujo Técnico a partir de
los principios metodolégicos de la etapa establecidos en el anexo Il.A.

La metodologia a seguir se fundamentara en que el dibujo técnico debe
capacitar al alumnado para el conocimiento del lenguaje grafico empleado
por las distintas especialidades, tanto en sus aspectos de lectura e
interpretacion como en el de expresion de ideas tecnoldgicas o cientificas.

El logro de los objetivos propuestos implica un equilibrio entre teoria y
experimentacion, y entre deduccién e induccién, integrando Ia
conceptualizacidn en los procedimientos graficos para su representacion.

El estilo de ensefianza debe favorecer la motivacidn por aprender siendo
los alumnos los responsables de su propio aprendizaje, con autonomia en
la resolucién de problemas, relacionando lo aprendido con la realidad y su
entorno. El profesor debe partir de los conocimientos previos y plantear
situaciones-problema contextualizadas, que el alumnado debe resolver
haciendo un uso adecuado de todos sus conocimientos.

El uso de metodologias activas conlleva a la adquisicion de conocimientos
que requieren de la puesta en practica con actividades de aplicacion, que
persiguen la resolucion de problemas geométricos mediante la reflexion
sobre los conceptos aprendidos, evitando la resolucion mecanico-
memoristica. La organizacion del proceso de ensefianza en torno a
actividades que promuevan el aprendizaje directo del alumnado supone
una estrategia metodoldgica que facilita la aplicacidon de todos los hechos,
conceptos, destrezas, habilidades, actitudes y valores a la realidad mas
cercana alumnado. Estas estrategias favorecen la investigacion.

Se utilizaran recursos tradicionales como distintos libros que sirvan de
material de apoyo, asi como entornos virtuales TEAMS y MOODLE,



incluyendo las tecnologias TIC, en el proceso de ensefanza aprendizaje y
adaptandose a la diversidad del alumnado.

La potenciacion del uso de herramientas como la escuadra y cartabdn,
compas, permite no solo el desarrollo de la destreza manual, sino también
la autonomia progresiva del alumno. La utilizacion de programas de
diseno asistido por ordenador servira para que el alumnado conozca las
posibilidades de estas aplicaciones, valore la exactitud, rapidez y limpieza
gue proporcionan, sirviendo de estimulo para su formacion.

La forma en la que el alumnado trabajard dependera de las actividades
propuestas, podran llevarlas a cabo de manera individual, por parejas o en
grupos cooperativos. Estas actividades se desarrollaran en el aula
especifica de dibujo y en las aulas de informatica del centro

ORIENTACIONES PARA LA EVALUACION

Las orientaciones para la evaluacion de la etapa vienen definidas en el
anexo II.B. A partir de estas, se concretan las siguientes orientaciones para
la evaluacién de los aprendizajes del alumnado en la materia Dibujo
Técnico.

Los instrumentos de evaluacién asociados serdn variados y dotados de
capacidad diagnodstica y de mejora. Prevaleceran los instrumentos que
pertenezcan a técnicas observacion y a técnicas de analisis del desempefio
del alumnado, por encima de aquellos instrumentos vinculados a técnicas
de rendimiento que valoran lo que el alumno debe saber hacer después
de un proceso determinado.

Las técnicas de observacion basadas en la toma de registros por parte del
docente recogen informacién del proceso, potenciando el uso de los
instrumentos de dibujo técnico valorando la agilidad y la precisidn, asi
como las resoluciones a mano alzada que permiten obtener
visualizaciones espaciales de manera rapida. Las técnicas de analisis del
desempefio se basan en la realizacién de actividades y tareas por parte del
alumnado, posibilitando valorar con objetividad el proceso de aprendizaje.



SITUACIONES DE APRENDIZAIJE

La conceptualizacion de las situaciones de aprendizaje, junto a las
orientaciones generales para su disefio y puesta en practica, se recogen en
el anexo II.C.

Se plantean aqui, a modo de ejemplo, cuatro propuestas para el desarrollo
de situaciones de aprendizaje en escenarios reales, no solo en el ambito
educativo, sino también en el personal, social y profesional.

Entre las propuestas relacionadas con el ambito educativo, dentro de un
contexto de organizacién del espacio y cuidado del edificio, se puede
planificar una situacion que suponga redisefiar el aula mediante la
realizacion de una perspectiva cénica para que cada alumno proponga una
organizacion diferente favoreciendo el aprovechamiento del espacio,
convirtiendo el aula en un escenario de actuacion flexible que favorezca la
convivencia y la colaboracién.

Entre las propuestas conectadas con el ambito personal, en un contexto
de desarrollo de la autonomia y el autoconocimiento, se puede disefar
una situacion en la que el alumno elabore una infografia que recoja el
conjunto de las disposiciones generales de la normalizacién, realizando
una presentacion ante los compafieros para posteriormente editarla en
papel y colocarla en el aula a modo de poster.

En cuanto al ambito social, estableciendo un contexto de conservacion del
patrimonio, se puede proponer una situacion que implique el estudio de
las principales formas geométricas (poligonos, tangencias, simetrias...)
analizando el rosetdn de la fachada de cualquier edificio emblematico de
la comunidad, elaborando los dibujos necesarios para la correcta
definicion de la geometria interna y externa, respetando la proporcién y
cuidando la limpieza y precisidon en el trazado.

Entre las propuestas ligadas al ambito profesional, en un contexto de
trabajo en equipo se puede plantear una situacion que implique la
elaboracién del disefio industrial de un objeto cotidiano (sacapuntas,
memoria USB...), atendiendo a las siguientes condiciones: croquizado,
planos de taller y la seleccion de la perspectiva mas adecuada para su
representacion, disenando y construyendo soluciones con distintos
programas informaticos y colaborando con el departamento de tecnologia
para la impresion en 3D del producto final.



APRENDIZAJE INTERDISCIPLINAR DESDE LA MATERIA

La interdisciplinariedad puede entenderse como una estrategia
pedagdgica que implica la interaccion de varias disciplinas. El aprendizaje
interdisciplinar proporciona al alumnado oportunidades para utilizar
conocimientos y destrezas relacionadas con dos o mas materias. A su vez,
le permite aplicar capacidades en un contexto significativo, desarrollando
su habilidad para pensar, razonar y transferir conocimientos,
procedimientos y actitudes de una materia a otra.

Por otra parte, el caracter instrumental del Dibujo Técnico permite
trabajar de forma interdisciplinar contenidos comunes con otras materias,
especialmente del ambito artistico, tecnolégico, fisico y matematico,
ademds de permitir la orientacion del alumnado hacia campos del
conocimiento o estudios superiores relacionados.

El caracter integrador y multidisciplinar de la materia favorece una
metodologia activa y participativa, de aprendizaje por descubrimiento, de
experimentaciéon sobre la base de resolucién de problemas practicos, o
mediante la participacién en proyectos interdisciplinares, contribuyendo
tanto al desarrollo de las competencias clave correspondientes, como a la
adquisicion de los objetivos de etapa.

CURRICULO DE LA MATERIA

Competencias Especificas

1.Interpretar elementos o conjuntos arguitecténicos y de ingenieria,
empleando recursos asociados a la percepcidon, estudio, construccion e
investigacion de formas para analizar las estructuras geométricas y los
elementos técnicos utilizados.

El dibujo técnico ha ocupado y ocupa un lugar importante en la cultura;
esta disciplina esta presente en las obras de arquitectura y de ingenieria
de todos los tiempos, no solo por el papel que desempena en su
concepcién y produccién, sino también como parte de su expresion
artistica. El analisis y estudio fundamental de las estructuras y elementos
geomeétricos de obras del pasado y presente, desde la perspectiva de
género y la diversidad cultural, contribuird al proceso de apreciacion y



disefio de objetos y espacios que posean rigor técnico y sensibilidad
expresiva.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores:
CCL1, CCL2, CCL3, STEMZ2, STEM4, CD1, CD3, CPSAA2, CPSAA4,
CC1, CCEC1, CCEC2, CCEC3.2.

2.Utilizar razonamientos inductivos, deductivos y 16gicos en problemas de
indole grafico-matematicos, aplicando fundamentos de la geometria plana
para resolver qgraficamente operaciones matematicas, relaciones,
construcciones y transformaciones.

Esta competencia aborda el estudio de la geometria plana aplicada al dibujo
arquitecténico e ingenieril a través de conceptos, propiedades, relaciones y
construcciones fundamentales. Proporciona herramientas para la resolucion
de problemas matematicos de cierta complejidad de manera grafica,
aplicando métodos inductivos y deductivos con rigor y valorando aspectos
como la precision, claridad y el trabajo bien hecho. Esta competencia
especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL2, STEMLI,
STEM2, STEM4, CD3, CPSAAL.1, CPSAA5, CE2, CCEC4.2.

3. Desarrollar la visién espacial, utilizando la geometria descriptiva en
proyectos sencillos, considerando la importancia del dibujo en arquitectura
e ingenierias para resolver problemas e interpretar vy recrear graficamente la
realidad tridimensional sobre la superficie del plano.

Los sistemas de representacion derivados de la geometria descriptiva son
necesarios en todos los procesos constructivos, ya que cualquier proceso
proyectual requiere el conocimiento de los métodos que permitan
determinar, a partir de su representacion, sus verdaderas magnitudes,
formas y relaciones espaciales entre ellas. Esta competencia se vincula, por
una parte, con la capacidad para representar figuras planas y cuerpos, y por
la otra, con la de expresar y calcular las soluciones a problemas
geométricos en el espacio, aplicando para todo ello conocimientos técnicos
especificos, reflexionando sobre el proceso realizado y el resultado
obtenido.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores:
STEM1, STEM2, STEM3, STEM4, CPSAAL.1, CPSAA4, CPSAA5, CE2,
CE3, CCEC2, CCECA4.2.

4. Formalizar y definir disefios técnicos aplicando las normas UNE e ISO
de manera apropiada, valorando la importancia que tiene el croquis para
documentar graficamente proyectos arquitectonicos e ingenieriles.

El dibujo normalizado es el principal vehiculo de comunicacién entre los
distintos agentes del proceso constructivo, posibilitando desde una
primera expresion de posibles soluciones mediante bocetos y croquis



hasta la formalizacion final por medio de planos de taller y/o de
construccidon. También se contempla su relacion con otros componentes
mediante la elaboracidn de planos de montaje sencillos. Esta competencia
especifica estd asociada a funciones instrumentales de analisis, expresion
y comunicacion. Por otra parte, y para que esta comunicacion sea efectiva,
debe vincularse necesariamente al conocimiento de unas normas y
simbologia establecidas, las normas UNE e ISO, e iniciar al alumnado en el
desarrollo de la documentacion grafica de proyectos técnicos.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores:
CCL2, CP2, CP3, STEM1, STEM4, CD2, CPSAA1.1, CPSAA3.2, CPSAA4,
CPSAAS5, CE3, CCEC3.1, CCECA4.2.

5. Investigar, experimentar y representar digitalmente elementos, planos
y esqguemas técnicos mediante el uso de programas especificos CAD de
manera individual o grupal, apreciando su uso en las profesiones actuales,
para virtualizar objetos y espacios en dos dimensiones y tres dimensiones.

Las soluciones graficas que aportan los sistemas CAD forman parte de una
realidad ya cotidiana en los procesos de creaciéon de proyectos de
ingenieria o arquitectura. Atendiendo a esta realidad, esta competencia
aporta una base formativa sobre los procesos, mecanismos y posibilidades
gue ofrecen las herramientas digitales en esta disciplina. En este sentido,
debe integrarse como una aplicacion transversal a los contenidos de la
materia relacionados con la representacidn en el plano y en el espacio. De
este modo, esta competencia favorece wuna iniciacion al uso vy
aprovechamiento de las potencialidades de estas herramientas digitales
en el alumnado.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores:
STEM?2, STEM3, STEM4, CD1, CD2, CD3, CD5, CPSAA4, CPSAAS5, CE2, CE3,
CCEC3.2.

CRITERIOS DE CALIFICACION

En cada una de las tres evaluaciones de 12 de Bachillerato, el alumno/a
presentara una serie de laminas, trabajos y pruebas objetivas que seran
puntuadas del 0 al 10. Todos los trabajos, laminas y pruebas valdran por
igual, por lo tanto, la nota media de todos ellos sera la nota final de cada
evaluacién. El alumno/a aprobara con un 5 de media como minimo.

Se tendra en cuenta con un 10% la asistencia y disposicidon del alumno
hacia la asignatura, en la nota final.



En 22 de Bachillerato, el alumno/a realizara 3 pruebas objetivas en la 12
evaluacion, 2 en la 22 evaluacion y 2 en la 32 evaluacion. La nota media de
estas pruebas serd la nota de cada evaluacion.

El alumno/a aprobard con un 5 de media como minimo. Se tendra en
cuenta con un 10% la asistencia y disposicién del alumno/a hacia la
asignatura, en la nota final.

NOTA

En Bachillerato, (como parte de una situacidon de aprendizaje por parte del
alumno/a) los dibujos de las pruebas y trabajos se analizaran bajo una
correcta definicion de la geometria interna y externa, respetando la
proporcién y cuidando la limpieza y precision en el trazado.

La potenciacion del uso de herramientas como la escuadra, cartabdn vy
compas, permite no solo el desarrollo de la destreza manual (tan
denostada hoy en dia) sino también la autonomia progresiva del
alumno/a.

Todo lo anteriormente dicho se valorard en las pruebas y trabajos
presentados por los alumnos/as, de manera positiva o negativa.

TEMAS TRANSVERSALES DEL CURRICULO

La comprension lectora

La expresion oral y escrita

La comunicacién audiovisual

Las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion

El emprendimiento

La educacidn civica y constitucional

Con relacién a la comprension lectora y a la expresidn escrita, se dedicara
un tiempo a la lectura utilizando textos relacionados con los contenidos
especificos de la materia. Para favorecer la comprension oral, el texto sera
leido en voz alta por un alumno diferente en cada ocasion.

En cuanto a la Comunicacion audiovisual, se desarrolla a través de la
utilizacion de presentaciones de los temas relacionados con la materia,
recurriendo a videos, diapositivas y presentaciones audiovisuales en la
pizarra digital del aula.

Del mismo modo, las Tecnologias de la informaciéon y de la comunicacion,
las TIC, sirven de referente operativo y se procura su utilizacién a lo largo
del curso. En funcion de la disponibilidad del aula de informatica, se
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planificaran sesiones de presentacién y utilizacidon basica de los programas
mas conocidos de disefio por ordenador.

La educacion civica y constitucional y la educacion en valores son un
referente permanente en las actividades de la materia y en las relaciones
interpersonales, tanto entre los propios alumnos como en sus relaciones y
comunicacion con el profesor. Resultan de especial relevancia las acciones
para la mejora de la convivencia, la tolerancia, la prudencia, el
autocontrol, el didlogo, la empatia y la resolucion de conflictos.

MEDIDAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD E INCLUSION.

La atenciodn a la diferencia de capacidades, intereses y necesidades que se
dan entre los alumnos se aborda en los siguientes aspectos:

1. En los contenidos.

Separamos los contenidos en basicos y complementarios, lo que nos
permite establecer prioridades, distribuir el tiempo de acuerdo con ellas y
fijar unos minimos para todos los alumnos sin que ello suponga
necesariamente que el conjunto de ellos ha de lograr los mismos
aprendizajes y en el mismo grado para todo tipo de contenidos.

2. En las estrategias didacticas.

--Se establecen actividades de aprendizaje variadas que permitan distintas
vias de aprendizaje y con distintos grados de dificultad.

--Se utilizaran materiales didacticos diversos.

--Se haran distintas formas de agrupamiento de alumnos combinando el
trabajo individual con agrupamientos que faciliten la ayuda entre unos
alumnos y otros que tienen mas dificultades.

3. En la evaluacidn

--Se establecen unos procedimientos de evaluacidn inicial que permiten
conocer la situacién de partida de cada alumno y detectar las diferencias
entre unos y otros.

--Las actividades de evaluacién seran variadas, con distinto grado de
dificultad. La interpretacién y aplicacion de los criterios de evaluacion se
hard (en la medida de lo posible) individualmente y no por comparacién
con el resto de los companeros.




8.DIBUJO TECNICO |

CONTENIDOS

A. Fundamentos geométricos.

- Desarrollo histérico del dibujo técnico. Campos de accion y aplicaciones:
dibujo arquitectonico, mecanico, eléctrico y electrénico, geoldgico,
urbanistico, etc.

- Origenes de la geometria. Thales, Pitagoras, Euclides, Hipatia de
Alejandria.

- Elementos basicos en geometria. Operaciones graficas con segmentos y
angulos. Circunferencia y circulo. Distancias.

- Concepto de lugar geométrico. Aplicaciones de los lugares geométricos a
las construcciones fundamentales: Mediatriz, Bisectriz y Arco Capaz.

- Proporcionalidad, equivalencia y semejanza.

- Resolucion grafica de triangulos, cuadrilateros y poligonos regulares.
Propiedades y métodos de construccion.

- Transformaciones geométricas elementales: Traslacion, giros, simetria y
homotecia. Aplicaciones.

- Tangencias basicas y enlaces. Curvas técnicas.

- Interés por el rigor en los razonamientos y precision, claridad y limpieza
en las ejecuciones.

B. Geometria proyectiva.

- Fundamentos de la geometria proyectiva. Tipos de proyeccion.
- Sistemas de representacion y el dibujo técnico. Ambitos de aplicacién.

- Sistema diédrico: Representacion de punto, recta y plano. Trazas con
planos de proyeccidon. Determinacion del plano. Pertenencia.

- Relaciones entre elementos: Intersecciones, paralelismo vy
perpendicularidad. Obtencion de distancias.

- Sistema de planos acotados. Fundamentos y elementos basicos.
Identificacidn de elementos para su interpretacion en planos.



- Sistema axonométrico, ortogonal y oblicuo. Perspectivas isométrica y
caballera. Disposicion de los ejes y uso de los coeficientes de reduccion.
Elementos basicos: punto, recta, plano. Aplicacién del évalo isométrico
como representacion simplificada de formas circulares.

- Sistema coénico: fundamentos y elementos del sistema. Perspectiva
frontal y oblicua.

C. Normalizacion y documentacion grafica de proyectos.

- Escalas numéricas y graficas. Construccion y uso.
- Formatos. Doblado de planos.

- Normalizacion. Las normas fundamentales UNE e ISO. Aplicaciones de la
normalizacion: simbologia industrial y arquitectdnica.

- Eleccion de vistas necesarias. Lineas normalizadas. Acotacidon vy
rotulacién. Coquizacidn. El croquis acotado.

D. Sistemas CAD.

- Inicios de las tecnologias 2D y 3D.

- Interfaz, entorno de dibujo, 6rdenes y comandos basicos.
- Aplicaciones vectoriales 2-3D.

- Fundamentos de disefio de piezas en 3D.

- Visualizacion 2D y 3D.

- Modelado de caja. Operaciones basicas con primitivas.

- Vistas y escenas renderizadas.

- Aplicaciones de trabajo en grupo para conformar piezas complejas a
partir de otras mas sencillas.

OBSERVACIONES:

Los contenidos tedricos se impartirdn en funcidn de la programacién
oficial recogida en la LOMLOE y en la legislacion que la desarrolla. Los
trabajos practicos se realizaran en laminas apropiadas para el dibujo
técnico

CONTENIDOS TEORICOS:

BLOQUE A: GEOMETRIA
BLOQUE B: SISTEMAS DE REPRESENTACION



BLOQUE C: NORMALIZACION

POSIBLES ACTIVIDADES PRACTICAS:

Laminas:

En 12 de bachillerato se realizaran las |laminas seleccionadas por el
profesor y los ejercicios o trabajos correspondientes dentro de éstas.
Proyectos:

Se realizaran utilizando papel de dibujo, papel milimetrado y papel
vegetal.

Su finalidad es realizar actividades globalizadas en las que se utilicen
conceptos diversos del dibujo técnico en un mismo trabajo practico.

Se programan a lo largo del curso, en relacién a los contenidos tedricos
gue se vayan avanzando.

Relacion de posibles proyectos:

Proyecto arquitectdnico:

Realizacién de los planos a escala 1:100 de una casa de una planta (planta
y alzados) y perspectiva (isométrica o militar) de la misma.

Proyecto de disefio industrial:

Aplicacidn de tangencias y enlaces (diseno de piezas de ajedrez o de varios
tipos de envase)

Proyecto de disefio decorativo:

Realizacidon del disefio de una composicion modular utilizando rectas y
circunferencias. Tamafio A4

Proyecto de disefio grafico:

Realizacion de un logotipo o rosetdon utilizando formas geométricas.
Tamano A4

DISTRIBUCION TEMPORAL DE LOS CONTENIDOS

12 Evaluacion.

BLOQUEA, C

Trabajos a realizar

Seleccion de las laminas correspondientes
22 Evaluacién

BLOQUE B

Trabajos a realizar

Seleccién de las [aminas correspondientes
32 Evaluacién

BLOQUEB, C

Trabajos a realizar




Seleccidn de las [dminas correspondientes

NOTA: En todo momento se intentara mantener la temporalizacidon
descrita, teniendo en cuenta un margen de variacion producido por
circunstancias de diversa indole, tales como las diferentes incidencias a lo
largo de los trimestres (dias festivos, huelgas, excursiones etc.) o la propia
dindamica del grupo que en unos casos permitird esa planificacién y en
otros la ralentizara.

OBIJETIVOS

1.-Desarrollar las capacidades que permitan expresar con objetividad las
soluciones graficas ante problemas planteados en el mundo de la técnica,
de la construccion, de las artes y del disefio.

2.-Conocer los recursos, convenciones y normativa del Dibujo Técnico,
para aplicarlos tanto a la lectura e interpretacion de los disefios, planos y
productos artisticos. Resolver problemas geométricos, formales vy
espaciales, habituales en el campo de la técnica y del arte.

3.-Valorar tanto la normalizacién como la utilizacién de recursos, cédigos y
convencionalismos graficos, de necesaria utilidad para abstraer y
simplificar la informacidon que se tiene que transmitir con garantias de
certeza, precision y objetividad.

4.-Fomentar el método grafico y el razonamiento ldégico a través del
Dibujo Técnico, como medio de transmision de las ideas cientifico-
técnicas, artisticas o del mundo del disefio industrial y arquitecténico.
5.-Utilizar con destreza los instrumentos especificos del Dibujo Técnico,
tanto los tradicionales como los nuevos sistemas informaticos de dibujo
asistido por ordenador.

6.-Fomentar la emulacion critica ante las mejoras que ofrecen las diversas
técnicas graficas y los medios informaticos en la representacion.
7.-Fomentar la visidon espacial y el control formal para poder representar
formas, espacios y volumenes tridimensionales sobre el plano;
comprendiendo que para ello necesitamos conocer y dominar tanto los
sistemas de representacion cilindricos, como el sistema conico.



CRITERIOS DE EVALUACION

Competencia especifica 1

1.1 Analizar, a lo largo de la historia, la relacion entre las matematicas y el
dibujo geométrico valorando su importancia en diferentes campos como la
arquitectura o la ingenieria, desde la perspectiva de género y la diversidad
cultural, empleando adecuadamente el vocabulario especifico técnico y
artistico. (CCL1, CCL2, CCL3, STEM4, CD1, CPSAA2, CPSAA4, CC1,
CCEC1, CCEC2)

Competencia especifica 2

2.1 Solucionar graficamente céalculos matematicos y transformaciones
bésicas aplicando conceptos y propiedades de la geometria plana. (CCL2,
STEML1, STEM2, STEM4)

2.2 Trazar graficamente construcciones poligonales basandose en sus
propiedades y mostrando interés por la precision, claridad y limpieza.
(STEM2, STEM4, CPSAAL.1, CCEC4.2)

2.3 Resolver graficamente tangencias y trazar curvas aplicando sus
propiedades con rigor en su ejecucion. Indicando graficamente la
construccién auxiliar utilizada. Los puntos de enlace y la relacién entre sus
elementos. (STEM1, STEM2, CPSAA5, CE2, CCEC4.2)

Competencia especifica 3

3.1 Relacionar los fundamentos y caracteristicas de los sistemas de
representacion con sus posibles aplicaciones al dibujo técnico,
seleccionando el sistema adecuado al objetivo previsto, identificando las
ventajas e inconvenientes en funcién de la informacion que se desee
mostrar y de los recursos disponibles. (STEM2, STEM4, CCEC2)

3.2 Representar en el sistema diédrico elementos basicos en el espacio
determinando su relacion de pertenencia, posicion y distancia. (STEM1,
STEM2, STEM3)

3.3 Representar e interpretar elementos basicos en el sistema de planos
acotados haciendo uso de sus fundamentos. (STEM1, STEM2, STEMS,
CE3)

3.4 Definir elementos y figuras planas en sistemas axonométricos
valorando su importancia como metodos de representacion espacial.
(STEML1, STEM2, STEM3, STEM4, CE3)

3.5 Dibujar perspectivas de formas tridimensionales a partir de piezas
reales o definidas por sus proyecciones ortogonales, seleccionando la
axonometria adecuada, disponiendo la posicién de los ejes en funcion de la



importancia relativa de las caras que se deseen mostrar y utilizando en su
caso los coeficientes de reduccion determinados. (STEM1, STEMS,
STEM4, CE3)

3.6 Dibujar elementos en el espacio empleando la perspectiva conica,
adaptando y organizando sus conocimientos, destrezas y actitudes para
resolver con creatividad y eficacia una produccion técnico-artistica propia.
(STEM1, STEM4, CCEC4.2)

3.7 Valorar el rigor grafico del proceso, a través de la claridad, la precision
y el proceso de resolucion y construccion grafica. (CPSAAL.1, CPSAAD)

Competencia especifica 4

4.1 Documentar graficamente objetos sencillos mediante sus vistas
acotadas aplicando la normativa UNE e ISO en la utilizacion de sintaxis,
escalas y formatos, valorando la importancia de usar un lenguaje técnico
comun. (CP2, CP3, STEM1, STEM4, CD2, CPSAAL.1)

4.2 Utilizar el croquis y el boceto como elementos de reflexién en la
aproximacion e indagacion de alternativas, ofreciendo soluciones a los
procesos de trabajo. (CE3, CCEC3.1)

4.3 Valorar la normalizacién como convencionalismo para la comunicacion
universal que permite simplificar los métodos de produccion. (CCL2, CP2,
CP3, CPSAA4, CPSAAD)

4.4 Aplicar las normas nacionales europeas e internacionales relacionadas
con los principios generales de representacion, formatos, escalas, acotacién
y métodos de proyeccion, considerando el Dibujo Técnico como lenguaje
universal, valorando la necesidad de conocer su sintaxis, utilizando de
forma objetiva para la interpretacion de planos técnicos y para la
elaboracion de bocetos, esquemas, croquis y planos. (CCL2, CP3, STEM4,
CPSAA3.2)

Competencia especifica 5

5.1 Crear figuras planas y tridimensionales mediante programas de dibujo
vectorial, usando las herramientas que aportan y las técnicas asociadas.
(STEM2, STEM3, STEM4, CD1, CD2, CD3, CD5, CPSAA4, CE3)

5.2 Recrear virtualmente piezas en tres dimensiones aplicando operaciones
algebraicas entre primitivas para la presentacion de proyectos en grupo.
STEM2, STEM3, STEM4, CD1, CD2, CD3, CD5, CPSAA4, CPSAAS5,
CE3, CCEC3.2)



RELACION CON LOS ELEMENTOS DEL CURRICULO

Bloque A 1 Geometria plana.

COMPETENCIAS CRITERIOS DE CONTENIDOS INDICADORES ACTIVIDADES
ESPECIFICAS EVALUACION DE LOGRO
Competencia especifica 1 1.1. Analizar, a lo | A. Fundamentos | Realiza trazados | Actividadesy laminas
Interpretar elementos o | largo de la historia, | geométricos geométricos propuestas por el
conjuntos arquitecténicos y | la relacién entre las sencillos haciendo | profesor

de ingenieria, empleando
recursos asociados a la
percepcién, estudio,
construccion e investigacion
de formas para analizar las
estructuras geométricas y
los elementos técnicos
utilizados.

Esta competencia especifica
se conecta con los
siguientes descriptores:
CCL1, CCL2, STEM4, CD1,
CPSAA4, CC1, CEC1y CEC2.

matemdticas y el
dibujo geométrico

valorando su
importancia en
diferentes campos
como la

arquitectura o la
ingenieria, desde la

perspectiva de
género y la
diversidad cultural,
empleando
adecuadamente el
vocabulario

especifico técnico y
artistico.

Competencia especifica 2
Utilizar razonamientos
inductivos, deductivos y
légicos en problemas de
indole grafica-matematica,
aplicando fundamentos de
la geometria plana para
resolver graficamente
operaciones matematicas,
relaciones, construcciones y
transformaciones.

Esta competencia especifica
se conecta con los
siguientes descriptores:
CCL2, STEM1, STEM2,
STEMA4, CPSAA1.1, CPSAAS,
CE2.

2.1. Solucionar
graficamente
calculos
matematicos y
transformaciones
basicas aplicando
conceptos y

propiedades de la
geometria plana.

® Concepto de lugar
geométrico. Arco
capaz. Aplicaciones
de los lugares
geométricos a las
construcciones
fundamentales.

Interés por el rigor
en los
razonamientos y
precision, claridad
y limpieza en las
ejecuciones.

uso de la escuadra
y el cartabon.

Comprende la
composicion
geométrica descrita
en un enunciado.
Determina
graficamente  los
lugares
geométricos
indicados.

Actividades y laminas
propuestas por el
profesor

Realiza operaciones
con segmentos.

Resuelve
geométricamente
operaciones
aritméticas.

Actividades y ldminas
propuestas por el
profesor

Dibuja angulos
haciendo uso de
instrumentos y de
técnicas
geométricas.

Actividades y ldminas
propuestas por el
profesor

Competencia especifica 5
Investigar, experimentar y

representar  digitalmente
elementos, planos y
esquemas técnicos

mediante el uso de
programas especificos CAD
de manera individual o
grupal, apreciando su uso
en las profesiones actuales,
para virtualizar objetos y
espacios en 2Dy 3D.

Esta competencia especifica
se conecta con los
siguientes descriptores:
STEM2, STEM3, STEM4,
CD1, CD2, CD3, CE3, CEC4.

5.1. Crear figuras

planas y
tridimensionales
mediante
programas de
dibujo  vectorial,
usando las

herramientas que
aportan y las
técnicas asociadas.

D. Sistemas CAD

® Aplicaciones
vectoriales 2D-3D.

® Aplicaciones de
trabajo en grupo
para conformar
piezas complejas a
partir de otras mas
sencillas.

Utiliza las TIC como

herramienta de
aprendizaje y
manejo de
programas

informaticos de
dibujo.




Bloque A 2 Trazado de poligonos

COMPETENCIAS CRITERIOS DE CONTENIDOS INDICADORES ACTIVIDADES
ESPECIFICAS EVALUACION DE LOGRO
Competencia especifica 1 1.1. Analizar, a lo | A. Fundamentos | Construye
Interpretar elementos o | largo de la historia, | geométricos triangulos
.conju.ntcfs arquitecténicos y de | la relaci,é.n entrelas | m Concepto de lugar conociendo, sus
|nger.1|er|a, empleando recur.s’os rr?atejmatlcas ly .el geométrico. Arco lados, sus angulos, N
asociados a la percepcidn, | dibujo geométrico . sus rectas o sus | Actividadesy
. o, capaz. Aplicaciones de L.
estudio, construccion e | valorando su los lugares puntos notables. laminas
investigacion de formas para | importancia en o & propuestas por el
) . geométricos a las
analizar las estructuras | diferentes campos i profesor
- construcciones
geométricas y los elementos | como la

técnicos utilizados.

Esta competencia especifica se
conecta con los siguientes
descriptores: CCL1, CCL2, STEM4,
CD1, CPSAA4, CC1, CEC1y CEC2.

arquitectura o la
ingenieria, desde la

perspectiva de
género y la
diversidad cultural,
empleando
adecuadamente el
vocabulario

especifico técnico y
artistico.

Competencia especifica 2
Utilizar razonamientos
inductivos, deductivos y légicos
en problemas de indole grafica-
matematica, aplicando
fundamentos de la geometria
plana para resolver graficamente
operaciones matemadticas,
relaciones, construcciones y
transformaciones.

Esta competencia especifica se

conecta con los siguientes
descriptores:  CCL2, STEM1,
STEM2, STEM4, CPSAALl.l,
CPSAAS, CE2.

2.1, Solucionar
graficamente
calculos
matematicos y
transformaciones
basicas  aplicando
conceptos y

propiedades de la
geometria plana.
2.2, Trazar
graficamente
construcciones
poligonales
basandose en sus
propiedades y
mostrando interés
por la precision,
claridad y limpieza.

fundamentales.

Tridngulos,

cuadrilateros y
poligonos  regulares.
Propiedades y
métodos de

construccion.

Interés por el rigor en
los razonamientos y
precision,
limpieza en las
ejecuciones.

claridad y

Construye
cuadrilateros
conociendo sus
elementos vy las
relaciones entre
ellos

Actividades y
laminas
propuestas por el
profesor

Construye
poligonos regulares
mediante métodos
generales

Actividades y
laminas
propuestas por el
profesor

Dibuja poligonos
estrellados.

Lamina propuesta
por el profesor

Competencia especifica 5

Investigar, experimentar y
representar digitalmente
elementos, planos y esquemas
técnicos mediante el uso de
programas especificos CAD de

manera individual o grupal,
apreciando su uso en las
profesiones actuales, para

virtualizar objetos y espacios en
2Dy 3D.

Esta competencia especifica se
conecta con los siguientes
descriptores: STEM2, STEMS3,
STEM4, CD1, CD2, CD3, CE3,
CEC4.

5.1. Crear figuras

planas y
tridimensionales
mediante
programas de
dibujo vectorial,
usando las

herramientas que
aportan y las
técnicas asociadas.

D. Sistemas CAD

Aplicaciones
vectoriales 2D-3D.

Aplicaciones de
trabajo en grupo para
conformar
complejas a partir de
otras mas sencillas.

piezas

Utiliza las TIC como

herramienta de
aprendizaje y
manejo de
programas
informdticos de
dibujo.




Bloque A 3 Proporcionalidad, semejanza, equivalencia

COMPETENCIAS CRITERIOS DE CONTENIDOS INDICADORES ACTIVIDADES
ESPECIFICAS EVALUACION DE LOGRO
Competencia especifica 1 1.1. Analizar, a lo | A. Fundamentos | Resuelve
Interpretar elementos o | largo de la historia, | geométricos problemas
conjuntos arquitectonicos y de | la relacion entre las | m A,
; fapt leand temati I Origenes de la geométricos en
ingenierfa, empleando recur.s’os matematicas ’y e geometria. Thales, -
asociados a la percepcién, | dibujo geométrico Pitagoras Euclides cuya solucién es
estudio, construccion e | valorando su Hipatia d(le Alejandria " | preciso determinar
investigacion de formas para | importancia en ’ relaciones de
analizar las estructuras | diferentes campos - . .
geométricas y los elementos | como la Concepto de lugar | proporcionalidad y
técnicos utilizados. arquitectura o la geometrico. Arco | semejanza.
f apd capaz. Aplicaciones de —
. . ingenieria, desde la I | Dibuja figuras | Actividadesy
Esta competencia especifica se perspectiva de 0s ugares laminas
conecta con los siguientes género y la geométricos a las | iguales, semejantes propuestas por el
descriptores: CCL1, CCL2, STEM4, | diversidad cultural, construcciones y proporcionales a profesor
CD1, CPSAA4, CC1, CEC1y CEC2. empleando fundamentales. una figura dada.
adecuadamente el
vocabulario ® proporcionalidad,
especifico técnico y equivalencia y
artistico. semejanza.
Coin.1petencia especifica 2 . 2.1.. Solucionar Conoce, aplica el Acti.vidadesy
inductivos, deductvos y I6gicos | calcos " interés por el rgor en | conceptodeescals. | [TIEL
’ los razonamientos
en problemas de indole grafica- | matematicos y precision, claridad z profesor
matematica, aplicando | transformaciones limpieza ! en las | Construye figuras
fundamentos de la geometria | bdsicas aplicando . X cométricas planas
plana para resolver graficamente | conceptos y €jecuciones. g P

operaciones matematicas,
relaciones, construcciones vy
transformaciones.

Esta competencia especifica se

conecta con los siguientes
descriptores:  CCL2, STEML1,
STEM2, STEM4, CPSAA1l.1,
CPSAAS, CE2.

propiedades de la
geometria plana.
2.2, Trazar
graficamente
construcciones
poligonales
basandose en sus
propiedades y
mostrando interés
por la precision,
claridad y limpieza.

que cumplen
ciertas condiciones
haciendo uso de las
transformaciones
geométricas

elementales.

Resuelve
problemas
geométricos en los
que intervienen
razones simples o

razones dobles.

Traza figuras

simétricas a una
dada, respecto a un
punto y respecto a

un eje.

Actividades y
laminas
propuestas por el
profesor

Comprende la
traslacion y el giro
de elementos.

Actividades y
laminas
propuestas por el
profesor




Competencia especifica 5

5.1. Crear figuras

D. Sistemas CAD

Utiliza las TIC como

Investigar, expen?e.ntzlar y plijr?as . Y | ® aplicaciones herramienta de
representar igitalmente | tri @enswna es vectoriales 2D-3D. aprendizaie
elementos, planos y esquemas | mediante p J y
técnicos mediante el uso de | programas de . manejo de
P e h ® Aplicaciones de
programas especificos CAD de | dibujo  vectorial, trabai programas
I rabajo en grupo para
mane.ra individual o grupal, usando. las conformar ioyas | informaticos de
apreciando su uso en las herramientas que ) p' dibui
profesiones  actuales, para | aportan y las compIeJ?s a p.'art|r de | dibujo.
virtualizar objetos y espacios en | técnicas asociadas. otras mas sencillas.
2Dy 3D.
Esta competencia especifica se
conecta con los siguientes
descriptores: STEM2, STEMS3,
STEM4, CD1, CD2, CD3, CE3,
CEC4.
Bloque A 4 Trazado de tangencias
COMPETENCIAS CRITERIOS DE CONTENIDOS INDICADORES ACTIVIDADES
ESPECIFICAS EVALUACION DE LOGRO
Competencia especifica 1 1.1. Analizar, a lo | A. Fundamentos | Dada wuna figura | Actividadesy
Interpretar elementos o | largo de la historia, | geométricos geométrica, sabe | laminas
.conju.ntcfs arquitecténicos y de | la relaci,é.n entrelas | m Origenes de |a | indicar Ios. puntos | propuestas por el
|nger1|er|a, empleando recur.slos rr?atejmatlcas ly 'el geometria. Thales, de tangenc.la entre | profesor
asociados a la percepcidn, | dibujo geométrico s . sus diferentes
. - Pitagoras, Euclides,
estudio, construccion e | valorando su L . , elementos y los
) L X . Hipatia de Alejandria.
investigacion de formas para | importancia en centros de los
analizar las estructuras | diferentes campos - distintos arcos que
geométricas y los elementos | como la Concelptc'> de lugar | |5 componen.
técnicos utilizados. arquitectura o la geometnc?. ) Arco Sabe trazar tramos | Actividades
ingenieria, desde la capaz. Aplicaciones de rectos, arcos vy
Esta competencia especifica se perspectiva de los lugares | circunferencias que
conecta con los siguientes género y la geométricos a las | cumplen ciertas
descriptores: CCL1, CCL2, STEM4, | diversidad cultural, construcciones condiciones de
CD1, CPSAA4, CC1, CEC1y CEC2. empleando fundamentales. tangencia.
adecuadamente el
vocabulario ® Tangencias  bésicas.
especifico técnico y Curvas técnicas.
artistico.
Co.nppetencna especifica 2 ' 21f Solucionar | m Interés por el rigor en Sab.e enlazar una | Lamina pr;:puesta
'Ut|l|za.r r.azonam|’er?tos gfa icamente los razonamientos y serie de pun.tos y | por el profesor.
inductivos, deductivos y ldgicos | célculos s . traza a partir de
. e . precisién, claridad y i
en problemas de indole grafica- | matematicos y . ellos un recorrido
limpieza en las

matematica, aplicando
fundamentos de la geometria
plana para resolver graficamente
operaciones matematicas,
relaciones, construcciones y
transformaciones.

Esta competencia especifica se

conecta con los siguientes
descriptores:  CCL2, STEM1,
STEM2, STEM4, CPSAALl.l,
CPSAAS, CE2.

transformaciones
basicas  aplicando
conceptos y
propiedades de la
geometria plana.
2.3. Resolver
graficamente
tangencias y trazar
curvas  aplicando
sus propiedades
con rigor en su
ejecucion.

ejecuciones.

curvo continuo.

A partir de los
centros y puntos de
tangencia, sabe
reproducir una
figura enlazando de
forma correcta los
distintos tramos

rectos y curvos.

Actividades y
ldminas
propuestas por el
profesor




Competencia especifica 5

5.1. Crear figuras

D. Sistemas CAD

Utiliza las TIC como

Investigar, experl(rjl?e.ntfr y plijr?as . Y | ® aplicaciones herramienta de
representar igitalmente | tri |men5|ona es vectoriales 2D-3D. aprendizaie
elementos, planos y esquemas | mediante p J y
técnicos mediante el uso de programas de L manejo de
s e h ® Aplicaciones de
programas especificos CAD de | dibujo  vectorial, trabajo en grupo para programas
mane.ra individual o grupal, usando. las conformar ioyas | informaticos de
apreciando su uso en las herramientas que ) p' dibui
profesiones  actuales, para | aportan y las compIeJ?s a p.'art|r de | dibujo.
virtualizar objetos y espacios en | técnicas asociadas. otras mas sencillas.
2Dy 3D.
Esta competencia especifica se
conecta con los siguientes
descriptores: STEM2, STEMS3,
STEM4, CD1, CD2, CD3, CE3,
CEC4.
Bloque A 5 Curvas técnicas
COMPETENCIAS CRITERIOS DE CONTENIDOS INDICADORES ACTIVIDADES
ESPECIFICAS EVALUACION DE LOGRO
Competencia especifica 1 1.1. Analizar, a lo | A. Fundamentos | A partir de las | Actividadesy
Interpretar elementos o | largo de la historia, | geométricos propiedades de las | laminas
.conju.ntcfs arquitecténicos y de | la relaci,é.n entrelas | m Origenes de la | curvas técnicaﬁ, propuestas por el
|nger1|3r|a, emplleando recur'slos :Etgmatlcas ly 'eI geometria. Thales, :ébe Iconstrmr profesor
asociados a la pgfcepuon, ibujo geométrico Pitagoras,  Euclides, figuras pan’as que
estudio, construccion e | valorando su L . , incorporan évalos u
. N X . Hipatia de Alejandria. .
investigacion de formas para | importancia en ovoides en su
analizar las estructuras | diferentes campos - trazado.
geométricas y los elementos | como la Concelptc'> de lugar . .
técnicos utilizados. arquitectura o |la geometrico. Arco | A partir de las | Laminas
ingenieria, desde la capaz. Aplicaciones de | propiedades de las | propuestas por el
Esta competencia especifica se perspectiva de los lugares | curvas técnicas, profesor
conecta con los siguientes género y la geométricos a las s.abe construir
descriptores: CCL1, CCL2, STEM4, | diversidad cultural, construcciones flguras planas que
CD1, CPSAA4, CC1, CEC1y CEC2. empleando fundamentales. incorporan  volutas
adecuadamente el o espirales en su
vocabulario ® Tangencias bésicas. | 2zado-

especifico técnico y
artistico.

Competencia especifica 2
Utilizar razonamientos
inductivos, deductivos y légicos
en problemas de indole grafica-
matematica, aplicando
fundamentos de la geometria
plana para resolver graficamente
operaciones matematicas,
relaciones, construcciones y
transformaciones.

Esta competencia especifica se

conecta con los siguientes
descriptores:  CCL2, STEM1,
STEM2, STEM4, CPSAALl.l,

CPSAAS, CE2.

2.1. Solucionar
graficamente
calculos
matematicos y

transformaciones
basicas  aplicando
conceptos y
propiedades de la
geometria plana.
2.3. Resolver
graficamente
tangencias y trazar
curvas  aplicando
sus propiedades
con rigor en su
ejecucion.

Curvas técnicas.

® Interés por el rigor en
los razonamientos vy
precisién, claridad y
limpieza en las
ejecuciones.

Realiza dibujos que
representan figuras
tridimensionales

que incorporan
hélices.
Reproduce curvas | Laminas

geométricas
presentes en la
naturaleza.

propuestas por el
profesor




Competencia especifica 5 5.1. Crear figuras | D. Sistemas CAD Utiliza las TIC como
Investigar, experin?e.ntar y plfar?as . Y | ® Aplicaciones herram'ietha de
representar digitalmente trldlmenswnales vectoriales 2D-3D. aprenglzaje y
elementos, planos y esquemas mediante manejo de
técnicos mediante el uso de programas de o programas
P e h ® Aplicaciones de | . "
programas especificos CAD de dibujo  vectorial, . informaticos de
manera individual o grupal, usando las trabajo en grupo Apara dibujo.
apreciando su uso en las herramientas que conforrrjar p'lezas
profesiones  actuales, para | aportan y las compIeJ?s a p.'art|r de
virtualizar objetos y espacios en | técnicas asociadas. otras mas sencillas.
2Dy 3D.
Esta competencia especifica se
conecta con los siguientes
descriptores: STEM2, STEMS3,
STEM4, CD1, CD2, CD3, CE3,
CEC4.
Bloque B 1 Sistema diédrico
COMPETENCIAS CRITERIOS DE CONTENIDOS INDICADORES ACTIVIDADES
ESPECIFICAS EVALUACION DE LOGRO
Competencia especifica 3. | 3.1. Representar en | B.- Geometria Representa puntos | Actividadesy
Desarrollar ~ la  visién | sistema diédrico | proyectiva. en sistema diédrico, | laminas
espacial,l utiIizaTno!o la | elementos bésicc?s ® fundamentos de | Y conoce sus | propuestas por el
geometria descrlptlva? en | en fal espacio la geometria distintas posiciones. profesor
proyectos sencillos, | determinando su .
) -, proyectiva
considerando la | relacion de —
. . - . Representa rectas en | Laminas
importancia del dibujo en | pertenencia, . diédri ict diedri ¢ |
arquitectura e ingenierias | posicion y distancia. sistema '?, rico: | sistema dliet.”:o' pro::ues as por e
para resolver problemas e | 3.5. Valorar el rigor Representacién de con.o§e sus distintas | protesor
interpretar y  recrear | gréafico del proceso; punto, recta y | Posiciones.
graficamente la realidad | la claridad, la plano. Trazas con
tridimensional sobre la | precision y el planos de | Representa planos
superficie del plano. proceso de proyeccion. en sistema diédrico, Léminas
resolucién y Determinacién del | y conoce sus
. L e o L propuestas por el
Esta competencia | construccién gréfica. plano. distintas posiciones. rofesor
especifica se conecta con Pertenencia. Representa  rectas P

los siguientes
descriptores: STEM1,
STEM2, STEM4, CPSAA1.1,
CPSAAS, CE2.Y CE3.

® Relaciones entre
elementos:
Intersecciones,
paralelismo y
perpendicularidad.
Obtencion de
distancias.

incluidas en planos.

Representa la
tercera proyeccion y
a partir de las
proyecciones

horizontal y vertical
de una pieza, sabe
trazar la tercera
proyeccion.

Ldminas
propuestas por el
profesor

Halla la interseccién
entre recta-plano vy

Ldminas
propuestas por el

plano-plano y | profesor
comprende los

procesos para su

realizacion grafica

Comprende las | Laminas
relaciones de | propuestas por el
paralelismo entre | profesor

rectas, planos y recta
y plano.

Comprende las
relaciones de
perpendicularidad

entre rectas, planos

Ldminas
propuestas por el
profesor




y recta y plano.

Halla distancias entre
los elementos punto,
recta y plano.

Ldminas
propuestas por el
profesor

Competencia especifica 5. 5.1. Crear figuras | D. Sistemas CAD Utiliza las TIC como

Investigar, experimentary | planas Y | ® aplicaciones herramienta de
representar digitalmente | tridimensionales vectoriales 2D-3D aprendizaje y
elementos, planos y | mediante manejo de

esquemas técnicos programas de dibujo programas

) - ® Fundamentos de | . (e

mediante el uso de | vectorial, usando las disefio d . informaticos de

programas especificos herramientas  que Iseno de piezas dibujo.

CAD de manera individual aportan y las e.n ) tres

o grupal, apreciando su | técnicas asociadas. dimensiones.

uso en las profesiones 5.2 Recrear

actuales, para virtualizar | virtualmente piezas | ™ Modelado de caja.

objetos y espacios en 2 y en tres dimensiones Operaciones

3D. aplicando basicas con

operaciones primitivas.

Esta competencia alg.ek?r.alcas entre

especifica se conecta con prlmltlvas” para la | m Aplicaciones de

los siguientes presentacion de trabajo en grupo

descriptores: STEM2, proyectos en grupo. para conformar

STEM3, STEM4, CD1, CD2, piezas complejas a

CD3, CE3, CCECA4. partir de otras mas

sencillas.
Bloque B 2 Sistema de planos acotados
COMPETENCIAS CRITERIOS DE CONTENIDOS INDICADORES ACTIVIDADES
ESPECIFICAS EVALUACION DE LOGRO

Competencia especifica 3.3. Representar e | B.- Geometria Sabe trazar puntos,

3. . interpretar N proyectiva. r.ectas y planos en el Actividades y
Desarrollar  la  visién | elementos basicosen | m sistema de planos ..

. o : Fundamentos de A laminas
espacial, utilizando la | el sistema de planos . acotados a partir de
. o : la geometria ) propuestas por el
geometria descriptiva en | acotados haciendo . los datos descritos
° proyectiva ) profesor

proyectos sencillos, | uso de sus en un enunciado.

considerando la | fundamentos.

importancia del dibujo en
arquitectura e ingenierias
para resolver problemas e
interpretar 'y  recrear
graficamente la realidad
tridimensional sobre la
superficie del plano.

Esta competencia
especifica se conecta con
los siguientes
descriptores: STEM1,
STEM2, STEMA4,
CPSAA1.1, CPSAAS, CE2. Y
CE3.

3.5. Valorar el rigor
grafico del proceso;

la claridad, la
precisiéon y el
proceso de
resolucion y

construccion grafica.

® Sistema de planos
acotados.
Fundamentos y
elementos basicos.
Identificacion  de
elementos para su
interpretacion en
planos.

A partir de la
representacion  en
perspectiva de una
pieza, sabe dibujar
las proyecciones de
la misma en el
sistema acotado.

Laminas
propuestas por el
profesor

Representa puntos y
rectas que cumplen
ciertas condiciones
en el sistema de
planos acotados.

Ladminas
propuestas por el
profesor

Sabe trazar perfiles
longitudinales en
planos topograficos.

Ldminas
propuestas por el
profesor




Competencia especifica 5.1. Crear figuras | D. Sistemas CAD Utiliza las TIC como
5. planas Y | ® aplicaciones herramienta de
Investigar, experimentar | tridimensionales vectoriales 2D-3D. aprendizaje y
y representar | mediante programas manejo de
digitalmente elementos, de dibujo vectorial, | g programas
planos y  esquemas | usando las F%mciamentos. de informaticos de
técnicos mediante el uso herramientas  que disefio de piezas dibujo.
de programas especificos | aportan y las e.n ) tres
CAD de manera individual | técnicas asociadas. dimensiones.
o grupal, apreciando su 5.2 Recrear
uso en las profesiones | virtualmente piezas | ™ Modelado de caja.
actuales, para virtualizar en tres dimensiones Operaciones
objetos y espacios en 2 y aplicando basicas con
3D. operaciones primitivas.
algebraicas entre
Esta competencia primitivas” para la | m Aplicaciones  de
especifica se conecta con presentacion de trabajo en grupo
los siguientes proyectos en grupo. para conformar
descriptores: STEM2, piezas complejas a
STEM3, STEM4, CD1, CD2, partir de otras mas
CD3, CE3, CCECA4. sencillas.
Bloque B 3 Sistema axonomeétrico
COMPETENCIAS CRITERIOS DE CONTENIDOS INDICADORES ACTIVIDADES
ESPECIFICAS EVALUACION DE LOGRO
Competencia especifica 3.2 Definir | B.- Geometria Representa en
3. elementos y figuras | proyectiva. perspectiva Laminas
Desarrollar la  vision | planas en sistemas | m Fundamentos de la axonomeétrica y propuestas por el
espacial, utilizando la | axonométricos geometria caballera piezas profesor
geometria descriptiva en | valorando su proyectiva tridimensionales a
proyectos sencillos, | importancia como partir de sus vistas
considerando la | métodos de | o o en sistema diédrico
importancia del dibujo en | representacion Sistema " Sabe hallar las trazas
arquitectura e ingenierias | espacial. axonometrico de rectas y planos en L.
para resolver problemas e | 3.5. Valorar el rigor ortogonal Y | sistema isométrico y Laminas
interpretar y  recrear | grifico del proceso; oblicuo. caballera a partir de propuestas por el
graficamente la realidad | la claridad, la Perspectivas los puntos y rectas profesor
tridimensional sobre la | precision y el isométrica Y | descritos en un
superficie del plano. proceso de caballera. enunciado.
resolucion y DiSpOSiCién de los Sabe situar puntos
Esta competencia | construccidn grafica. ejes y uso de los | en sistema L
especifica se conecta con coeficientes de | axonométrico y Laminas
los siguientes reduccion. dibuja las | Propuestas por el
dESCI'iptOFESZ STEM1, Elementos basicos: proyecciones de profesor
STEM2, STEM4, punto, recta y | rectas descritas en el
CPSAA1.1, CPSAAS, CE2. Y plano. enunciado.

CE3.

Sabe situar planos en
sistema
axonomeétrico a
partir de los datos
del enunciado.

Representa en
perspectiva

isométrica y
caballera los
elementos circulares
de piezas

tridimensionales  a
partir de sus vistas.

Representa en
perspectiva

isométrica y
caballera piezas

Laminas
propuestas por el




geométricas.

profesor

Competencia especifica 5.1. Crear figuras | D. Sistemas CAD Utiliza las TIC como
5. . ‘ plgr)as ‘ Y | ® aplicaciones herram.ien.ta qe
Investigar, experimentary | tridimensionales vectoriales 2D-3D. aprendizaje y manejo
representar digitalmente mediante de programas
elementos, planos y | programas de | g4 informaticos de
esquemas técnicos dibujo vectorial, Fyn(iamentos. de dibujo.
mediante el uso de usando las disefio de piezas
programas especificos herramientas  que ep ) tres
CAD de manera individual | aportan vy las dimensiones.
o grupal, apreciando su | técnicas asociadas.
uso en las profesiones ® Aplicaciones de
actuales, para virtualizar trabajo en grupo
objetos y espacios en 2 y para conformar
3D. piezas complejas a
partir de otras mas
Esta competencia sencillas
especifica se conecta con
los siguientes
descriptores: STEM2,
STEM3, STEM4, CD1, CD2,
CD3, CE3, CCEC4.
Bloque B 4 Sistema cénico
COMPETENCIAS CRITERIOS DE CONTENIDOS INDICADORES | ACTIVIDADES
ESPECIFICAS EVALUACION DE LOGRO

Competencia especifica
3.

Desarrollar  la  vision
espacial, utilizando la
geometria descriptiva en
proyectos sencillos,
considerando la
importancia del dibujo en
arquitectura e ingenierias
para resolver problemas
e interpretar y recrear
graficamente la realidad
tridimensional sobre la
superficie del plano.

Esta competencia
especifica se conecta con
los siguientes
descriptores: STEM1,
STEM2, STEM4,
CPSAA1.1, CPSAAS5, CE2.
Y CE3.

3.4. Dibujar
elementos en el
espacio empleando
la perspectiva
conica.

3.5. Valorar el rigor
grafico del proceso;

la claridad, la
precision y el
proceso de
resolucion y

construccion grafica.

B.- Geometria
proyectiva.

® Fundamentos de

la geometria
proyectiva

® Sistema  cdnico:
fundamentos y
elementos del
sistema.

Perspectiva frontal
y oblicua.

Sabe hallar las trazas
de rectas y planos en
sistema conico.
Determina planos a

Ldminas propuestas
por el profesor

partir de las

proyecciones de

puntos y de rectas en

el plano de

proyeccion.

Determina en | Actividades
sistema conico

interseccion de

planos y de recta-

plano.

Resuelve problemas | Actividadesy

de paralelismo y de
intersecciones a
partir de las
proyecciones en el
plano de proyeccion.

laminas propuestas
por el profesor

Dibuja la perspectiva
conica de piezas
tridimensionales  a
partir de sus vistas y
conociendo el punto
de vista.

Elige
adecuadamente los
datos necesarios

para representar una




pieza tridimensional
en perspectiva
cbnica sin que salga
deformada.

Competencia especifica
5.

Investigar, experimentar
y representar
digitalmente elementos,
planos y  esquemas
técnicos mediante el uso
de programas especificos
CAD de manera
individual o  grupal,
apreciando su uso en las
profesiones actuales,
para virtualizar objetos y
espacios en 2y 3D.

Esta competencia
especifica se conecta con
los siguientes
descriptores: STEM2,
STEM3, STEM4, CD1,
CD2, CD3, CE3, CCEC4.

5.1. Crear figuras
planas y
tridimensionales
mediante

programas de dibujo
vectorial, usando las
herramientas  que
aportan y las
técnicas asociadas.

5.2 Recrear
virtualmente piezas
en tres dimensiones

aplicando
operaciones
algebraicas  entre
primitivas para la
presentacion de

proyectos en grupo.

D. Sistemas CAD

Aplicaciones
vectoriales 2D-3D.

® Fundamentos de
disefio de piezas
en tres
dimensiones.

® Modelado de caja.
Operaciones
basicas con
primitivas.

]

Aplicaciones de
trabajo en grupo
para conformar
piezas complejas a
partir de otras mas
sencillas.

Utiliza las TIC como

herramienta de
aprendizaje y
manejo de
programas
informaticos de
dibujo.

Bloque C 1 Normalizacidn, croquizacién, escalas

COMPETENCIAS CRITERIOS DE CONTENIDOS INDICADORES ACTIVIDADES

ESPECIFICAS EVALUACION DE LOGRO
Competencia especifica 4.1, Documentar | C.- Normalizacion y | Conoce los ambitos
4. graficamente objetos | documentacion de actuacion de las
Formalizar y  definir | sencillos mediante | grafica de proyectos. | distintas normas y
disefios técnicos | sus vistas acotadas | m pecalas numéricas | 105 organismos
aplicando las normas UNE | aplicando la v graficas encargados de
e ISO de manera | normativa UNE e ISO - certificarlas.

: e . Construccion y
apropiada, valorando la | en la utilizaciéon de uso
|mpor.tant:|a que tiene el | sintaxis, escalas y Conoce los formatos | Actividades y
croquis para documentar | formatos, valorando . (.

. X . ® Formatos. normalizados y sabe | ldminas propuestas

graficamente proyectos | la importancia de .

P ; Doblado de | emplear el mds | por el profesor
arquitectonicos e | usar un lenguaje d d
. . P . lanos. adecuado para la
ingenieriles. técnico comun. p -

o . presentaciéon de sus
4.2 Utilizar el croquis .
i - trabajos.

Esta competencia | y el boceto como Concepto de
especifica se conecta con | elementos de normalizacion. Las
los siguientes | reflexion en la normas Sabe utilizar las
descriptores: CCL2, | aproximacién e fundamentales lineas normalizadas.
STEM1, STEM4, CD2, | indagacién de UNE e 1SO.
CPSAAL.L, CPSAA3.2, | alternativas y Aplicaciones de la
CPSAAS5 CE3. soluciones a los Actividades y

procesos de trabajo.

normalizacién:
simbologia
industrial y
arquitectdnica

laminas propuestas
por el profesor

Sabe escoger la
escala adecuada en
la realizacién de un
dibujo.

Actividades y
laminas propuestas
por el profesor

Aplica los modos
normalizados de
plegar un plano, con
y sin fijacion.




Realiza croquis a
mano alzada claros y
completos

Actividades y
laminas propuestas
por el profesor a lo
largo de todo el
afio.

Competencia especifica 5.1. Crear figuras | D. Sistemas CAD Utiliza las TIC como

5. planas Y | ® aplicaciones herramienta de

Investigar, experimentar | tridimensionales vectoriales 2D-3D. aprendizaje y

y representar | mediante manejo de

digitalmente elementos, programas de dibujo | o programas

X Fundamentos de | . -

planos vy esquemas | vectorial, usando las o . informaticos de

técnicos mediante el uso herramientas  que disefio de piezas dibujo.

de programas especificos | aportan y las e'n ) tres

CAD de manera individual | técnicas asociadas. dimensiones.

o grupal, apreciando su 5.2 Recrear

uso en las profesiones | virtualmente piezas | ™ Modelado de caja.

actuales, para virtualizar en tres dimensiones Operaciones

objetos y espacios en 2 y aplicando basicas con

3D. operaciones primitivas.

algebraicas  entre

Esta competencia primitivas” para la | ® ppjicaciones  de

especifica se conecta con presentacion de trabajo en grupo

los siguientes proyectos en grupo. para conformar

descriptores: STEM2, piezas complejas a

STEM3, STEM4, CD1, CD2, partir de otras mas

CD3, CE3, CCEC4. sencillas.
Bloque C 2 Vistas, cortes, secciones

COMPETENCIAS CRITERIOS DE CONTENIDOS INDICADORES ACTIVIDADES
ESPECIFICAS EVALUACION DE LOGRO

Competencia especifica 4.1, Documentar | C.- Normalizacién y | Sabe representar las | Actividadesy
4. graficamente objetos | documentacion vistas de una pieza | laminas propuestas
Formalizar y  definir | sencillos mediante | grafica de proyectos. | tridimensional y | por el profesor
disefios técnicos | sus vistas acotadas | m Escalas numéricas distribuirlas  en el

aplicando las normas | aplicando la v graficas. plano siguiendo el

UNE e ISO de manera | normativa UNE e ISO Construccion v sistema europeo vy

apropiada, valorando la | en la utilizacién de Uso. aplicando las

importancia que tiene el | sintaxis, escalas vy simplificaciones que

croquis para documentar | formatos, valorando - resulten oportunas

graficamente proyectos | la importancia de Formatos. A partir del plano de
arquitecténicos e | usar un lenguaje Doblado de corte indicado en

ingenieriles. técnico comdan. planos. una de las vistas,

4.2 Utilizar el croquis sabe representar la

Esta competencia | y el boceto como | ™ Concepto de | vista en corte de una

especifica se conecta con | elementos de normalizacién. Las | pieza

los siguientes | reflexion  en la normas Sabe escoger los | Actividades
descriptores: CCL2, | aproximacion e fundamentales cortes y las secciones

STEM1, STEM4, CD2, | indagacién de UNE e ISO. | que mas interesan

CPSAAL.1, CPSAA3.2, | alternativas y Aplicaciones de la | con el fin de

CPSAAS CE3. soluciones a  los normalizacién: representar

procesos de trabajo.

simbologia

adecuadamente una
pieza




industrial y
arquitectonica.

® Eleccién de vistas

necesarias. Lineas
normalizadas.
Acotacion.

Sabe representar las

secciones de una
pieza alargada
conociendo los

planos de corte.

Actividades
propuestas por el
profesor.

Competencia especifica 5.1. Crear figuras | D. Sistemas CAD Utiliza las TIC como
5. 4 4 pI.ar?as . Y | ® Aplicaciones herram.ietha de
Investigar, experimentar | tridimensionales vectoriales 2D-3D. | aprendizaje y
y representar mediante manejo de
digitalmente elementos, programas de dibujo | o programas
X Fundamentos de | . -
planos y  esquemas | vectorial, usando las o . informaticos de
técnicos mediante el uso herramientas  que disefio de piezas dibujo.
de programas especificos | aportan y las e.n ) tres
CAD de manera | técnicas asociadas. dimensiones.
individual o  grupal, 5.2 Recrear
apreciando su uso en las | virtualmente piezas | ™ Modelado de caja.
profesiones actuales, en tres dimensiones Operaciones
para virtualizar objetos y | aplicando basicas con
espacios en 2y 3D. operaciones primitivas.
algebraicas  entre
Esta competencia primitivas”para la | m Aplicaciones  de
especifica se conecta con | Presentacion de trabajo en grupo
los siguientes proyectos en grupo. para conformar
descriptores: STEM2, piezas complejas a
STEM3, STEM4, CD1, partir de otras mas
CD2, CD3, CE3, CCEC4. sencillas.
Bloque C 3 Acotacion
COMPETENCIAS CRITERIOS DE CONTENIDOS INDICADORES ACTIVIDADES
ESPECIFICAS EVALUACION DE LOGRO
Competencia especifica 4.1, Documentar | C.- Normalizacion y | Mide, acota
4, graficamente objetos | documentacion correctamente segun -
. - . : e Actividades
Formalizar y  definir | sencillos mediante | grafica de proyectos. | normas UNE
S P . . propuestas por el
disefios técnicos | sus vistas acotadas | m pecalas numéricas diferentes profesor.
aplicando las normas UNE | aplicando la v graficas. geometrias.
e ISO de manera | normativa UNE e ISO Construccion
; e s y :
apropiada, valorando la | en la utilizacion de uso Acota las vistas
importancia que tiene el | sintaxis, escalas y ’ diédricas de una Actividades
croquis para documentar | formatos, valorando pieza tridimensional
gréficamente  proyectos | la importancia de | | Formatos. siguiendo las normas propuestas
arquitecténicos e | usar un lenguaje Doblado de | de acotacion
ingenieriles. técnico comun. planos. establecidas y
4.2 Utilizar el croquis realizando los cortes
Esta competencia | y el boceto como | ™ Concepto de | que resulten
especifica se conecta con | elementos de normalizacién. Las | necesarios.
los siguientes | reflexiéon en la normas
descriptores: CCL2, éproxim?cién e fundamentales Acota  las  vistas
STEM1, STEM4, (D2, |ndagaC|.on de UNE e ISO. | diédricas de una
CPSAA1.1, CPSAA3.2, alterr?atlvas y Aplicaciones de la | pieza tridimensional
CPSAAS CE3. soluciones  a  los normalizacién: a partir de su | Actividadesy
procesos de trabajo. simbologia representaciéon  en | laminas propuestas
industrial y | perspectiva, por el profesor
arquitectdnica. realizando los cortes
que resulten
] necesarios.

Eleccién de vistas

necesarias. Lineas




normalizadas.
Acotacion.
Competencia especifica 5.1. Crear figuras . Sistemas CAD Utiliza las TIC como
5. planas y Aplicaciones herramienta de
Investigar, experimentar tridimensionales vectoriales 2D-3D. aprenf:!izaje y
y representar | mediante manejo de
digitalmente elementos, programas de dibujo programas
) Fundamentos de | . -
planos vy esquemas | vectorial, usando las o . informaticos de
técnicos mediante el uso herramientas  que disefio de piezas dibujo.
de programas especificos | aportan y las e.n ) tres
CAD de manera individual | técnicas asociadas. dimensiones.
o grupal, apreciando su 5.2 Recrear
uso en las profesiones | virtualmente piezas Modelado de caja.
actuales, para virtualizar en tres dimensiones Operaciones
objetos y espacios en 2y | aplicando basicas con
3D. operaciones primitivas.
algebraicas  entre
Esta competencia primitivas‘ ] para la Aplicaciones de
especifica se conecta con presentacion de trabajo en grupo
los siguientes proyectos en grupo. para conformar
descriptores: STEM2, piezas complejas a
STEM3, STEM4, CD1, CD2, partir de otras mas
CD3, CE3, CECA4. sencillas.
CONTENIDOS MINIMOS

1. Resolver trazados geométricos, valorando el método y el razonamiento
utilizado en las construcciones, asi como su acabado y presentacion.

2. Utilizar y construir escalas graficas para la interpretacion de planos y
elaboracién de dibujos.

3. Conocer vy utilizar los trazados fundamentales en el
(especialmente, mediatriz, bisectriz, arco capaz, teorema de Thales)
4. Elaborar y participar activamente en proyectos de construccion
geométrica cooperativos, aplicando estrategias propias adecuadas al
lenguaje del dibujo técnico.

5. Emplear las normas de acotacidn correctamente y saber acotar piezas
sencillas

6. Utilizar el sistema diédrico para representar figuras planas y voliumenes
sencillos, asi como las relaciones espaciales entre punto, recta y plano.

7. Realizar perspectivas axonomeétricas (en isométrica, caballera y
perspectiva militar) de cuerpos definidos por sus vistas principales vy
viceversa, ejecutadas a mano alzadas y/o delineadas.

plano



8. Representar piezas y elementos industriales o de construccién sencillos,
valorando la correcta aplicacion de las normas referidas a vistas, acotacion
y simplificaciones indicadas en la representacion. 9. Culminar los
trabajos de dibujo técnico utilizando los diferentes procedimientos y
recursos graficos, de forma que estos sean claros, limpios y respondan al
objetivo para los que han sido realizado

MATERIALES Y RECURSOS DIDACTICOS

En 12 de Bachillerato. se seguirdn unas fichas para completar
(proporcionadas por el profesor) con las cuales se hara un cuaderno de
canutillo- espiral individual a final de curso.

Presentaciones en soporte digital.

Fotocopias en color o blanco y negro A4 y A3.

Ldminas de bloc A4y A3.

Material grafico de otros afios, como ejemplo para futuros trabajos
Diverso mobiliario del aula de dibujo, propio de la asignatura.



9.DIBUJO TECNICO II

CONTENIDOS.

A. Fundamentos geométricos.

- La geometria en la arquitectura e ingenieria desde la revolucidn
industrial. Los avances en el desarrollo tecnolégico y en las técnicas
digitales aplicadas a la construcciéon de nuevas formas.

- Transformaciones geométricas: homologia y afinidad. Aplicacién para
la resolucién de problemas en los sistemas de representacion.

- Potencia de un punto respecto a una circunferencia. Eje radical y
centro radical. Aplicaciones en tangencias.

- Curvas conicas: elipse, hipérbola y parabola. Propiedades y métodos
de construccion. Rectas tangentes e interseccidn con una recta. Trazado
con y sin herramientas digitales.

B. Geometria proyectiva.

- Sistema diédrico: Figuras contenidas en planos. Abatimientos vy
verdaderas magnitudes, giros, cambios de plano y angulos.
Aplicaciones. Representaciéon de cuerpos geométricos: prismas y
piramides. Secciones planas y verdaderas magnitudes de la seccion.
Representacion de cuerpos de revolucidon rectos: cilindros y conos.
Representacion de poliedros regulares: tetraedro, hexaedro vy
octaedro.

- Sistema de planos acotados. Resolucion de problemas de cubiertas
sencillas. Representacidon de perfiles o secciones de terreno a partir de
sus curvas de nivel.

- Sistema axonomeétrico, ortogonal y oblicuo. Representacion de figuras
y solidos.



- Perspectiva cdnica. Representacion de soélidos y formas
tridimensionales a partir de sus vistas.

C. Normalizacion y documentacion grafica de proyectos.

- Representacidon de cuerpos y piezas industriales sencillas. Croquis y
planos de taller. Cortes, secciones y roturas. Perspectivas normalizadas.

- Disefio, ecologia y sostenibilidad.

- Proyectos en colaboracidn. Elaboracién de la documentacion grafica
de un proyecto ingenieril o arquitectdnico sencillo.

- Planos de montaje sencillos. Elaboracién e interpretacion.

D. Sistemas CAD.

- Aplicaciones CAD. Construcciones graficas en soporte digital.

- Documentacion grafica de proyectos sencillos de ingenieria o
arquitectdnicos en 2Dy 3D.

- Modelado y renderizado de proyectos.

- Impresioén en 3D.

DISTRIBUCION TEMPORAL DE LOS CONTENIDOS.

Toda la 12 evaluacién se dedicara a fundamentos geomeétricos. La 22
evaluacion se dedicard, casi en exclusiva, al sistema diédrico. En la 3¢
evaluacion, los contenidos de geometria proyectiva, normalizacion y
documentacion grafica de proyectos.

NOTA: En todo momento se intentara mantener la temporalizacién
descrita, teniendo en cuenta un margen de variacion producido por
circunstancias de diversa indole, tales como las diferentes incidencias a lo
largo de los trimestres (dias festivos, huelgas, excursiones etc.) o la propia
dindmica del grupo que en unos casos permitirda esa planificacion y en
otros la ralentizara.

OBIJETIVOS.



1.-Desarrollar las capacidades que permitan expresar con objetividad las
soluciones graficas ante problemas planteados en el mundo de la técnica,
de la construccion, de las artes y del disefio.

2.-Conocer los recursos, convenciones y normativa del Dibujo Técnico, -
Utilizar con destreza los instrumentos especificos del Dibujo Técnico, tanto
los tradicionales como los nuevos sistemas informaticos de dibujo asistido
por ordenador.

3.-Valorar tanto la normalizacién como la utilizacion de recursos, cédigos y
convencionalismos graficos, de necesaria utilidad para abstraer y
simplificar la informacion que se tiene que transmitir con garantias de
certeza, precision y objetividad.

4.-Fomentar el método grafico y el razonamiento légico a través del
Dibujo Técnico, como medio de transmisiéon de las ideas cientifico-
técnicas, artisticas o del mundo del disefio industrial y arquitecténico.
5.-Utilizar con destreza los instrumentos especificos del Dibujo Técnico,
tanto los tradicionales como los nuevos sistemas informaticos de dibujo
asistido por ordenador.

6.-Fomentar la emulacion critica ante las mejoras que ofrecen las diversas
técnicas graficas y los medios informaticos en la representacion.
7.-Fomentar la vision espacial y el control formal para poder representar
formas, espacios y volumenes tridimensionales sobre el plano;
comprendiendo que para ello necesitamos conocer y dominar tanto los
sistemas de representacién cilindricos, como el sistema cdénico para
aplicarlos tanto a la lectura e interpretacion de los disefios, planos vy
productos artisticos.

8.-Resolver problemas geométricos, formales y espaciales, habituales en el
campo de la técnica y del arte.

CRITERIOS DE EVALUACION, DIBUJO TECNICO II.

Competencia especifica 1

1.1 Analizar la evolucién de las estructuras geométricas y elementos
técnicos en la arquitectura e ingenieria contemporaneas, valorando la
STEM1, STEM2, STEMA4, CD3, CPSAAS5, CE2)

Competencia especifica 2



2.1 Construir figuras planas aplicando transformaciones geométricas y
valorando su utilidad en los sistemas de representacién. (CCL2,
CPSAA1.1)

2.2 Relacionar las transformaciones homoldgicas con sus aplicaciones a
la geometria plana y a los sistemas de representacion, valorando la
rapidez y exactitud en los trazados que proporciona su utilizacion.
(STEM1, STEM2, CD3, CPSAA1.1, CPSAAS5, CCEC4.2)

2.3 Resolver tangencias aplicando los conceptos de potencia con una
actitud de rigor en la ejecucion. (STEM1, STEM2, STEM4, CD3, influencia
del progreso tecnoldgico y de las técnicas digitales de representacion y
modelado en los campos de la arquitectura y la ingenieria, con actitud
abierta y participativa. (CCL1, CCL2, CCL3, STEM2, STEM4, CD1, CD3,
CPSAA4, CC1, CCEC1, CCEC2, CCEC3.2)

2.4 Trazar curvas conicas, sus rectas tangentes e intersecciones de
rectas aplicando propiedades y métodos de construccién, mostrando
interés por la precision. (STEM1, STEM2, STEM4, CD3, CPSAA1.1)

Competencia especifica 3

3.1 Valorar la importancia del dibujo a mano alzada, para desarrollar la
“vision espacial” y como proceso imprescindible para analizar la
posicion relativa entre rectas, planos y superficies, identificando sus
relaciones métricas y solucionando los problemas de representacion de
cuerpos o espacios tridimensionales, con actitud critica. (STEM1,
STEM2, STEM3, STEM4, CPSAA1.1, CPSAA4, CPSAAS, CE2, CCECA4.2)

3.2 Resolver en sistema diédrico problemas geométricos mediante
abatimientos, giros y cambios de plano, reflexionando sobre los
métodos utilizados y los resultados obtenidos. (STEM1, STEM2, STEM3,
STEM4, CE2)

3.3 Representar cuerpos geométricos y de revolucién aplicando los
fundamentos del sistema diédrico, determinando las relaciones
métricas entre sus elementos, las secciones planas principales y la
verdadera magnitud o desarrollo de las superficies que los conforman.
(STEM1, STEM2, STEM3, STEM4)

3.4 Recrear la realidad tridimensional mediante la representacién de
solidos en perspectivas axonométrica y coénica, aplicando los
conocimientos especificos de dichos sistemas de representacion.
(STEM1, STEM2, STEM3, STEM4, CE3)



3.5 Desarrollar proyectos graficos sencillos utilizando el sistema de
planos acotados, estableciendo relaciones de metodologia y forma con
el Sistema Diédrico. (STEM1, STEM2, STEM3, STEM4)

3.6 Valorar el rigor grafico del proceso, a través de la claridad, la
precision y el proceso de resolucidon y construccién grafica. (STEM3,
STEM4, CPSAA4, CPSAAS5, CE2)

Competencia especifica 4

4.1 Elaborar la documentacidon grafica apropiada a proyectos de
diferentes campos, formalizando y definiendo diseifios técnicos
empleando croquis y planos conforme a la normativa UNE e ISO,
valorando la proporcionalidad, rapidez y limpieza, con actitud proactiva
y reflexiva. (CP2, CP3, STEM1, CD2, CPSAA1.1, CPSAA3.2, CPSAAS5, CE3)

4.2 Valorar la normalizacion como convencionalismo para |la
comunicacién universal conociendo su sintaxis y utilizdndolo de forma
objetiva, permitiendo simplificar los métodos de produccion, asegurar
la calidad de los productos, posibilitar su distribucidon y garantizar su
utilizacidn por el destinatario final, con actitud critica y objetiva. (CCL2,
CP2, CP3, STEM4, CD2, CPSAA3.2, CPSAAS, CE3, CCEC4.2)

Competencia especifica 5

5.1 Integrar el soporte digital en la representacion de objetos y
construcciones mediante aplicaciones CAD, valorando las posibilidades
que estas herramientas aportan al dibujo y al trabajo colaborativo.
(STEM2, STEM4, CD1, CD2, CD3, CE3, CCEC3.2)

5.2 Adquirir destrezas en el manejo de herramientas y técnicas en 2D y
3D, aplicandolas a la realizacion de proyectos de forma individual o
colectiva. (STEM2, STEM3, CD1, CD2, CD3, CPSAAS5, CE2, CCEC3.2)

5.3 Realizar la exportacion, importacion e impresion de los proyectos
realizados en soporte digital, trabajando colaborativamente. (STEM2,
CD1, CD2, CD3, CPSAAS5, CCEC3.2)

5.4 Realizar de forma individual y colectiva proyectos sencillos de
ingenieria o arquitecténicos, valorando la exactitud, rapidez y limpieza
gue proporciona la utilizacion de aplicaciones informaticas, planificando
de manera conjunta su desarrollo, revisando el avance de los trabajos
con actitud critica y reflexiva, aprovechando las posibilidades que las
herramientas. (STEM2, STEM3, STEM4, CD1, CD2, CD3, CPSAAS5, CE2,
CE3, CCEC3.2)5.2 Adquirir destrezas en el manejo de herramientas y
técnicas en 2D



RELACION CON LOS ELEMENTOS DEL CURRICULO

BLOQUE A, B: GEOMETRIA Y DIBUJO TECNICO

Contenidos

Criterios de evaluacion

Indicadores de logro
Competencias clave

Estandares de
aprendizaje

Resolucién de problemas
geométricos:
-Proporcionalidad. El
rectangulo aureo
Aplicaciones.

-Construcciéon  de
planas equivalentes.
-Relacién entre los angulos y
la circunferencia. Arco capaz.

figuras

Aplicaciones.
-Potencia de un punto
respecto a una

circunferencia.
Determinacién y propiedades
del eje radical y el centro
radical.  Aplicacion a la
resolucién de tangencias.
-Inversion. Determinacion de
figuras inversas. Aplicacién a
la resolucién de tangencias.

1. Resolver problemas de
tangencias  mediante la
aplicacion de las propiedades
del arco capaz, de los ejes y
centros radicales y/o de la

transformacién de
circunferencias y rectas por
inversion, indicando

graficamente la construcciéon
auxiliar utilizada, los puntos
de enlace y la relacién entre
sus elementos. Mediante
este criterio se valorard si el
alumno o la alumna es capaz
de:

-Construir el arco capaz en
aplicaciones practicas. CMCT
CCL

- Distinguir las relaciones de
proporcionalidad entre
figuras y dibujar segmentos
proporcionales. CMCT CCL

- Definir la equivalencia
entre formas poligonales vy
transformar graficamente
poligonos en otros
equivalentes. CMCT CCL

- Distinguir el concepto de
potencia de un punto
respecto de una
circunferencia y trazar el eje
radical y el centro radical de
tres circunferencias CMCT
CcCL

- Definir la inversion como
transformaciéon geométrica,
identificar los elementos y
figuras dobles y construir
figuras inversas. CCL CMCT -
Aplicar la potencia y la
inversion en la resolucién de
problemas de tangencia. CCL
CMCT

- Usar los trazados de
tangencias y enlaces para
representar formas
geométricas de estilo

arquitectdnico y/o mecénico.
CD CEC CCL CMCT

e Identifica la estructura
geométrica de objetos
industriales o arquitectdnicos
a partir del analisis de
plantas, alzados, perspectivas
o fotografias, sefialando sus
elementos basicos y
determinando las principales
relaciones de
proporcionalidad.

. Determina lugares
geométricos de aplicacion al
Dibujo aplicando los
conceptos de potencia o
inversion.

e Transforma por inversion
figuras planas compuestas
por  puntos, rectas y
circunferencias describiendo
sus posibles aplicaciones a la
resolucion de problemas
geométricos.

e Selecciona estrategias para
la resolucién de problemas

geométricos complejos,
analizando las posibles
soluciones y
transforméandolos por

analogia en otros problemas
mas sencillos.

e Resuelve problemas de
tangencias  aplicando las
propiedades de los ejes vy
centros radicales, indicando
graficamente la construccién
auxiliar utilizada, los puntos
de enlace y la relacién entre
sus elementos.

Trazado de curvas conicas y
técnicas:

2.Dibujar curvas ciclicas y
conicas, identificando sus
principales  elementos y
utilizando sus propiedades
fundamentales para resolver

- Identificar el origen de las
secciones conicas y sus
aplicaciones

- Definir y clasificar las curvas

e Comprende el origen de las
curvas  cbnicas y las
relaciones métricas entre
elementos, describiendo sus
propiedades e identificando




- Curvas cdnicas. Origen,
determinacion y trazado de la
elipse, la pardbola y Ia
hipérbola.

- Resolucién de problemas de
pertenencia, tangencia e
incidencia. Aplicaciones.

- Curvas técnicas. Origen,
determinacién y trazado de
las curvas ciclicas y
evolventes. Aplicaciones

Transformaciones
geométricas:

- Afinidad. Determinacion de
sus elementos. Trazado de
figuras afines. Construccién
de la elipse afin a una
circunferencia. Aplicaciones.

- Homologia. Determinacion
de sus elementos. Trazado de

problemas de pertenencia,
tangencia o incidencia.
El alumno serd capaz de:

3.Relacionar las
transformaciones
homoldgicas con sus

aplicaciones a la geometria
plana y a los sistemas de
representacion, valorando la
rapidez y exactitud de los
trazados que proporciona su
utilizacién.

Mediante este criterio se
valorard si el alumno o la

conicas, describir sus
propiedades y determinar sus
elementos principales. CCL
CMCT - Construir la elipse, la
parabola y la hipérbola. CCL
CMCT - Resolver
graficamente problemas de
pertenencia, tangencia e
incidencia. CCL CMCT -
Aplicar las transformaciones
homograficas en el trazado y
obtencién de curvas cénicas.
CCL CMCT - Analizar los
métodos graficos empleados
para la rectificacion de una
circunferencia. CCL CMCT -
Trazar curvas ciclicas vy
evolventes y reconocer sus
aplicaciones

- Definir y describir la
afinidad y la homologia como
transformaciones proyectivas
homograficas, e identificar
sus elementos. CCL CMCT

- Resolver problemas
geométricos y representar
figuras mediante la aplicacion
de la afinidad y la homologia
plana. CCL CMCT

sus aplicaciones.

e Resuelve problemas de
pertenencia, interseccion vy
tangencias entre lineas rectas
y curvas conicas, aplicando
sus propiedades y
justificando el procedimiento
utilizado.

e Traza curvas conicas
determinando  previamente
los elementos que las
definen, tales como ejes,
focos, directrices, tangentes
o asintotas, resolviendo su
trazado por puntos o por
homologia respecto a la
circunferencia.

L4 Comprende las
caracteristicas de las
transformaciones

homoldgicas identificando

sus invariantes

geométricos, describiendo
sus aplicaciones. e Aplica la

figuras homdlogas. | alumna es capaz de homologia y la afinidad a la
Aplicaciones. resolucion de  problemas
geométricos y a la
representacion de formas
planas.
e Disefla a partir de un
boceto previo o reproduce a
la escala conveniente figuras
planas complejas, indicando
graficamente la construccion
auxiliar utilizada
BLOQUE C: SISTEMAS DE REPRESENTACION
Criterios de evaluacion | Indicadores de logro Estandares de
Contenidos Competencias clave aprendizaje
Punto, recta y plano en | 1. Valorar la importancia de | Proyectar en el plano una | e Comprende los
sistema diédrico: - Resolucidon | la elaboracion de dibujos a | idea, figura, perspectiva, | fundamentos o principios
de problemas de | mano alzada para desarrollar | disefio u operacion | geométricos que condicionan
pertenencia, incidencia, | la “vision espacial”’, | geométrica, usando la | el paralelismo y
paralelismo y | analizando la posicién | croquizacién. CCL CMCT perpendicularidad entre

perpendicularidad. -

relativa entre rectas, planos y

- Representar e identificar de

rectas y planos, utilizando el




Determinacion de la
verdadera  magnitud de
segmentos y formas planas. -
Abatimiento  de  planos.
Determinacion de sus
elementos. Aplicaciones. Giro
de un cuerpo geométrico.
Aplicaciones. - Cambios de
plano. Determinacién de las
nuevas proyecciones.
Aplicaciones. - Construccién
de figuras planas. - Afinidad
entre proyecciones. -
Problema inverso al

abatimiento.

superficies, identificando sus
relaciones  métricas  para
determinar el sistema de
representacion adecuado y la
estrategia idonea que
solucione los problemas de
representacion de cuerpos o
espacios  tridimensionales.
Mediante este criterio se
valorard si el alumno o la
alumna es capaz de

forma normalizada puntos,
rectas y planos en el sistema
diédrico y determinar sus
posiciones relativas en el
espacio en relacion a los
planos de proyeccion. CCL
CMCT

- Resolver problemas de
pertenencia, incidencia,
paralelismo y

perpendicularidad. CCL CMCT
- Determinar los elementos
de los abatimientos, cambios
de plano y giros y analizar sus
aplicaciones.

- Obtener la verdadera
magnitud lineal y angular de
un segmento, un angulo o
una superficie plana
determinada mediante
abatimientos, cambios de
plano o giros. CCL CMCT

- Representar las
proyecciones diédricas de
figuras definidas por sus
magnitudes reales y
contenidas en un plano
determinado.
- ldentificar la relaciéon de
afinidad entre las
proyecciones diédricas de
una figura y su abatimiento
sobre uno de los planos de
proyeccion correspondientes
y aplicarla en la resolucién
simplificada de problemas de
abatimiento y
desabatimiento. CCL CMCT

sistema diédrico o, en su
caso, el sistema de planos
acotados como herramienta
base para resolver problemas
de pertenencia, posicion,
minimas distancias y
verdadera magnitud.

e Representa figuras planas
contenidas en planos
paralelos, perpendiculares u
oblicuos a los planos de
proyeccion, trazando  sus
proyecciones diédricas.

e Determina la verdadera
magnitud de segmentos,
angulos vy figuras planas
utilizando giros, abatimientos
o cambios de plano en
sistema diédrico y, en su
caso, en el sistema de planos
acotados

Cuerpos geométricos en
sistema diédrico:

- Representacion de poliedros
regulares. Posiciones
singulares. Determinacion de
sus secciones principales.

- Representacion de prismas
y pirdmides. Determinacion
de secciones planas y
elaboracién de desarrollos.
Intersecciones.

- Representacion de cilindros,
conos y esferas. Secciones
planas

2. Representar poliedros
regulares, piramides,
prismas, cilindros y conos

mediante sus proyecciones
ortograficas, analizando las
posiciones singulares
respecto a los planos de
proyeccion, determinando las
relaciones métricas entre sus

elementos, las secciones
planas principales y la
verdadera magnitud o

desarrollo de las superficies
que los conforman. Mediante
este criterio se valorara si el
alumno o la alumna es capaz
de:

Resolver en el sistema
diédrico problemas de
interseccion entre rectas y
cuerpos geométricos.

- Dibujar las proyecciones
diédricas de poliedros
regulares, prismas y
pirdmides en  posiciones

favorables y determinar sus
partes vistas y ocultas. CCL
CMCT

- Representar las
proyecciones diédricas del
hexaedro en cualquier
posicidn respecto a los planos
coordenados. CCL CMCT

- Representar en el sistema
diédrico esferas, cilindros y
conos de revolucién haciendo
uso, si fuese preciso, de giros
o cambios de plano que
dispongan sus proyecciones
diédricas en posicion
favorable para resolver
problemas de medida.

- Determinar por métodos
generales la seccidon plana de
cuerpos o espacios
tridimensionales ~ formados

Comprende los fundamentos
de la axonometria ortogonal,
clasificando su tipologia en
funcién de la orientacion del
triedro fundamental,
determinando el tridngulo de
trazas y calculando los
coeficientes de reduccion. e
Dibuja  axonometrias  de
cuerpos o espacios definidos
por sus vistas principales,
disponiendo su posicién en
funcion de la importancia
relativa de lascaras que se
deseen mostrar y/o de la
conveniencia de los trazados
necesarios. ¢ Determina la
seccién plana de cuerpos o

espacios tridimensionales
formados por superficies
poliédricas, dibujando
isometrias o perspectivas
caballeras




por superficies poliédricas,
cilindricas, conicas y/o
esféricas, dibujando  sus
proyecciones  diédricas y
obteniendo su verdadera
magnitud. CCL CMCT

- Describir la relacién de
homologia que se establece
en las secciones de
superficies radiadas.

- Aplicar la homologia plana
para obtener la verdadera
magnitud de las secciones de

superficies  radiadas. CCL
CcMC

- Obtener los desarrollos
planos de cuerpos

tridimensionales. CCL CMCT

Sistemas axonométricos
ortogonales:

- Posicion del triedro
fundamental.

- Relacién entre el triangulo
de trazas y los ejes del
sistema.

- Determinacion de

coeficientes de reduccion.

- Tipologia de las
axonometrias  ortogonales.
Ventajas e inconvenientes.

- Representacién de figuras
planas.

- Representacion simplificada
de la circunferencia.

- Representacion de cuerpos
geométricos y espacios
arquitectdnicos.  Secciones
planas. Intersecciones.

3. Dibujar axonometrias de
poliedros regulares,
piramides, prismas, cilindros
y conos, disponiendo su
posicion en funciéon de la

importancia relativa de
lascaras que se deseen
mostrar y/o de la

conveniencia de los trazados
necesarios, utilizando la
ayuda del abatimiento de
figuras planas situadas en los
planos coordenados,
calculando los coeficientes de
reduccion y determinando las
secciones planas principales.
Mediante este criterio se
valorard si el alumno o la

alumna es capaz de:

- Reconocer los fundamentos,
caracteristicas y elementos
de los sistemas
axonométricos ortogonales,
calcular sus coeficientes de
reduccidon y determinar sus
ejes a partir del triedro
fundamental y el tridngulo de
trazas. CCL CMCT

- Reconocer los fundamentos
y elementos del sistema
axonométrico oblicuo,
determinar sus coeficientes
de reduccion y disponer de
forma adecuada sus ejes en
el plano. CCL CMCT

- Representar e identificar de
forma normalizada puntos,
rectas y planos en el sistema
axonométrico y  resolver
problemas de pertenencia,
incidencia, paralelismo vy
perpendicularidad. CCL CMCT
- Representar la perspectiva
axonométrica de figuras
planas.

- Dibujar axonometrias de
cuerpos o espacios definidos
por sus vistas principales. CCL
CMCT

- Determinar las secciones
planas principales de
poliedros regulares,

piramides, prismas, cilindros
y conos. CCL CMC

. Comprende los
fundamentos de la
axonometria ortogonal,
clasificando su tipologia en
funcién de la orientacion del
triedro fundamental,
determinando el tridngulo de
trazas y calculando los
coeficientes de reduccién. e
Dibuja  axonometrias de
cuerpos o espacios definidos
por sus vistas principales,
disponiendo su posicién en
funcion de la importancia
relativa de lascaras que se
deseen mostrar y/o de la
conveniencia de los trazados
necesarios. ¢ Determina la
seccion plana de cuerpos o

espacios tridimensionales
formados por superficies
poliédricas, dibujando
isometrias o perspectivas
caballeras




BLOQUE D: DOCUMENTACION GRAFICA DE PROYECTOS

Contenidos

criterios de evaluacion

Indicadores de logro

Estandares de
aprendizaje

- Elaboracién de bocetos,
croquis y planos.

- El proceso de
disefio/fabricacion:
perspectiva historica y
situacion actual.

- El  proyecto:
elementos.

- Planificacion de proyectos.

- Identificaciéon de las fases
de un proyecto.
Programacion de tareas.

- Elaboracién de las primeras
ideas.

- Dibujo de bocetos a mano
alzada y esquemas.

- Elaboracién de dibujos
acotados.

- Elaboracién de croquis de
piezas y conjuntos.

- Tipos de planos. Planos de
situacién, de conjunto, de
montaje, de instalacién, de
detalle, de fabricacién o de
construccion.

- Presentacion de proyectos.

- Elaboracion de la
documentacién gréfica de un
proyecto grafico, industrial o
arquitecténico sencillo.

- Posibilidades de las
Tecnologias de la Informacién
y la Comunicacién aplicadas
al disefio, edicién, archivo y
presentacion de proyectos.

- Dibujo vectorial 2D. Dibujo y
edicién de entidades.
Creacién de bloques.
Visibilidad de capas.

- Dibujo vectorial 3D.
Inserciony

edicion de solidos. Galerias y
bibliotecas de  modelos.
Incorporacién de texturas.

- Seleccién del encuadre, la
iluminacion y el punto de
vista.

tipos vy

1. Elaborar bocetos, croquis y
planos necesarios para la
definicién de un proyecto
sencillo relacionado con el
disefio industrial o
arquitecténico, valorando la
exactitud, rapidez y limpieza
que proporciona la utilizacién
de aplicaciones informaticas,
planificando de  manera
conjunta su desarrollo,
revisando el avance de los
trabajos y asumiendo las
tareas encomendadas con
responsabilidad.  Mediante
este criterio se valorara si el
alumno o la alumna es capaz
de:

- Distinguir los conceptos,
terminologia, fases y
metodologia necesarios para
plantear y resolver un
proyecto. CCL CMCT

- Desarrollar habilidades y
competencias genéricas
como el trabajo en equipo,
aprendizaje auténomo y la
capacidad de llevar los
conocimientos a la practica.
SIEP CSYC

- Planificar de forma conjunta
el desarrollo de un proyecto,
resolver problemas de forma
cooperativa y tomar
decisiones en grupo sobre un
tema especifico. CCL CMCT
CSYC

- Respetar y aplicar la
normativa existente en el
ambito del dibujo técnico.
CCL CMCT CEC

- Identificar formas y medidas
de objetos industriales o
arquitectdnicos a partir de los
planos técnicos que los
definen. CCL CMCT CEC

- Croquizar conjuntos y/o
piezas industriales u objetos
arquitectdnicos, disponiendo
las  vistas, cortes y/o
secciones necesarias para
posibilitar la comunicacion
técnica con otras personas y
su andlisis previo. CCL CMCT
CEC

e Elabora 'y participa
activamente en proyectos
cooperativos de construccion
geométrica, aplicando
estrategias propias
adecuadas al lenguaje del
Dibujo técnico.

e Identifica formas 'y
medidas de objetos
industriales o

arquitectdénicos, a partir de
los planos técnicos que los
definen.

e Dibuja bocetos a mano
alzada y croquis acotados
para posibilitar la
comunicaciéon técnica con
otras personas.

e  Elabora croquis de
conjuntos y/o piezas
industriales u objetos

arquitectonicos, disponiendo

las  vistas, cortes y/o
secciones necesarias,
tomando medidas

directamente de la realidad o
de perspectivas a escala,
elaborando bocetos a mano
alzada para la elaboracién de
dibujos acotados y planos de
montaje, instalacion, detalle
o fabricacidn, de acuerdo a la
normativa de aplicacién




2. Presentar de forma
individual y colectiva los
bocetos, croquis y planos
necesarios para la definicion
de wun proyecto sencillo
relacionado con el disefio
industrial o arquitecténico,
valorando la exactitud,
rapidez y limpieza que
proporciona la utilizacién de
aplicaciones informaticas,
planificando de  manera
conjunta su desarrollo,
revisando el avance de los
trabajos y asumiendo las
tareas encomendadas con
responsabilidad.  Mediante
este criterio se valorara si el
alumno o la alumna es capaz
de:

- Exponer y defender sus
trabajos y conocimientos,
tanto de forma individual
como de forma colectiva. CCL
CMCT CSYC

- Elaborar la documentacién
grafica de un proyecto de
disefio industrial o
arquitectdénico sencillo. CCL
CAA

- Controlar el desarrollo del
proyecto dentro de los plazos
previstos y realizar las tareas
encomendadas con diligencia
y responsabilidad. CCL CAA
CSYC - Realizar dibujos
acotados y planos de
montaje, instalacidn, detalle
o fabricacidn, de acuerdo a la
normativa de aplicacién,
usando programas de dibujo
vectorial en dos dimensiones.
CCL CMCT CD

- Usar aplicaciones
informaticas de disefio
asistido por ordenador para
la creacion de modelos de
objetos o entornos en tres
dimensiones. CCL CD

- Presentar un proyecto

utilizando los medios
graficos, soportes y
programas informaticos

adecuados. CCL CD

. Comprende las
posibilidades de las
aplicaciones informaticas
relacionadas con el Dibujo
técnico, valorando la
exactitud, rapidez y limpieza
que proporciona su
utilizacion.

3 Representa objetos

industriales o arquitecténicos
con la ayuda de programas

de dibujo vectorial 2D,
creando entidades,
importando  bloques  de

bibliotecas, editando objetos
y disponiendo la informacion

relacionada en capas
diferenciadas por su utilidad.
3 Representa objetos

industriales o arquitecténicos
utilizando  programas de
creacion de modelos en 3D,
insertando sélidos
elementales, manipulandolos
hasta obtener la forma
buscada, importando
modelos u objetos de galerias
o bibliotecas, incorporando
texturas, seleccionando el
encuadre, la iluminacién y el
punto de vista idéneo al

propdsito buscado. 3
Presenta los trabajos de
Dibujo  técnico utilizando
recursos graficos e

informaticos, de forma que
estos sean claros, limpios y
respondan al objetivo para
los que han sido realizados

CONTENIDOS MiNIMOS.

1. Resolver trazados geométricos, valorando el método y la presentacion
utilizada en las construcciones, asi como su acabado y razonamiento.

2. Utilizar y construir escalas graficas para la interpretacion de planos y
elaboracién de dibujos.

3. Conocer

y utilizar

los trazados

fundamentales

en el plano

(especialmente, mediatriz, bisectriz, arco capaz, teorema de Thales)




4. Elaborar y participar activamente en proyectos de construccion
geométrica cooperativos, aplicando estrategias propias adecuadas al
lenguaje del dibujo técnico.

5. Emplear las normas de acotacidn correctamente y saber acotar piezas.

6. Utilizar el sistema diédrico para representar figuras planas y volumenes,
asi como las relaciones espaciales entre punto, recta y plano.

7. Realizar perspectivas axonomeétricas (en isométrica, caballera vy
perspectiva militar) de cuerpos definidos por sus vistas principales vy
viceversa, ejecutadas a mano alzadas y/o delineadas.

8. Representar piezas y elementos industriales o de construccion,
valorando la correcta aplicacion de las normas referidas a vistas, acotacion
y simplificaciones indicadas en la representacion.

9. Culminar los trabajos de dibujo técnico utilizando los diferentes
procedimientos y recursos graficos, de forma que estos sean claros,
limpios y respondan al objetivo para los que han sido realizado.

MATERIALES Y RECURSOS DIDACTICOS.

En 22 de Bachillerato se seguiran unos apuntes realizados por el profesor,
los cuales copiaran diariamente en folios A4.

Presentaciones en soporte digital.

Fotocopias en color o blanco y negro A4 y A3.

Laminas de bloc A4y A3.

Figuras solidas magnéticas.

Material grafico de otros afios, como ejemplo para futuros trabajos
Diverso mobiliario del aula de dibujo, propio de la asignatura.



10.MEDIDAS DE ATENCION EDUCATIVA
DOMICILIARIA

Este tipo de medidas, en principio va destinado a paliar los posibles
desajustes producidos en el caso de que algun alumno por diversas causas
tuviera que permanecer en su domicilio por un tiempo mdas o menos
prolongado.

Las medidas consistirian pues, en ofrecer una bateria de ejercicios o
trabajos que el alumno pudiera ir realizando por su cuenta, en casa.

A este respecto, hay que senalar que aquel alumno cuya no asistencia se
deba a enfermedad y cuyo estado fisico comporte episodios de fiebre alta
y malestar general (por no mencionar los ingresos hospitalarios)
dificilmente podra realizar las tareas que se le asignen desde el centro (y
en ese caso dificilmente el departamento se lo tendra en cuenta).

Sin embargo, el departamento elaborard una serie de ejercicios
relacionados con lo que se esté explicando en clase en el momento en el
que el alumno falte, que seran remitidos al tutor, para que éste pueda
ponerse en contacto con la familia del alumno afectado y remitirle, si es el
caso, dichos ejercicios.

Cuando esos ejercicios vayan destinados a algun alumno cuya ausencia se
deba a expulsién y/o expediente disciplinario, esos ejercicios se
entregardn en el momento de hacerse efectiva la expulsidn y se recogeran
inmediatamente, al regreso del alumno y seran calificados como cualquier
otro ejercicio de clase.

En el caso del alumno que no entregue dichos ejercicios, éstos seran
calificados como no presentados y por tanto tendran influencia negativa
en la nota de la evaluacion.

Hay que sefialar que este tipo de actuaciones en el caso de alumnos con
mal comportamiento ya se vienen realizando desde hace algunos afios y la
experiencia nos dice que en ninguno de los casos han entregado ningun
ejercicio.

Son, por tanto, en ese tipo de casos, actuaciones voluntaristas con muy
poca eficacia y efectividad.




11.MEDIDAS DE REFUERZO Y RECUPERACION

Anticipando la falta de manejo y agilidad, por parte de algunos alumnos, a
la hora de afrontar las herramientas del dibujo técnico y la educacién
plastica, visual y audiovisual, este comienzo de curso se reforzaran (ante
posibles carencias) el manejo y el conocimiento esencial de los principios
basicos del dibujo, tanto artistico como técnico.

Estos conocimientos se pueden resumir en los siguientes:

-Conocimiento, caracteristicas y utilidades de la escuadra y cartabon
(horizontales, verticales, perpendiculares y paralelas)

-Agilidad en el manejo del compas (mediatrices, bisectrices, arcos,
circunferencias)

-Conocimientos esenciales sobre poligonos y circunferencias.
(elementos, caracteristicas y realizaciéon de los principales poligonos
regulares)

-Uso indispensable del punto, linea y plano.
-Conocimientos generales sobre luz, textura y color.
-Manejo de proporciones y escalas simples.

-Realizacién de croquis y bocetos a mano alzada, tanto de objetos fisicos
como fantasticos.

-Empleo del vocabulario especifico de la asignatura.

Cuando los alumnos, tanto a nivel de ESO como a nivel Bachillerato,
tengan una idea general de los elementos principales y de la necesidad de
emplear las herramientas y el vocabulario del dibujo en la vida real,
podran hacer frente, mas facilmente, a los ejercicios que se les propongan
para clase o para casa.

En un primer momento del curso, se reforzardn, presencialmente, el
manejo de los utiles principales del dibujo técnico y la educacién plastica:
escuadra, cartabon, compas, asi como también, conocimientos



indispensables sobre poligonos, circunferencias, colores, formas, lineas y
planos para poder asi aplicarlos a los trabajos diarios.

Estas materias, sobre todo, educacidn plastica, visual y audiovisual, tienen
mucho de trabajo individual, de ensayo y error, pero naturalmente,
cumpliendo ciertas normas, medidas y criterios.

En internet, actualmente, podemos encontrar miles de ejemplos
explicativos y videos educativos, que los alumnos podran utilizar para su
beneficio, a la hora de realizar sus tareas personales.

Los criterios pedagdgicos que seguiremos con los alumnos seran los
siguientes:

-Priorizar en lo posible, la atencidén a la diversidad, muy importante en
esta clase de alumnado.

-Fomentar la metodologia didactica activa y participativa, incentivando el
trabajo individual y cooperativo.

-Integrar al alumnado en la vida cotidiana y en el entorno escolar.

-Implicar a las familias en la formacion del alumno, para mejorar los
resultados académicos.

Todos los departamentos deberiamos unificar los criterios pedagodgicos,
eso significa que todos debemos tener los mismos propdsitos, los mismos
parametros y desarrollar acciones conjuntas que permitan avanzar a este
alumnado y asi lograr unos objetivos minimos.

Para que los estudiantes puedan hacer uso del plan de refuerzo vy
recuperacion, se les entregard, regularmente, una serie de fotocopias, con
ejercicios especificos, de repaso general, y conocimientos muy esenciales
sobre la asignatura, que les servira de base para un futuro.

A los alumnos reforzados, se les pediran los trabajos, los cuales tienen que
estar hechos en un tiempo prudencial, para ser valorados por el profesor.
Esta serie de ejercicios se pueden impartir indistintamente en todos los
cursos, desde 12 de ESO a 22 de Bachillerato.



12.POSIBLES ACTIVIDADES EXTRAESCOLARES,
DEPARTAMENTO DE DIBUJO

VISITA A LA EXPOSICION PERMANENTE DEL MUSEO DEL BIERZO, EN
PONFERRADA.
Competencia en conciencia y expresion culturales

El desarrollo de la materia implica conocer, comprender, apreciar y valorar
criticamente, con actitud abierta y respetuosa, las diferentes
manifestaciones culturales y artisticas, estilos y tendencias de los distintos
periodos, asi como utilizarlas como fuente de enriquecimiento y disfrute
personal y considerarlas como parte de la riqueza y patrimonio de los
pueblos, contribuyendo de esta forma a su conservacién.

Competencia emprendedora

Esta materia ayuda a la adquisicién de esta competencia, en la medida en
gue todos los procesos de creacidn artistica suponen convertir una idea en
una obra. Para el desarrollo de la competencia es necesario potenciar en
el alumnado las capacidades de analisis, planificacidon, organizacion,
resolucion de problemas, evaluacién y autoevaluacion

Competencia ciudadana

La creacion y produccidn artistica supone la adquisicion de habilidades
sociales y el fomento de actitudes de respeto, tolerancia, cooperacion,
flexibilidad y de comprension, respetando los valores y la personalidad de
los demas, asi como la recepcion reflexiva y critica de la informacién
procedente de los medios de comunicacion.

VISITA A EXPOSICIONES TEMPORALES EN LA CASA DE LA CULTURA,
BIBLIOTECA MUNICIPAL DE PONFERRADA.
Competencia en conciencia y expresion culturales

El desarrollo de la materia implica conocer, comprender, apreciar y valorar
criticamente, con actitud abierta y respetuosa, las diferentes
manifestaciones culturales y artisticas, estilos y tendencias de los distintos
periodos, asi como utilizarlas como fuente de enriquecimiento y disfrute
personal y considerarlas como parte de la riqueza y patrimonio de los
pueblos, contribuyendo de esta forma a su conservacion.

Competencia ciudadana




La creacidon y produccién artistica supone la adquisicion de habilidades
sociales y el fomento de actitudes de respeto, tolerancia, cooperacion,
flexibilidad y de comprension, respetando los valores y la personalidad de
los demads, asi como la recepcidn reflexiva y critica de la informacién
procedente de los medios de comunicacion.

Competencia emprendedora

Esta materia ayuda a la adquisicion de esta competencia, en la medida en
gue todos los procesos de creacidn artistica suponen convertir una idea en
una obra. Para el desarrollo de la competencia es necesario potenciar en
el alumnado las capacidades de analisis, planificacion, organizacion,
resolucion de problemas, evaluacién y autoevaluacion.

VISITA A LA SALA DE EXPOSICIONES DEL CAMPUS DE PONFERRADA, ULE.
Competencia en conciencia y expresion culturales

El desarrollo de la materia implica conocer, comprender, apreciar y valorar
criticamente, con actitud abierta y respetuosa, las diferentes
manifestaciones culturales y artisticas, estilos y tendencias de los distintos
periodos, asi como utilizarlas como fuente de enriquecimiento y disfrute
personal y considerarlas como parte de la riqueza y patrimonio de los
pueblos, contribuyendo de esta forma a su conservacién.

Competencia ciudadana

La creacion y produccién artistica supone la adquisicion de habilidades
sociales y el fomento de actitudes de respeto, tolerancia, cooperacion,
flexibilidad y de comprensidn, respetando los valores y la personalidad de
los demads, asi como la recepcidn reflexiva y critica de la informacién
procedente de los medios de comunicacion.

Competencia emprendedora

Esta materia ayuda a la adquisicidn de esta competencia, en la medida en
que todos los procesos de creacidn artistica suponen convertir una idea en
una obra. Para el desarrollo de la competencia es necesario potenciar en
el alumnado las capacidades de analisis, planificacidon, organizacion,
resolucion de problemas, evaluacién y autoevaluacion.

VISITA A UN ESTUDIO-TALLER DE ALGUN PINTOR O ESCULTOR
RESIDENTE EN PONFERRADA.
Competencia en conciencia y expresion culturales




El desarrollo de la materia implica conocer, comprender, apreciar y valorar
criticamente, con actitud abierta y respetuosa, las diferentes
manifestaciones culturales y artisticas, estilos y tendencias de los distintos
periodos, asi como utilizarlas como fuente de enriquecimiento y disfrute
personal y considerarlas como parte de la riqueza y patrimonio de los
pueblos, contribuyendo de esta forma a su conservacion.

Competencia emprendedora

Esta materia ayuda a la adquisicion de esta competencia, en la medida en
que todos los procesos de creacidn artistica suponen convertir una idea en
una obra. Para el desarrollo de la competencia es necesario potenciar en
el alumnado las capacidades de analisis, planificacion, organizacion,
resolucion de problemas, evaluacién y autoevaluacion

Competencia ciudadana

La creacion y produccién artistica supone la adquisicién de habilidades
sociales y el fomento de actitudes de respeto, tolerancia, cooperacion,
flexibilidad y de comprension, respetando los valores y la personalidad de
los demas, asi como la recepcidon reflexiva y critica de la informacién
procedente de los medios de comunicacion.

CHARLA-COLOQUIO CON ALGUN ACTOR, PINTOR, FOTOGRAFO,
ILUSTRADOR O DISENADOR, PARA HABLAR Y COMENTAR SOBRE SU
OBRA Y TRAYECTORIA PERSONAL.

Competencia plurilingtie

Al completar la ensefianza basica el alumno usara eficazmente una o mas
lenguas, ademas de la lengua o lenguas familiares, para responder a sus
necesidades comunicativas, de manera apropiada y adecuada tanto a su
desarrollo e intereses como a diferentes situaciones y contextos de los
ambitos personal, social, educativa y profesional.

Competencia en comunicacion linglistica

Esta competencia se desarrollara cuando el alumnado maneje el
vocabulario propio de la materia, realice lecturas objetivas y subjetivas de
imagenes, describa el proceso de creacion, argumente las soluciones
dadas y realice valoraciones criticas de una obra artistica. Es una
competencia ampliamente desarrollada mediante el uso de pictogramas,
logotipos, anagramas y marcas.

Competencia en conciencia y expresion culturales




El desarrollo de la materia implica conocer, comprender, apreciar y valorar
criticamente, con actitud abierta y respetuosa, las diferentes
manifestaciones culturales y artisticas, estilos y tendencias de los distintos
periodos, asi como utilizarlas como fuente de enriquecimiento y disfrute
personal y considerarlas como parte de la riqueza y patrimonio de los
pueblos, contribuyendo de esta forma a su conservacion

VISITA A ACADEMIAS DE DIBUJO Y PINTURA, UBICADAS EN LA CIUDAD
DE PONFERRADA.
Competencia en conciencia y expresion culturales

El desarrollo de la materia implica conocer, comprender, apreciar y valorar
criticamente, con actitud abierta y respetuosa, las diferentes
manifestaciones culturales y artisticas, estilos y tendencias de los distintos
periodos, asi como utilizarlas como fuente de enriquecimiento y disfrute
personal y considerarlas como parte de la riqueza y patrimonio de los
pueblos, contribuyendo de esta forma a su conservacion.

Competencia emprendedora

Esta materia ayuda a la adquisicion de esta competencia, en la medida en
gue todos los procesos de creacion artistica suponen convertir una idea en
una obra. Para el desarrollo de la competencia es necesario potenciar en
el alumnado las capacidades de analisis, planificacién, organizacion,
resoluciéon de problemas, evaluacién y autoevaluacidn

Competencia ciudadana

La creacidon y produccidn artistica supone la adquisicion de habilidades
sociales y el fomento de actitudes de respeto, tolerancia, cooperacion,
flexibilidad y de comprensidn, respetando los valores y la personalidad de
los demads, asi como la recepcidn reflexiva y critica de la informacién
procedente de los medios de comunicacion.

RECORRIDO FOTOGRAFICO POR GRAFITIS INTERESANTES O FAMOSOS
DEL ENTORNO PONFERRADINO.
Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e

ingenieria

Los procedimientos relacionados con el método cientifico ayudan a
desarrollar esta competencia. La geometria plana, la perspectiva y la
representacion objetiva de las formas permiten la utilizacién de las
proporciones, dimensiones, relaciones, posiciones y transformaciones.

Competencia ciudadana




La creacidon y produccidon artistica supone la adquisicion de habilidades
sociales y el fomento de actitudes de respeto, tolerancia, cooperacion,
flexibilidad y de comprension, respetando los valores y la personalidad de
los demads, asi como la recepcidn reflexiva y critica de la informacién
procedente de los medios de comunicacion.

Competencia emprendedora

Esta materia ayuda a la adquisicion de esta competencia, en la medida en
gue todos los procesos de creacidn artistica suponen convertir una idea en
una obra. Para el desarrollo de la competencia es necesario potenciar en
el alumnado las capacidades de analisis, planificacion, organizacion,
resolucion de problemas, evaluacién y autoevaluacion.

Competencia en conciencia y expresion culturales

El desarrollo de la materia implica conocer, comprender, apreciar y valorar
criticamente, con actitud abierta y respetuosa, las diferentes
manifestaciones culturales y artisticas, estilos y tendencias de los distintos
periodos, asi como utilizarlas como fuente de enriquecimiento y disfrute
personal y considerarlas como parte de la riqueza y patrimonio de los
pueblos, contribuyendo de esta forma a su conservacion.

RECORRIDO DIDACTICO POR LAS ESCULTURAS DE LA CIUDAD DE
PONFERRADA.
Competencia ciudadana

La creacidon y produccién artistica supone la adquisicion de habilidades
sociales y el fomento de actitudes de respeto, tolerancia, cooperacion,
flexibilidad y de comprensidn, respetando los valores y la personalidad de
los demas, asi como la recepcidn reflexiva y critica de la informacién
procedente de los medios de comunicacién.

Competencia emprendedora

Esta materia ayuda a la adquisicion de esta competencia, en la medida en
que todos los procesos de creacidn artistica suponen convertir una idea en
una obra. Para el desarrollo de la competencia es necesario potenciar en
el alumnado las capacidades de analisis, planificacidon, organizacion,
resolucidon de problemas, evaluacién y autoevaluacién

Competencia en conciencia y expresion culturales

El desarrollo de la materia implica conocer, comprender, apreciar y valorar
criticamente, con actitud abierta y respetuosa, las diferentes
manifestaciones culturales y artisticas, estilos y tendencias de los distintos



periodos, asi como utilizarlas como fuente de enriquecimiento y disfrute
personal y considerarlas como parte de la riqueza y patrimonio de los
pueblos, contribuyendo de esta forma a su conservacion.

ESTAS “POSIBLES” ACTIVIDADES DURARAN UNAS HORAS Y ESTAN
DIRIGIDAS PRINCIPALMENTE A LOS ALUMNOS DE LA ESO.



13.MODIFICACION DE LA PROGRAMACION,
FEBRERO, 2022

Aplicacién de la Orden Edu/1597/2021 de 16 de diciembre, publicada en
el Boletin Oficial de Castilla y Ledn el martes 21 de diciembre de 2021, por
lo que se modifica la ley Organica 2/2006, de 3 de mayo.

En base a los documentos informativos para elaborar las programaciones
y las disposiciones que resuelve la consejeria de educacién, en el mes de
febrero del curso 2021-2022, entiendo lo siguiente:

Por ahora, el departamento de dibujo del IES Alvaro de Mendafia celebra
una sesion de evaluacién por trimestre, pero con la nueva orden que se
aplicara a partir de febrero, las sesiones de evaluacién y promocion del
alumnado de educacidn secundaria obligatoria, se repartiran de la
siguiente manera.

12 punto. Sesién de evaluacion de seguimiento, (antes de navidad)
22 punto. Sesion de evaluacidn de seguimiento, (antes de semana santa)

32 punto. Sesion de evaluaciéon de seguimiento, (antes del 10 de junio,
aproximadamente)

42 punto. Medidas orientadas a la preparacion de las pruebas finales.
Dichas medidas se dividen en dos:

-Pruebas finales, (orientadas a alumnos que no hayan adquirido las
competencias)

-Actividades educativas, (orientadas a alumnos que si hayan adquirido las
competencias)

52 punto. Sesidon de evaluacién final, (aproximadamente dias 22 y 23 de
junio)
Desarrollo del punto 42: Medidas orientadas a la preparacion de las

pruebas finales

Con caracter previo a la celebracion de la sesién de evaluacién final, el
departamento de dibujo desarrollara varias tareas orientadas a dos clases
de alumnos:



Pruebas finales.

Para alumnos que no hayan adquirido los objetivos y las competencias
imprescindibles, o sea, alumnos que suspendan la 32 evaluacién de
seguimiento. Estas pruebas consistirdn en unas tareas de contenidos
minimos, que con antelacion seran repasadas en clase con los alumnos,
ayudados de apuntes, libros o fotocopias que se hayan utilizado a lo largo
del aio. Los alumnos, naturalmente, tendran que asistir a clase, tener una
actitud positiva y traer el material necesario para la realizacion de dichas
pruebas.

Actividades educativas.

Orientadas a alumnos que hayan adquirido los objetivos y las
competencias basicas, o sea, alumnos que aprueben la 32 evaluacién de
seguimiento. Estas actividades (trabajos concretos propuestos por el
departamento) serdn entregados por el alumno al profesor
correspondiente y seran tenidos en cuenta en la evaluacion final.

Si el profesor considera que el trabajo cumple con los estandares exigidos,
el alumno en cuestion, podria mejorar su nota de la evaluacion final, o
mantenerla. La subida en la puntuacidn queda a criterio del profesor
correspondiente.



14.MIEMBROS DEL DEPARTAMENTO DE DIBUJO
DEL IES ALVARO DE MENDANA, PONFERRADA,
CURSO 2022-2023

-Lucia Fernandez Rodriguez. BILINGUE
-Santiago Gonzalez Vidal. BILINGUE

-Juan José Albares Arias. (Jefe departamento)

Juan José Albares Arias. Ponferrada, curso 2023-2024.



